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Septembar, mesec FLOSS manifestacija u Srbiji

Septembar je prosao u znaku dva
velika dogadaja za FLOSS zaje-
dnicu. Pogadate, u pitanju su prvi
balkanski kompjuterski kongres
(BalCCon 2K13 — ,First contact”) i vec
tradicionalni Dan slobode softvera
(SFD 2013). Dogadaji su dosli i prosli, i
sad je vreme da se slegnu utisci,
napravi analiza i izvuku pouke, kako
bismo dobra iskustva iskoristili za
neke naredne dogadaje iste ili slicne
tematike, a izbegli eventualne greske
u organizaciji koje su primecene ove
godine.

U ovom broju mozZete procitati izve-
Staje sa ovih okupljanja; ovde bismo
samo pokusali da povuc¢emo paralelu.
BalCCon je opravdao svoje ime i zaista
je bio pravi kongres u punom smislu
te reci. Uprkos skupim ulaznicama,
okupio je zavidan broj posetilaca iz
celog regiona. Dobra organizacija i
marketing su urodili plodom, i prvi
BalCCon je u potpunosti uspeo.

Sa druge strane, obelezavanje Dana
slobode softvera (SFD) je proslo prili-
¢no neopazeno. SFD je ove godine
obelezen na dva mesta u Srbiji, u
Cac¢ku i Lovéencu. U planu je bilo
organizovanje SFD-a u Beogradu, ali
organizacija nije uspela. Sva tri doga-
daja su platili danak loSe organizacije
i/ili marketinga. | pored besplatnog

ulaza, SFD u Cacku i Lovéencu nije
uspeo da privuce veéu paznju pose-
tilaca. Lovéenac je imao organizovan i
solidan program, ali los marketing.
Cacak je platio danak neiskustvu
organizovanja takvog dogadaja.
Organizatori SFD-a u Cacku trazili su
pomo¢ od zajednice korisnika slobo-
dnog softvera (trazili su pomo¢ i od
casopisa LiBRE!), ali pomo¢ nisu dobili
na vreme. Ovom prilikom se svima
izvinjavamo sSto nismo bili u stanju da
im pomognemo; Nni sami nemamo
iskustva u organizovanju ovakvih
dogadaja.

LiBRE! je pokusao svojim ucesé¢em da
pomogne organizovanje beogradskog
SFD-a, koji je bio uslovljen dostup-
noscu sale u galeriji O3one. Sala je bila
rezervisana za 28.09. jer za 21.09. nije
bilo slobodnog termina. Usled lose
organizovanosti, organizatori nisu
uspeli da predvide da je za taj dan
zakazana i Parada ponosa. Bezbed-
nosne procene za taj dan nisu bile bas
optimisti¢ne, pa su organizatori odlu-
cili da otkazu SFD.

Sto se samog casopisa i njegove
odgovornosti za neuspeh SFD-a 2013
tice, kasno smo se ukljucili u orga-
nizaciju i nedovoljno smo radili na
tome da SFD uspe. Jedino je dobro
Sto smo stekli novo iskustvo i sami
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uvideli da mozemo organizovati sku-
pove uzivo. Ovo novo iskustvo iskori-
sticemo u narednom periodu da reor-
ganizujemo nase okupljanje. Mani-
festacija koju ¢emo mi organizovati
zvace se ,LiBRE! uzivo”. Osim c¢lanova
LiBRE! redakcije, u programu mani-
festacije ¢e wucestvovati i gosti iz
zajednica korisnika slobodnog soft-
vera Srbije. Datum odrzavanja ovog
skupa je jos nepoznat (u vreme pisanja
ovog teksta).

Moramo i da se izvinimo citaocima
zato Sto je prekinut serijal o Apache
Lucene. Ostali smo bez autora ovog
serijala i ¢im nademo novog autora
nastavi¢emo i ovaj serijal.

U narednom periodu mozete osim
,LIBRE! uzivo” ocekivati jos iznenade-
nja koja su uveliko u pripremi. Pratite
nas na Facebook i Twitter drustvenim
mrezama, pratite nase objave na sajtu,
i slobodno nam pisite na vec¢ poznatu
adresu elektronske poste
libre[et]lugons[dot]org.

Do citanja.
LiBRE! tim
Mo¢ slobodnog ) )
softvera «‘ [ /
i /J
Ll LibreOffice
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Kubuntu komercijalna podrska
2. septembar

Komercijalna podrska je
od sada dostupna i za
Kubuntu.

Koristan link: http://j.mp/1dIyUXC

Rhythmbox 3.0
5. septembar

Objavljen je Rhythmbox
3.0 koji od ove verzije
koristi Python 3.0 za do-
datke, umesto 2.x kojeg
je do sada koristio.

Koristan link: http://j.mp/14u7Ba8

Debian + Kubuntu lov na bube
6. septembar

Zurka Debian + Kubuntu
: lov na bube ¢e se odrzati
- 22-24.11. u Minhenu, pod
sponzorstvom LiMux
projekta.

Koristan link: http://j.mp/15BsXTj

Tizen OS
12. septembar

Samsung planira da svoj
Tizen OS ugradi u pa-
metne televizore tokom
naredne godine.

T|ZEN Koristan link:

http://j.mp/17uYqczZ

o

Bodhi Linux 2.4.0

12. septembar
Objavljen je Bodhi Linux
2.4.0 sa E17.4 okruze-

@ njem radne povrsii Linux

o jezgrom 3.8.

l Koristan link:
http://j.mp/1azXjd6

Gabe Newell na LinuxCon 2013
16. septembar

Gabe Newell je na
LinuxCon 2013 izjavio
da je Linux buduénost
igranja igara.
LINUXCON
: Koristan link:
http://j.mp/14Wprlu

freeOpen.net beta 4
18. septembar

Nakon 4 meseca razvo-
#1 ja, pred nama se nalazi

freeOpen.net beta4,
drustvena mrezZza namenjena prven-
stveno GNU/Linux korisnicima. Nova
verzija donosi brojna unapredenja.

Koristan link: http://freeopen.net

Fedora slavi rodendan
23. septembar

P,

fedora

Srecan ti deseti roden-
dan, Fedora!

Koristan link:
http://j.mp/1eBF2R0

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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SteamOS
24. septembar

Valve je najavio Steam
OS Linux distribuciju ko-
B ja Ce, pored Steambox
konzole za igranje, modi
da se pokrec¢e i na obi¢nim racuna-
rima.

Koristan link: http://j.mp/19LypFM

GNOME 3.10
25. septembar

... ' Uz izmenjenu oblast sta-
tusa sistema, novu ko-
lekciju programa, podr-

Sku za ekrane sa viso-

GNOME | om rezolucijom, i broj-
ne ispravljene bube, objavljen je
GNOME 3.10.

Koristan link: http://j.mp/16BPI8Z

Bolji drajveri za Linux

26. septembar
Nakon predstavljanja
SteamOS-a, AMD i Nvidia

A najavili bolju podrsku za

It Linux.
L.inux

Koristan link:
http://j.mp/15VLXJE

VLC 2.1

26. septembar
Sa novim audio jezgrom,
hardverskim dekodira-
njem i enkodiranjem,

& pripremom za Ultra-HD,

izasao je VLC 2.1.

Septembar 2013.
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Koristan link: http://j.mp/15wmFfU5

Linux Mint 16
27.septembar

Linux Mint 16 ¢e se zvati
Petra, i ukljucivace
Cinnamon 2.0i MATE 1.8
okruzenja radne povrsi.

GNU slavi rodendan
27.septembar

Projekat GNU slavi 30
godina postojanja. Sre-
¢an ti rodendan, GNU!

Koristan link:
http://j.mp/15D9bgP

LiBRE! prijatelji
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BalCCon

Balkanski racunarski kongres

FIRST CONTACT - BALCCON K13

06 - 07 SEPTEM3ER 2013

msr HTTPS://3ALCCON.ORG
SER3u

HACK, PLAY, LEARN, SOCIALIZE

Autor: Vladimir Cicovié

Poéetkom septembra, tacnije 6. i 7.
septembra, u Novom Sadu u
Master centru, odrzan je prvi balkanski
racunarski kongres koji je privukao
paznju kako lokalnih, tako i hakerskih
zajednica Sirom svijeta. Ovaj dogadaj
je jasan indikator nivoa kvaliteta /T-a
balkanskih zemalja. Prvi kongres je
specificno nazvan ,First contact” — na
nasem jeziku ,Prvi kontakt”. Organi-

8 LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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zator ove manifestacije je LUGONS —
Udruzenje Linux korisnika iz Novog
Sada. Organizatoru nije bilo lako da za
vrlo kratko vrijeme dovede najbolje
predavace, obezbjedi predstavljanje
drugih udruzenja i zajednica, i nara-
vno, da sve to bude na jednom zaista
kvalitetnom nivou. Autor ovog teksta
bio je prisutan kao posmatrac, jedan
od medijskih organizatora (za Bosnu i
Hercegovinu) i naravno, kao LiBRE!
novinar.

Dogadaj mozemo podijeliti u nekoliko
dijelova: predavanja, workshopovi i
prezentacija udruzenja.

Predavaci

Pored domadih snaga, tu su bili i
predavaci koji posjec¢uju daleko kvali-
tetnije slicne manifestacije (defcon,

CCC, Black Hat i sl). Moram da
pohvalim domade predavace C(iji je
zadatak bio da predstave svoje oblasti
na engleskom jeziku — uradili su to
izuzetno kvalitetno.

Spomenucu neka predavanja.

Septembar 2013.

BalCCon @

Ivan Markovié — Hands on web hacking

Prezentovao je sigurnosne propuste iz
prakse. Prostorija je bila puna -
vjerovatno je ostavio najbolji utisak od
domacih predavaca.

Mladen Duri¢ - Mac: How Apple
learned to stop worrying and fell in love
with UNIX

Ispricao nam je kompletnu pricu o
Apple-u, softverskim i hardverskim
rijeSenjima koji su ovu firmu udinili
jednom od vodecdih u svijetu.

Zeljko Filipin - How MediaWiki,
software that runs Wikipedia, is tested

Vrlo vrijedna lekcija za sve softver i
web developere — osvrt na moderne
alate i testiranja koji ¢ine softver/web
stranice kvalitetnim.

Dusan Gruji¢, Dragan Toroman -
FPGA RETROspective

Jedno od vrlo simpati¢nih i zapazenih
predavanja jeste projekat uGalaksija -
vrhunac je bio prikazivanje tetrisa na
Mikro galaksiji koja je pobrala aplauz.

Hello kernell -

9
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Introduction to writing a Linux kernel
module

Pokazao je pocetnicima, ali i
naprednim korisnicima i developerima
jednostavnost programiranja Linux
kernelmodula.

Zoran Vujovi¢ - Firewalling with
OpenBSD's PF (packet filtering) for
beginners

Izvrsno predavanje na temu Filtriranja

paketa, prvenstveno jer je bilo
namenjeno pocetnicima.
Miha Kitié i Ziga Mlinar -

Development environment for Atmel
processors (beyond Arduino) on Linux

Predavanje koje napominje da u open
source svijetu postoje i druge plat-
forme za razvoj. Raznovrsnost jednog
kongresa se moze ogledati bas u
ovakvim predavanjima.

Maja Asanovié¢ — Impact of Technology
on Our Society

Predavanje kojim je otvoren BalCCon, i
svakako zanimljiv osvrt na prodiranje
tehnologija u nase zivote, i tamna
strana iste — gubitak privatnosti.

Pored navedenih predavanja i work-
shopova, zelim napomenuti da je
.rakija workshop” ostavio utisak kako
na domace tako i na inostrane goste.
Vrlo originalno od strane organi-
zatora, ali i lukavo - vjerujem da nigdje
drugde u svijetu ne postoji slican
workshop.

Predavaci sa engleskog govornog

10
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podrucja su takode imali zapazen

nastup.

Travis Goodspeed — Portscanning Low
Earth Orbit

Objasnio je kako je dosao do pristupa
odredenim satelitima i kako je ma-
pirao iste te satelite. Inace, Travis je
punu salu zainteresovao svojim
predavanjem, pre svega zato Sto mali
broj ljudi ima pristup takvoj tehnologiji
na ovim prostorima.

Eric Michaud - Physical Security

Vrlo zapazen workshop gdje je obja-
snjen problem fizicke sigurnosti i
brava koje sluze kao zastitni meha-
nizam. Ucesnici workshopa imali su
priliku da vide i nauce otvaranje
razlic¢itih brava. Nesto, sto vedina nas i
ne uocava, fizicki je pristup odredenim
prostorijama, jer smo u svijetu digi-
talnog nauceni na softver i softverske
mehanizme zastite.

Bernd Fix

Dugogodisnji ¢lan njemacke hakerske
scene, imao je predavanje na temu
haktivizma, piramidalnog pristupa
organizovanju protesta na internetu,
rasta aktivnosti grupa na internetu i sl.

Pored gostiju koje sam naveo, napo-
menuéu da je bila prisutna i
VioletBlue, inace jedna od uticajnih
blogerki, novinarka ZDneta (zero day
net), koja je informaciju o kongresu
plasirala dalje u svijet.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Predstavljanje zajednica

Pored predavanja i workshopova, tu je
bilo i predstavljanje zajednica. Na
kongresu su se predstavili Slackware
Srbija i Ubuntu Srbija. Nazalost, mi u
LiBRE! redakciji nismo uspeli da se
organizujemo i aktivnije ucestvujemo
na samom kongresu. Ubuduce ¢emo
snazno podrzavati ovaj dogadaj, a
nadamo se da ¢emo i ucestvovati na
samom dogadaju. Pozivamo sve
Linux/Unix i druge organizacije, grupe i
kompanije koje se bave /T-om da dodu
i ucestvuju na kongresu.

Utisak

Propusta je bilo; o njima ne¢emo pisati
jer ostaju u sjenci dobrog druzenja i

Septembar 2013.

BalCCon @

dobrih predavanja. Ovakva druzenja ¢e
postati tradicija i drago mi je Sto ce
ovaj dogadaj ostati u pamdcenju svih
ucesnika.

Nije bilo lako organizovati, pokrenuti i
biti iza svega ovoga - to je izuzetno
veliki posao. Napomenué¢u da su
volonteri bili na nivou zadatka pod
uredivackom palicom Gorana Mekica.

Za sve ucesnike kongresa organizovan
je afterparty koji je trajao do sljedeceg
jutra.

Sljededi susret je 5, 6. i 7. septembra
2014. — ovim putem vas pozivamo da
ucestvujete, volontirate i naravno,

posjetite BalCCon 2014.

11
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Dan slobode softvera 2013.

u Srbiji

Autori: Zelijko Popivoda i Zlatan
Vasovic
an slobode softvera (engl.

Software Freedom Day — SFD) je
godisnja proslava slobodnog softvera.
Obelezava se svake trece subote u
septembru. Osmisljen je da putem
razlicitih manifestacija Sirom sveta
upozna javnost sa slobodnim soft-
verom.

Ove godine, Dan slobode softvera u
Srbiji obelezen je u Lovéencu i Caéku.
Osvrnué¢emo se malo detaljnije na ove
dogadaje.

Prezentacija je u Lovéencu odrzana u
Domu kulture, u periodu od 12 do 16
casova.

Posetioci su mogli da saznaju osnovne
informacije o slobodnom softveru, da
dobiju na poklon medij sa nekom od
popularnih Linux distribucija, nale-
pnice i dr., i da vide i isprobaju kako to
Linux izgleda i radi na vremesnim
racunarima.

Svi racunari, na kojima su instalirane
odgovarajué¢e Linux distribucije, sa-
stavljeni su od delova koji su donirali
pojedinci i institucije. Deo promotiv-
nog materijala koji je deljen poseti-
ocima, takode je doniran. Koristimo

12
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priliku da se zahvalimo svima na
donacijama.

Imajudi u vidu losu materijalnu situa-
ciju u kojoj se nalaze mnogi stanovnici
Lovcenca, a sa druge strane znajudi da
postoje ljudi koji su voljni da visak
hardvera koji poseduju poklone dru-
gom, zZeleli smo da pokazemo kako se
moze ni od ¢ega napraviti nesto. Kada
smo krenuli u pripreme za Dan
slobode softvera, nismo imali nijedan
racunar, a danas nam nedostaje
nekoliko delova kako bismo kompleti-
rali skoro deset racunara, a sve to smo
uspeli da uradimo za 0 dinara. Racu-
nari su razlic¢itih performansi, neki i
nedopadljivog izgleda, ali su u potpu-
nosti funkcionalni za obavljanje sva-
kodnevnih radnji na racunaru: pregle-
danje interneta, slanje i primanje
poste, slusanje muzike i radio stanica,
gledanje filmova, izrada i obrada
razli¢itih dokumenata i sl., u sta su se
mogli uveriti svi koji su dosli na
prezentaciju. Sve racunare pokrece
odgovarajuca Linux distribucija.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru



) e

Nazalost, posecenost je bila slaba,
tako da je prezentacija visSe izgledala
kao neformalno druzenje, Sto i nije
bilo tako lose. Koristimo priliku da se
zahvalimo svima onima koji su svojim
prisustvom uvelicali ovaj dogadaj, kao
i onima koji su nam javili da usled

drugih obaveza ne¢e moéi da
prisustvuju. Hvala vam!
Prezentacija je odrzana u okviru

projekta Grupe korisnika GNU/Linux
operativnih sistema u Lovéencu (2LUG
— Lovéenac LUG - Lovéenac Linux User
Group). Projekat je pokrenut 2010.
godine u cilju promovisanja slobod-
nog softvera u lokalu.

* Galerija SFD2k13 Lovcéenac:
http://goo.gl/NYvja

* Galerija racunara:
http://goo.gl/8gPdd4

* Video: http://youtu.be/xJagg6vbTs8

Cacak je bio jo§ jedno mesto u Srbiji,
pored Lovéenca, gde se Dan slobode
softvera odrzao ove godine. Dogadaj
je odrzan u vremenskom periodu od
11 do 14 casova u Domu kulture.
Organizator je bila Kancelarija za

Septembar 2013.

Dan slobode softvera 2013. u Srbiji <<

mlade (KZM) u Cacku. Nazalost, nije
bilo dovoljno vremena za prezen-
tacije. Dogadaj je protekao u obliku
neformalnog druzenja i deljenja pro-
motivnog materijala posetiocima.

Teme razgovora su bile primena i
razvoj slobodnog softvera, progra-
miranje, sigurnost i sl. Pored starih
Linux korisnika, medu posetiocima je
bilo i onih koji do sada nisu isprobali
slobodan softver. Njima je pruzena
moguénost da isprobaju poslednju
stabilnu verziju Ubuntu-a 13.04, sto su
oni rado iskoristili. Nakon ispro-
bavanja Ubuntu-a, zainteresovao ih je
slobodan softver, postali su radoznali
i poceli da postavljaju pitanja na koja
smo rado odgovarali. Neka od pitanja
su se odnosila na upotrebu slobodnog
softvera, migraciju sa vlasni¢ckog na
slobodni softver, kao i uopste na
programe otvorenog koda.

Zahvaljujemo se svima koji su dosli i
pozivamo ih da dodu i dogodine.
Takode, pozivamo sve zainteresovane
da nam se iduée godine pridruze bilo
kao organizatori, bilo kao gosti, za
Dan slobode softvera u Srbiji.

Nadamo se da ¢e naredne godine biti
viSe vremena za organizaciju i da ¢e
biti vise posetilaca.
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lutherus.org
Realms of Dread

realms of dread | LUTHERUS - Mozllla Firefox

1| reaims of dread | LUTHERUS

o | & |uthenis ong

ANoeneaine secTi Y 5 Most Visiedw |

LUTHERUS

\B92 Sportske vesti~ LIPTC = Cnopr~ &)

Dotro dodil na utherus.ong

5 1 softvern oivorenog

berpunk lamatiky

il vrie dragim temama, RPG |

Autor: Velimir Baksa

Za pocetak, dopustite da se pred-
stavim. Moje ime je Velimir Baksa,
imam 27 godina i dolazim iz Varaz-
dina. Geek, zaljubljenik u tehnologiju,
RPG fanatik (aktivan igra¢ i DM).
Bavim se macevanjem, Die Deutsche
Kunst des fechtens, dugi mac (long
sword i bastard sword ). U slobodno
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vrijeme se volim opustiti uz salicu ¢aja,
ili rade uz malo vise kave i dobar i
kvalitetan strip; eto, toliko o meni.

Nakon godina rada na raznim doma-
¢im i inozemnim portalima i blogo-
vima, osjetio sam potrebu za vedéim
zalaganjem u promociji slobodnog i
otvorenog softvera, no na nesto
drugadiji nacin, mozda c¢ak i pomalo
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kontroverzan. U tu svrhu sam neda-
vno pokrenuo vlastitu stranicu
lutherus.org. Portal je sa radom poceo
5. avgusta ove godine te svakim
danom broji sve vise posjetitelja iz
regije, ali i Sire. Slobodnom i otvore-
nom koédu kao i Citatelju, pristupa se
kroz viteStvo. Ovaj nacin je nesto
novo U nasoj regiji te je svojom
filozofijom upravo on i kontroverzan.
No zasto bas vitestvo? Iz razloga sto
vitestvo i sama FLOSS filozofija imaju
poprilican broj dodirnih tocaka. Vise o
tome mozete saznati na samome
portalu.

Naslov portala je Realms of Dread.
Realms of Dread, odnosno Demiplane
of Dread, poznat je i pod nazivom
Ravenloft. Ravenloft je setting za
Dungeon and Dragons objavljen 1990.
godine, a takoder je =zazZivio i u
elektronickom obliku u vidu dvije vrlo

popularne igre, Ravenloft: Strahd's
Possession i Ravenloft: Stone of
prophet. No, zasto bas Realms of

Dread? Bez ikakvog posebnog razloga.
Ravenloft je kampanja koju igramo vec¢
skoro dvije godine. Svake subote u

njoj igram Kimbal Darkwathera,
nordijskog sourcerera, cija prica se
takoder moze naéi na samome

portalu, ali o tome kasnije.

Portal je podijeljen u interesne cjeline.
Prva cjelina je Linux, koja se sastoji iz
viSe kategorija. Obuhvaca novosti
samo kroz vaznije vijesti iz svijeta
slobodnog i otvorenog softvera, dok
se samim softverom odnosno njego-
vim testiranjem bavi pod recenzijama.
Tu su takoder neizostavni savjeti i
trikovi gdje se mogu nadi neke korisne
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lutherus.org @

informacije. U ovoj rubrici trenutno se
nalazi vodi¢ kroz Gentoo instalaciju, te
trikovi za podizanje produktivnosti
kroz Xmonad i VIM. Tu je takoder i
intervju rubrika u kojoj ¢e se sa
vremena na vrijeme pojaviti pokoji,
kako to ime nalaze, intervju. Prvi je
vec dostupan za citanje i to intervju sa
samim tvorcem slobodnog softvera,
sa gospodinom Stallmanom. Odmah
ispod intervjua su smjeStena i
predavanja. U ovoj kategoriji ¢e se
pojavljivati moja predavanja, bilo kao
video snimke, bilo kao materijali
dostupni za preuzimanje. Na kraju
sekcije, sto ne znadi i da je manje
vazna, nalazi se kategorija kolumne.
Ova kategorija je podijeljena na dvije
podsekcije. Prva kolumna vise je
zamisljena kao neka vrsta bloga gdje
bi se raspravljalo o tekué¢im proble-
mima, zbivanjima i tracevima Linuxa,
dok druga sekcija, Linux price je
zamisljena kao svojevrstan krizanac
vremeplova i Skolske ploce. U njoj ce
se obradivati price pojedinih distri-
bucija i projekata. Za sad su dostupne
price Slackware-a i Debiana, dok se u
trac¢ rubrici pozabavilo sa mitovima i
legendama vezanim za slobodan
softver, elitizmom u zajednici i sl., te
se analiziralo zasto je Ubuntu Edge
podbacio.

Druga cjelina je nazvana Geek stuff. Za
sad se ovdje nalazi kategorija vezana
za RPG igre te kategorija sa novelama.
Unutar ove kategorije ¢e se objavlji-
vati kratke price vezane za fantasy,
cyberpunk, steampunk i technoir
tematiku. Za sada su tek dostupne
price vezane za moj lik u ranije
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spomenutoj kampanji.

Na desnoj strani se nalaze dodatne
dvije izborne trake koje sadrze kate-
gorije PRESS i Info. U kategoriji PRESS
¢e se objavljivati poglavlja projekta na
kojem trenutno radim, knjiga Linux i
otvoreni kod. Prva dva radna
poglavlja su ve¢ dostupna, dok ce
ostala, kako budu =zavrsena, biti
objavljena na portal. Takoder, ovdje
se nalazi rubrika Skripte, gdje ce se
nalaziti skripte i tutorijali za lakse
ucenje, ili kao podsjetnici. Prva skripta
je ve¢ dostupna. Rije¢ je o malo
starijoj skripti, Linux terminal: Upo-
znajte BASH, koja je objavljena u
suradnji sa portalom Linux za sve.

Kategorija I/nfo donosi informacije o
meni. Informacije ¢e takoder biti
rasporedene u geek stilu, te ¢e tako
opce informacije zazivjeti u obliku
character sheeta, dok je ostatak od
About Lutherus.

Sama stranica je jo$ uvijek u izradi, te
¢e kroz narednih nekoliko mjeseci
dozivjeti brojne izmjene i prepravke.
Sam dizajn stranice nikada nece imati
kompleksne elemente, te ¢e uvijek
teziti minimalistickom izgledu. Tako-
der, jedina socijalna integracija je
dijeljenje tekstova putem e-mail poru-
ka izmedu ¢itatelja. Nema integracije
sa facebook, twitter ili Google+ ser-
visima. Pretplatnici mailing liste
dobivaju jednom tjedno kratak pre-
gled novosti sa portala te kratak
pregled vaznijih vijesti iz Linux svijeta.
Sustav komentiranja je kompatibilan
sa TeX/LaTeX kdédom, te ¢e uskoro
putem emuliranog terminala biti

16

o

omoguceno pokretanje kdoda iz tuto-
rijala na samoj stranici. Tokom 11
mjeseca bi Linux i otvoreni kéd
knjiga trebala biti zavrsena, te e se
nalaziti kao ebook spreman za preu-
zimanje, dok ¢e online biti dostupna za
¢itanje kao wikibook i kao HTML doku-
ment. Tiskano izdanje ¢e sa sobom
nositi DVD na kojem c¢e se nalaziti
openSUSE i SMS distribucije, skripte i
PDF knjige, te ¢e uz knjigu dolaziti
tiskano izdanje terminal priruc¢nika.

Uskoro se u realizaciju krece sa jos
jednim projektom koji ¢e  biti
sinkroniziran sa samim portalom. Rijec
je o YouTube video blogu posve¢enom
Linuxu i slobodnom softveru, nesto
tipa: This week in Linux. Vise o ovome
projektu ¢e biti objavljeno uskoro.
Ujedno ovim putem Zzelim zahvaliti
svima koji su mi pruzili potporu.

Hvala!

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Predstavljamo CC

Sredingerova macka - otvorite kutiju i bacite

pogled sami

Autor: Momdcilo Medi¢

fedora

19

schrédinger's cat

Drugog juna tekuce godine izasla
je nova edicija GNU/Linux distri-
bucije Fedora. Sa koédnim imenom
Schrédinger's Cat (Sredingerova mac-
ka), i rednim brojem 19, donosi
mnogo izmena, kako ,ispod haube”
tako i u samom okruzenju.

Novi instaler, uveden u 18-ici, je
nekako vise namenjen pocetnicima,

Septembar 2013.

ali i oni iskusniji imaju svoje dugmice
za fino podesavanje. lako mozda
nedostaje individualno biranje paketa
za instalaciju, ponudene opcije za
instalaciju (GNOME desktop, Cinnamon
desktop, Web server, Minimal, ...)
zadovoljavaju potrebe vedine kori-
snika. Zanimljivo je pomenuti da sam
tok instalacije prate promotivne
poruke koje podrzavaju slobodu i
deljenje softvera, na primer ,Using a
CD or DVD to install Fedora? Share it
with a friend when you're done”.
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(,Instalirate Fedora-u sa CD-a ili DVD-
a? Podelite ga sa prijateljem kada
zavrsite”). Autor teksta ne bi prepo-
rud¢io instalaciju sa Live USB-a, s
obzirom na to da ne postoji izbor
paketa za one kojima je to potrebno.

GNOME desktop dolazi u verziji 3.8
koja donosi mnogo novina. Po prvom
pokretanju pojavljuje se stilski privla-
¢na animacija sa osnovnim uputstvima
za koriS¢enje  GNOME 3 okruzenja
(Getting started). Online accounts ima
mnogo bolju integraciju sa samim
okruzenjem i programima. Izbacene
su kategorije u pregledu softvera, a
umesto njih stoje opcije za cesto
koris¢ene programe kao i skupovi
ikonica koji podsecaju na JiOS-ovo
grupisanje. Takode, novina je i mogu-
¢nost pokretanja GNOME-a u classic
rezimu, koji podse¢a na GNOME 2, za
one koji su navikli na stariji izgled
ovog okruzenja.

Najveca estetska zamerka se odnosi
na GRUB, koji izgleda previse pojed-
nostavljen; nema boja ni okvira, samo

18
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neprivlacan obican tekst.

3D stampa joS uvek nije pristupacna
kod nas, ali vredno je pomena da
Fedora 19 dolazi sa mnogo softvera
bas za tu namenu; OpenSCAD, Skein-
forge, SFACT, Printrun, RepetierHost i
jos po koji alat su prvi, ali veoma bitan
korak ka napretku 3D stampanja.

Fedora 19 donosi joS neke izmene;
KDE Plasma Workspaces 4.10, MATE
Desktop 1.6, prelazak sa MySQL na
MariaDB (sudedi po tome da i Google
upravo isto cini, verovatno je to dobar
korak). Detaljnije informacije mozete
naci na
http://fedoraproject.org/wiki/F19_releas
e_announcement .

Fedora distribuciju mozete preuzeti sa
http://fedoraproject.org/get-fedora
Takode preporucujemo da pogledate i
mnoge Fedora ,spinove” koji su prila-
godeni specifi¢nim korisnicima
http://spins.fedoraproject.org , kao sto
su oni u kojima je neko drugo okru-
zenje radne povrsi podrazumevano

o (KDE, Xfce, Sugar, LXDE),
kao i ,spin” za one koji
vole da se bave sigur-
nos¢u, robotikom, igrama
isl

Resite Sredingerovu
mozgalicu i otkrijte sami
da li je macka ziva!

LiBRE! casopis o slobodnom softveru


http://fedoraproject.org/wiki/F19_release_announcement
http://fedoraproject.org/get-fedora
http://spins.fedoraproject.org

) ¢

Salix OS 14.0.1 KDE CC

Salix OS 14.0.1 KDE

Autor: Aleksandar Brkovi¢

alix OS je GNU/Linux distribucija

koja za izvornu bazu koristi Slack-
ware distro. U potpunosti je kompa-
tibilna sa navedenom distribucijom,
tako da postoji mogucénost dvosmer-
nog koris¢enja skladista programskih
paketa. Za razliku od Slackware
distribucije, Salix OS za primarni cilj
ima jednostavnost i lako¢u koris¢enja.
Prvo izdanje ugledalo je svetlost dana
16. septembra 2009. godine. Razvojni
tim koji stoji iza ovog projekta
predstavlja zajednicu volontera i

saradnika iz celog sveta. Najvazniji

User caltlyn on adric
“ Search | ]
wiARENERHERS
T4 Deveopment J
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"& Graphics A
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‘ Multimedia >
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}( Settings >
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nosioci projekta su: Cyrille Pontvieux,
George Vlahavas, Pierrick Le Brun i
Thorsten Miihlfelder.

Salix OS je dostupan u vise izdanja,
ukljucuju¢i KDE, Xfce, MATE i LXDE
verzije. Navedena izdanja su dostupna
u 32-bitnoj i 64-bitnoj arhitekturi. 32-
bitno izdanje zahteva masine sa /686
kompatibilnim procesorima, i podr-
zava racunare koji nemaju PAE
podrsku za procesore.

KDE izdanje Salix OSa dolazi sa
verzijom KDE 4.8. ISO datoteka je
velika 930 [MB] u verziji za 32 bita.



) Predstavljamo

Trenutno je dostupan samo disk za
instalaciju, a na Live DVD verziju,
korisnici ¢e pricekati jos neko vreme.

Instalacioni proces

Pokrec¢emo instalacioni medij i otpoci-
njemo proces instalacije. Potvrdujemo
raspored tastera na tastaturi, zatim uz
pomo¢ programa cfdisk, pripremamo
particije za predstojecu instalaciju
sistema. Nakon kreiranja  swap
particije, postoji opcija kojom se vrsi
odabir dostupnih sistema datoteka,
koji ¢e se koristiti za ostale particije.
Dostupni su EXT 2/3/4, BTRFS, JFS,
ReiserFS i XFS sistemi datoteka.
Naredni deo instalacionog procesa je
kopiranje datoteka sa DVD medija na
tvrdi disk. | tu postoji mogucnost da
odaberemo tri nacina instalacije. Prvi
je osnovna instalacija (basic), koja daje
samo osnovnu i minimalnu graficku
radnu povrsSinu. Sledeéa opcija je
jezgro (core), instalacija uz koju
korisnik dobija osnovni paket soft-
vera. Treca i poslednja opcija je puna
instalacija (full), uz koju dolazi dovo-
ino predinstaliranog softvera i mogu-
¢nost da se odmah nakon insta-
lacionog procesa Salix OS-a, pristupi
radu na sistemu.

U daljem toku instalacionog procesa
dostupna je opcija instalacije L/ILO
boot loadera i odredivanje particije
gde bi trebalo da program bude
instaliran. Odredivanje vremenske zo-
ne, podrazumevanog jezika, postav-
ljanje lozinke za root nalog i opciono
za korisnicki nalog su zavrsni koraci u
procesu instalacije.
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Nakon restarta, u ekranu za prijavu na
sistem, korisnika ¢e docekati KDE
desktop u verziji 4.8. Pozadina je
svetlo plave boje, a na radnoj povrsini
nalaze se ikone za pristup sajtu
projekta, i /RC chat program. Meni sa
aplikacijama nalazi se na dnu ekrana,
smesten sa leve strane na panelu.
System tray se nalazi sa desne strane
panela. Prepoznatljiv raspored u KDE
okruzenju radne povrsi, u kome ¢e se
korisnici lako snadi.

Aplikacije

Salix OS dolazi sa kolekcijom softvera i
aplikacijama karakteristicnim za Q¢
platformu. Kodeci za reprodukciju
multimedijalnih sadrzaja nisu uklju-
c¢eni out of the box, ali postoji stavka
Install multimedia codecs” koja pre-
uzima kodeke za najpopularnije for-

mate. Programi implementirani u
sistem su rasporedeni po kate-
gorijama:

e Internet- QupZilla web browseri
Adobe's Flash plugin, KTorrent
bittorrent client, Kmail, e-mail client,
Kopete instant messenger client,
Blogilo blogging software.

* Office - Calligra productivity suite.

e Multimedia - k3b disc burning
software, Bangarang video player,
Clementine music player.

* Ostali programi - KolourPaint
drawing program, Okular document
viewer, Marble virtual globe.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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klikom na dugme. Kako Gslapt
ne obavestava korisnika o tre-
nutno dostupnim nadogradnja-
ma paketa, potrebno je peri-
odi¢no, ru¢no proveriti da lise u
skladistima programskih paketa
nalazi nesto od novog softvera.
Pretraga paketa se vrsi na
osnovu njihovog imena.

lako Gslapt nije program lep na
oko, veoma je efikasan i efek-
| tivan, pa ¢e olaksati rad na Salix
OS distribuciji, pogotovo ako se
uzme u obzir da upravnik pake-
—— ta automatski resava zavisnosti

.. . vezane za pakete koji se insta-
Korisni alati liraju, za razliku od Slackware distri-

« KinfoCentre— program koji pomaze bucije,. gds se zavisnosti ne resavaju
u prikupljanju podataka o sistemu i na ovaj nacin.

hardveru racunara.
* Sistem Settings panel— omogucdava

finu kontrolu nad izgledom i A b el 5

performansama grafickog e

interfejsa. Salix 0S 5
e Gslapt— Salix OS koristi : e m——

navedeni program za
upravljanje paketima. Odlikuje
se prilicno jednostavnim
grafickim interfejsom. Gornji
deo prozora daje abecedni
spisak paketa dostupnih u
skladistima programskih
paketa. Na dnu se prikazuju
informacije o trenutno
odabranoj stavki.

Jednostavnim klikom na odre-
deni paket ili aplikaciju, vrsi se L.
instalacija  odnosno  deinstalacija. Zakljucak

Gslapt  takode vrsi  nadogradnju  gjstem se brzo pokrece i ima pristojan
paketa koju vrsimo jednostavnim  ,4siy pri radu. Sa osnovnim pode-
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savanjima KDE izdanje koristi oko 300
MB RAM-a. Pri radu na sistemu,
ostavlja utisak stabilnosti. 1z dizajner-
ske perspektive, Salix je distribucija
koju krasi konzervativni pristup.
Korisnik se suocava sa konzervativnim
alatima, kakav je na primer instaler
sistema, zasnovan na tekstualnom
rezimu. Prisutan je osecaj da nedo-
staje prefinjeni dizajn, narocito kada
se uporedi sa drugim Linux distri-
bucijama.

Navedena distribucija vise odgovara
srednjim i naprednim Linux korisni-
cima. Dobro ¢e dodi kao uvod onima
koji Zele da se oprobaju u koris¢enju
Slackware sistema. Postojanje dodat-
nih alata, smanji¢e obim posla korisni-
cima i pojednostaviti rad na sistemu,
uz istovremenu kompatibilnost sa
Slackware distribucijom.

Uz poboljsanu internacionalizaciju i
lokalizaciju, automatizovano reSava-
nje zavisnosti, kvalitetan izbor paketa
iz skladista programskih paketa,
umnogome c¢e olaksati koris¢enje i
dati solidnu osnovu za upoznavanje sa
Slackware distribucijom.

Salix OS je distro koji je napravljen za
odredenu grupu Linux korisnika, za
sve one koji preferiraju konzervativni
pristup i nacin rada na Linux sistemu i
nastoje da ocuvaju klasican princip
koji neguje ova distribucija, a koji traje
vec 20 godina.

Svim korisnicima koji su se ve¢
upoznali sa osnovama Linuxa, i
odmakli od samog pocetka, predlaze-
mo da se wupoznaju sa ovom
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distribucijom i usput nauce nesto
novo, na drugaciji na¢in od onog koji
su do sada imali prilike da dozive. Bi¢e
bogatiji za jedno novo saznanje, i
dodatno ¢e se pribliziti Linux filozofiji.

Korisni linkovi:

[1] http://en.wikipedia.org/wiki/Salix_OS

[2] http://www.salixos.org/

[3] http://distrowatch.com/weekly.
php?issue=20130812

L
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Kako da? CC

Mala skola: Sigil 0.7.2 (5. deo)
Formatiranje teksta 2

Autor: Dejan Maglov

ovoj epizodi ru¢no ¢emo urediti

CSS i HTML dokument tako da
Sigil dokument izgleda identi¢no kao i
LibreOffice original.

Rucna intervencija na CSS
dokumentu

Ako ste koristili tekst za kalibraciju i
ako ste stilove premestili u style.css,
kao Sto smo vam to savetovali u
proslom broju (#16), onda vas CSS
izgleda ovako:

p.sgc—-10 {font-family: FreeMono,
monospace }

80%}
.sgc—-8 {font-family: Minion Pro}
#FF3366}
.sgc—6 {font-family: FreeMono,

span.sgc—-9 {font-size:
span.sgc-7 {color:

monospace }

span.sgc—-5 {text-decoration:
underline}

i.sgc-4 {font-weight: bold}
h3.sgc-3 {font-family: Minion
Pro}

h2.sgc-2 {font-family: Minion
Pro}

hl.sgc-1 {font-family: Minion
Pro}

Da prokomentariSemo malo ovaj CSS.
Odmah se vidi da je ovo automatski
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generisani CSS. Nijedan ozbiljan web
dizajner ne bi napisao ovakav CSS. Evo
i razloga. Odmah na prvi pogled se
uocavaju sledeé¢i nedostaci ovako
napisanog CSS-a:

1. Previse je usko definisani
2. Formati se ponavljaju.

On ovakav kakav je moze da sluzi svrsi
i da Formatira tekst na koji se odnosi.
Zbog svoje uske definicije svako na-
knadno dopisivanje teksta ¢e dovesti
do toga da dopisan tekst bude
neformatiran ili pogresno formatiran.

Zasto je tako? Primetite da nije
definisan tag body. Body je osnovni
tag, i njegov format se odnosi na citav
HTML dokument. Obicno se tu
definiSu margine, font celog doku-
menta, velicina i boja Ffonta =za
dokument i sve ostalo Sto se odnosi
na opsti utisak o dokumentu.

Tek nakon definisanja body taga
treba definisati izuzetke za druge
HTML tagove, kao sto su: h1 do hé, a,
i, b, u, p. Ovih 11 tagova poseduju ve¢
unapred definisan format. H tagovi,
na primer, su po definiciji podebljani, i
razlikuju se medusobno samo po
veli¢ini, gde je h1 najveéi a hé6
najmanji. A tag, za linkove, je
podrazumevano ispisan podvuceno,
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plave je boje. I tag daje italic (iskosen)
tekst, b tag bold (podebljan) tekst, a u
tag underline (podvucen) tekst. P tag,
za paragrafe, je definisan tako da
uvek pravi prored izmedu dva bloka
teksta koji su definisani kao paragrafi.
Ako autoru odgovara ovakav format
ovih tagova, ne mora ih naknadno
dodatno definisati.

Obratite paznju na nas CSS. U
sedmom redu je redefinisan <i> tag, i
to tako da se tekst u tom tagu
podeblja. Efekat bi trebalo da bude
bold-italic tekst ali i ne mora, jer moze
da dode do zbunjivanja HTML
pregledaca. Ovo se uglavhom nikad
ne radi, nego se u HTML dokumentu
koristi kombinacija obi¢nih tagova
<b><i> jedan za drugim. Redefinicija
11 ranije pomenutih tagova ima
smisla samo ako Zelimo neke druge
efekte, kao sto su druga boja, vedi i/ili
drugi font i slicno; ono Sto ve¢ postoji
ne treba redefinisati.

Div, pre i span tagovi definisu
blokove teksta. Div poput p taga
definiSe jednu celinu teksta, ali ne kao
obi¢can paragraf nego kao blok sa
kojim mozete upravljati kao sa
ciglama i slagati ih po zelji (jednu
pored druge, jednu ispred druge,
jednu iznad druge i tako dalje). Pre
tag je poput p i div taga samo Sto je
osetljiv na znak prelaska u novi red
(enter), i na vise uzastopnih praznih
mesta (spaces), sto p i div tagovi
zanemaruju. Span je specijalac i sluzi
uglavhom za promenu osobina unutar
nekog od p, div ili pre tagova.

Da se josS jednom vratimo na cinjenicu
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da je nas CSS preusko definisan; za
primer ¢emo iskoristiti prvi red naseg
CSS-a:

p.sgc-10 {font-family: FreeMono,
monospace }

Deo ispred velike zagrade, p.sgc-10,
ukazuje na koji tag se odnosi format
koji se nalazi unutar velike zagrade. U
ovom slucaju to je tag p, ali u ovom
slucaju se ne odnosi na sve tagove p
nego postoji i dalja odrednica koja
suzava primenu formata samo na p
tagove koji imaju klasu sgc-10 ili su
identifikovani kao sgc-10. To
jednostavno znaci da ¢e ovaj format
biti primenjen samo na tagove koji
poc¢inu sa <p class="sgc-10"> ili <p
ID="sgc-10“>, na obi¢ni <p> nece biti
primenjen. Razlika izmedu klase i
identifikacije je u tome Sto
identifikacija mora biti jedinstvena za
¢itav HTML dokument (neispravan je
HTML dokument ako se pojave dva /D-
a sa istim imenom).

Klasa (class) moze da se pojavljuje u
jednom HTML dokumentu na vise
mesta sa istim imenom. Takode, ista
klasa moze biti pridruzena i razlic¢itim
tagovima, na primer i tagu p i tagu
span.

Ovo znaci da /D omogucava dizajneru
da nad jednim tagom uradi jedinstven
format koji nije svojstven ostatku
dokumenta. Sa druge strane, klasa mu
omogucava da primeni neki format na
viSe mesta bez obzira na tag u kojem
se nade. Recimo, ako dizajner zeli da
deo teksta bude posebno obelezen
crvenom bojom, definisace klasu

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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.crvena {color: red}

i pridruziti je svim tagovima koje zeli
da oboji u crveno, a to mogu biti
naslovi (<h1 class="red">), paragrafi
(<p class="red"“>), nabrajanja (<li
class="red">) i tako dalje.

Posto se prilikom dopisivanja teksta u
Sigilu generiSe samo obican <p>, a
CSS-om nije definisan format ni body
taga ni obi¢nog p taga, dopisani tekst
¢e biti neformatiran, i bi¢e onakav
kakva je podrazumevana definicija na
uredaju na kojem se dokument cita, a
to moze biti vrlo neugledno i potpuno
drugadije u odnosu na ostatak teksta
koji je definisan.

Daljom analizom naseg CSS-a mozemo
do¢i do zakljucka da se on znatno
moze pojednostaviti, na primer ovako:

body {font-family: Minion Pro}
.sgc-9 {font-size: 80%}
#FF3366}
.sgc—-6 {font-family: FreeMono,

.sgc-7 {color:

monospace }
pre {margin-left: 30px}

Ovako sazetim CSS-om definisali smo
glavni font za ceo dokument (Font-
family: Minion Pro), tri klase koje
predstavljaju izuzetak u odnosu na
ostatak teksta (umanjenje fonta za
20%, promena boje u crveno i
promena fonta u FreeMono) i na kraju,
definisali smo pre tag za kod tako da
na kraju dobijemo izgled kéda kao u
originalnom LibreOffice dokumentu.

Septembar 2013.
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Rucna intervencija na HTML
dokumentu

Da bismo dobili Zeljeni izgled, nije
dovoljna samo ovakva intervencija na
CSS-u, moramo malo intervenisati i u
HTML dokumentu.

...</head>

<body>

<hl>Dokument za kalibraciju
Scribusa</hl>
<h2><i>PodeSavanje stilova i
dekoracija teksta</i></h2>
<h3>PodeSavanje stilova</h3>
<p>Obic¢an paragraf sa
dekorisanim tekstom:
<b>bold</b>, <b><i>bold-
italik</i></b>, <i>italik</i> i
<span class="sgc-—
2">podvudeni</span>, <span
class="sgc-6">drugi font</span>
i <span class="sgc-
7">obojeni</span> tekst.</p>
<p>Neideksirana lista:</p>
<ul>

<1li>

<p>prvi</p>

</1li>

<1li>

<p>drugi</p>

</1li>

<1li>

<p>treéi</p>

</1li>

</ul>

<p>Indeksirana lista:</p>
<ol>

<1li>

<p>prvi</p>

</1li>

<1li>

<p>drugi</p>
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</1li>

<li>

<p>treéi</p>

</1li>

</ol>

<p>Hiperlink: <a
href="http://libre.lugons.org/">h
ttp://libre.lugons.org</a></p>

<p>Kod: </p>

<pre class="sgc—6 sgc—-9">&lt;div
class="osam kol"&gt;

&lt;h2&gt;&lt;a
href="#"&gt; /linkovi&lt; /a&gt; &lt
; /h2&gt;

&lt;a
href="http://linkl.tld"&gt;linkls
1t; /asgt;

&lt;a
href="http://link2.tld"&gt; link2&
1t; /a&gt;

&lt;a
href="http://1link3.tld"&gt; 1link3&
1t; /a&gt;

&lt;a
href="http://link4.tld"&gt; link4s
1t; /as&gt;

&lt; /divegt;

&lt;div class="osam kol"
id="desno"&gt;

&lt;h2&gt;&lt;a
href="#"&gt; /teksts&lt; /a&gt;&lt;/
h2&gt;

&lt;p&égt;ovde ide neki
tekst.&lt; /p&gt;

&lt; /divegt;

&lt;div class="osam kol"
id="desno"&gt;

&lt;h2&gt; &lt;a
href="#"&gt; /drugi
teksté&lt; /a&gt; &1t; /h2&gt;

&lt;p&gt;ovde ide neki drugi
tekst.&lt; /p&gt;

o

&1t; /divéegt; </pre>
</body>
</html>

Iz HTML kbéda su uklonjene sve klase
osim sgc-9, sgc-7 i sgc-6. Umesto taga
<i class="sgc-4"> stavljen je prirodni
dupli <b><i> tag. <h2> tag je
dopunjen <i> tagom da bi taj naslov
bio ispisan kosim pismom kao i u
originalnom tekstu.

Najvecu promenu doziveo je deo koji
se odnosi na koéd. Iz tog dela su
uklonjeni span i p tagovi. Citav je
uokviren <pre>...</pre> tagom. Na
kraju su tom pre tagu dodate dve
klase (sgc-9 i sgc-6) koje se odnose na
format tog dela teksta.

Da pojasnimo Sta se time dobilo:

1. pre tag je osetljiv na enteri spaces,
pa kodu jednostavno mozemo dati
prelom i uvlacenja na pocetku reda
koji olaksavaju citanje koda

2. iskoristili smo vec¢ postojece klase
sgc-9 i sgc-6 da bismo definisali da
taj deo teksta bude ispisan
FreeMono fontom i da bude
umanjen za 20%

3. Posto je u CSS-u definisana leva
margina pre taga, citav taj tekst ¢e
biti uvucen u odnosu na ostatak
teksta za 30 piksela

Ru¢nom intervencijom smo izrazito

pojednostavili CSS i HTML, a dobili
smo bolje rezultate.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Fontovi

Namerno je izabran nestandardni
Minion Pro font da biste odmah
primetili da tekst ne izgleda bas isto
kao u casopisu, iako ste uradili sve
onako kako smo vam objasnili do
sada. To je zato Sto nemate instaliran
taj font. Ovaj font mozete zameniti
nekim drugim kojeg imate instali-
ranog na racunaru, ili ostaviti podra-
zumevani. Sledeé¢i put c¢emo vam
objasniti kako ePUB-u mozete pridru-
ziti nestandardan font kojeg vi kori-
stite, tako da i vasi citaoci imaju isti
prikaz teksta kao i vi, a da pritom
nemaju instaliran taj font na svom

sigil-S.epub -

Mala 3kola: Sigil (€

racunaru ili ePUB ¢itacu.
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Mixxx

o

Multiplatformski DJ program otvorenog

koda (2. deo)

Autor: Aleksandar Todorovi¢

proslom broju smo detaljno
opisali interfejs Mixxxa i uporedili
ga sa komercijalnim programima sa
kojima se bori za trziste. U ovom broju
je vreme da vas naucimo kako da ga
koristite. Naravno, ono Sto ¢ete da
naucite je daleko od profesionalnog
nivoa, ali je dovoljno da pocnete da
radite svoje amaterske mikseve. Uko-
liko vam postane zanimljivo, preporu-
¢ujemo vam da sami detaljnije istra-
zite mogucénosti ovog softvera.

Uvod u pravljenje prelaza
izmedu dve pesme

Cilj svakog miksa je pravljenje Sto pre-
ciznijih prelaza izmedu odabranih
pesama. Naravno, ne mozete da iza-
berete bilo kakve pesme. Pesma koju
hocete slede¢u da pustite mora da
bude priblizno iste brzine kao ona
koju trenutno pustate, da biste napr-
avili sto neprimetniji prelaz. Vedina
elektronske muzike danas olaksava taj
posao, tako Sto producenti pored
verzije prilagodene za radio, izbacuju i
produzene (engl. extended) verzije
pesama. U tim verzijama se postepe-
no dodaju instrumenti, te one obi¢no
traju 6-7 minuta. Da bismo vam
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olaksali posao pri pravljenju vaseg
prvog miksa, pronasli smo tri pesme
priblizno iste brzine koje ¢emo da
koristimo u ovom kratkom uvodu u
svet DJinga. Pesme koje smo izabrali
su u duhu ovog casopisa potpuno
besplatne, te ih mozete legalnim
putem preuzeti prate¢i preporucene
linkove u ovom c¢lanku. U ovom delu
¢emo se baviti Hip-Hop/Trep Zanrom,
dok ¢emo u tre¢em (i poslednjem)
delu ovoga clanka obuhvatiti jos
nekoliko zanrova elektronske muzike
(house i dabstep), te malo prosiriti
znanje iz ovog dela.

Prvi korak

Prvi korak je, nmaravno, preuzimanje
pesama. Dajemo vam originalne
Soundcloud linkove. Linkovi za preuzi-
manje pesama su u sva tri slucaja
obezbedeni od strane autora. Sve Sto
treba da uradite je da pratite linkove
u opisu.

1. Skepp & Hawk Feat. Bizzie —
Ripper [1]

2. Chippy Nonstop — Money Dance
(Ryan Marks Remix) [2]

3. Borgore & Carnage - Incredible
(Busted by heRobust) [3]

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Drugi korak

U drugom koraku je potrebno da
ucitate prve dve pesme u takozvane
.dekove” (deck). To mozete da ucinite
na viSe nacina. Najlaksi je da jedno-
stavho pokrenete program i preko
upravnika datoteka jednostavno pre-
vucete pesme u odgovarajuce polje.
Ako vas ekran izgleda kao na slici 1,
spremni ste za slededi korak, a to je
klik na levo play dugme (primetic¢ete
da postoje dva, po jedno za svaku
pesmu). Primeti¢ete da Mixxx nije pre-
poznao jednaki tempo (tempo prve
pesme je 140, a tempo druge je 73),
ali kod odredivanja tempa pesme, vazi
pravilo da je tempo jednak njegovoj
duploj vrednosti. Jedinica za tempo
pesme je [BPM], sto je skra¢eno od
bubnjeva po minutu (Beats per

minute). Dakle, 70 [BPM] i 140 [BPM]
se mogu posmatrati kao pesme istog
tempa, Sto znaci da je potrebno uspo-
riti drugu pesmu za samo 3 [BPM] da
bismo dobili pesme iste brzine. To
¢emo da uradimo u slede¢em koraku.

b 1118

Slika 1 Pocetni izgled

Septembar 2013.

Mixxx @
Tredéi korak

Postoje dva nacina; prvi je da klikne-
mo na dugme sa oznakom SYNC, a
drugi je da ruéno podesavamo,
pomeraju¢i potenciometar ispod tog
dugmeta na -4 [%]. Pesme ne moraju
da budu savrseno precizno uskladene,
jer se malo odstupanje primeti tek
nakon nekoliko minuta. Nakon Sto
smo to uradili, ¢eka nas najtezi deo
posla — pogadanje kada treba pustiti
drugu pesmu. U ovom koraku ne po-
stoji odredeno pravilo i radi se
veé¢inom po sluhu. Potrebno je malo
vezbe pre nego sSto se uvo dobro
istrenira da prepozna savrseno vreme
za pustanje druge pesme. Ako je
pesma pustena u savrseno vreme,
nikakva druga akcija nije potrebna da
bi se dogodio savrsen prelaz. U nasem
slucaju savrseno vreme je tac¢no onda
kada se po poslednji put pojavi crvena
boja na spektru (slika 2). Posto je
skoro nemoguce savrseno pogoditi to
vreme, preporucujemo da jos jednom
kliknete na SYNC dugme iznad druge

=% pesme nakon Sto
je pustite. Ako ste
sve dobro uradili,
imacete savrsen
prelaz ta¢no kada
se prva pesma za-
vrsi. Ukoliko niste,
nema veze, poku-
sac¢emo jos jed-
nom. Ovo je ve-
stina za koju je

potrebno malo
viSe vezbe pre
nego sto se
savlada.
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Slika 2 Vreme za savrseni prelaz

Drugi pokusaj

Nakon zavrsetka prve pesme, uditajte
tre¢u na njeno mesto, na isti nacin na
koji ste prvu ucitali u drugom koraku.
Nakon toga, potrebno je opet pogo-
diti pravo vreme da se pusti pesma.
Ponovo cekamo da se po poslednji
put pojavi crvena boja na spektru
(slika 3) i kliknemo na dugme play.
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=omm Zakljucak

lako se cini veoma
-------- - lako, za pravljenje
savrsenog prelaza
je potrebno malo
vezbe. Posto je
ovde ipak muzika
u pitanju, da
bismo vam malo

olaksali posao
napravili smo i
video u kojem

smo uradili sve do
sada receno, da
ga mozete pratiti
dok citate. Ako vam neki deo teksta
nije jasan, nadamo se da ¢e vam
postati jasniji nakon Sto ga odgledate
na videu [4]. U tre¢em delu ¢éemo jos
malo da prosirimo znanje, a nakon
treceg dela cete u potpunosti biti
spremni da sami pravite amaterske
mikseve.

Korisni linkovi:

[1] https://soundcloud.com/skepp-
2/skepp-hawk-ripper-feat-bizzie

-»mm [2] https://sound

cloud.com/chip
pynonstop/mon
ey-dance-ryan-
marks-remix

[3] https://sound
cloud.com/hero
bust/borgore-
carnage-
incredible

[4] http://www.
youtube.com/w
atch?v=wKfvn9
U343U

LiBRE! casopis o slobodnom softveru


https://soundcloud.com/skepp-2/skepp-hawk-ripper-feat-bizzie
https://soundcloud.com/chippynonstop/money-dance-ryan-marks-remix
https://soundcloud.com/herobust/borgore-carnage-incredible
http://www.youtube.com/watch?v=wKfvn9U343U

) ©

Oslobadanje CC

Slobodni softver za obrazovanje

dece (1. deo)

Autor: Aleksandar Stanisavljevi¢

davno je proslo vreme kada se

racunar koristio isklju¢ivo za
programiranje i kada su ga koristili
samo specijalno obuceni programeri.
Danasnji racunari su veoma pristu-
pacni u pogledu da ih mogu koristiti i
obicni ljudi koji nisu programeri; ¢ak ih
mogu koristiti i deca.

Pored toga Sto se mogu zabaviti uz
racunar, igraju¢i neku zanimljivu
igricu, deca mogu mnogo toga i
nauciti uz racunar, opet, kroz igru. Cilj
ovog serijala clanaka je da upozna
decu i njihove roditelje sa slobodnom
softverom uz pomoc¢ kojeg deca mogu
usavrsiti postojeca i sted¢i nova znanja.
Najpre ¢emo govoriti o Linux distri-
bucijama kao primerima sveobuhva-
tnih resenja ove namene, a zatim i o
pojedina¢nim projektima koji su usko
specijalizovani za ucenje jedne nauke
ili jednog dela nauke.

Edubuntu
Edubuntu, od ranije poznat kao
Ubuntu  Education Edition, jeste

zvaniéni Ubuntu derivat dizajniran za
koris¢enje u ucionicama. Razvijen je
od strane profesora i tehnologa iz vise
zemalja. Izgraden je na bazi Ubuntua i

Septembar 2013.

sadrzi mnogobrojne programe Kkoji
potpomazu obrazovanje. Edubuntu je,
kako kazu njegovi osnivaci, namenjen
deci svih godina. Cilj Edubuntua je da
na jednom mestu okupi sve najbolje
slobodne programe iz oblasti obra-
zovanja i ucini ih jednostavnim za
instalaciju i odrzavanje.
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Slika 1 Edubuntu 13.04

lako je namenjen deci svih uzrasta,
Edubuntu mogu da koriste i odrasli. U
njemu se nalaze obrazovni programi
za sve uzraste, od onih namenjenih
deci predskolskog uzrasta, do onih
namenjenih naucnicima i inZenjerima.
No, zadrzacemo se samo na onim
programima koji su namenjeni deci i
naves¢emo neke od njih.

Atomix je igrica koja vas upoznaje sa
atomima i molekulima.
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Blinken vam pomaze da bolje zapam-
tite odredene sekvence boje i zvuka.

GCompris je programski paket koji se
sastoji od vise igara koje su razvrstane
po kategorijama, a namenjen je za
decu od dve do deset godina.

Kbruch je odlican program uz koji deca
lako mogu uciti matematiku.

RiLije zanimljiva igrica u kojoj je cilj da
povezZete sve vagone za lokomotivu
voza, a da pri tome nigde ne udarite.

Doudoulinux

Za razliku od Edubuntua kojeg mogu
koristiti i odrasli, DoudoulLinux je
namenjen prvenstveno deci. Doudou-
Linux nudi obrazovne i lagane igre
kroz koje, zabavljajuéi se, deca uce.
Ve¢ od dve godine starosti, deca
mogu da koriste DoudoulLinux, jer on
ne zahteva sposobnost C(citanja il
odli¢no rukovanje misem, vec upravo
suprotno. Za stariju decu, tu su jedno-
stavne aplikacije pogodne za crtanje,
pisanje, racunanje, a mogu i da nauce
kako da stvaraju pesme ili video
klipove, ili kako da nauce da pro-
gramiraju.

DoudouLinux ima radno okruzenje
koje je lagano za upotrebu, nalik
onima u konzolama za igru. Zamisljen
je za upotrebu prvenstveno u ,zivom
rezimu”, pokretanjem sa diska ili USB
memorije, mada se moze i instalirati
na racunar.

Nakon pokretanja Doudoulinuxa poja-
vice se meni za izbor aktivnosti, pri
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¢emu su aktivnosti poredane od onih
koje vode do igara za ovladavanje
koris¢enja misa, preko skupa obra-
zovnih igara (Childsplay, suite of
educational games), do aktivnosti koja
vas upoznaje sa citavim Doudou-
Linuxom.
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Slika 3 Kompletan DoudoulLinux

DoudouLinux dolazi sa ugradenom
kontrolom za Ffiltriranje sadrzaja, pa ¢e
i zastititi decu od poseta neprijatnim i
sStetnim web stranicama. Trenutno
podrzava 28 jezika, medu kojima je i
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Soas

Sugar on a Stick (SoaS) je Fedora
bazirana Linux distribucija, dizajnirana
da se pokre¢e sa USB memorije.
Prvobitno je napravljena za projekat
One Laptop Per Child. Odlikuje je
nesvakidasnje okruzenje radne povrsi
— Sugar (o kome je bilo reci u broju 4
LiBRE! ¢asopisa).

Slika 4 Soa$ pocetni prikaz

Srz distribucije SoaS su zanimljive
aktivnosti unutar kojih su rasporedeni
programi. Neki od programa koje
bismo izdvojili su: Abacus (racunaljka
za ucenje brojeva), Maze (lavirint
igrica), Physics (interaktivni program
za ucenje fizike) kao i Typing Turtle (za
ucenje ispravnog kucanja).

MiniNo PicarOS Diego

MiniNo PicarOS Diego je Linux distri-
bucija prvenstveno obrazovnog kara-
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ktera namenjena deci od 3 do 12
godina. Razvijena je prvenstveno za
Spansko govorno podrudje. Predstav-
ja jednu zaokruzenu celinu koja je
bogata ne samo obrazovnim progra-
mima za decu, vec i programima opste
namene, kao i naprednim programima
specijalizovane namene, poput
Inkscape-a i Blendera. Spisak svih
programa koji su dostupni u ,zivom”
rezimu je zaista impozantan; medu
njima je i Great Little Radio Player
(delo domaceg autora o kome je ve¢
bilo reci u 11. broju LiBRE! casopisa).
Imajuéi ovo u vidu, instalaciona /SO
datoteka je velika citavih 3,3 [GB].

Radno okruzenje je veoma zabavno
osmislieno kako bi se deca u njemu
prijatno osecala. Na radnoj povrsi se
nalaze ikonice za pokretanje nekih
programa koje su tako osmisljene da
se prosto ,stapaju” sa pozadinskom
slikom.

Slika 5 MiniNo PicarOS Diego radno
okruzenje

Citav sistem je okrenut obrazovanju i,
naravno, zabavi. U tom pogledy,
Firefox je prepun zabeleski koje vode
do obrazovnih stranica razvrstanih po
kategorijama (matematika, Fizika,
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dizajn itd.). Od obrazovnih programa
izdvajamo OMNITUX, skup obrazovnih
programa razvrstanih u kategorije (od
one za ucenje koris¢enja misa, do onih
za ucenje geografije i matematike) i
Sweet Home 3D (program za pla-
niranje enterijera o kojem smo pisali u
broju 1 LiBRE! ¢asopisa). Od igrica za
zabavu bismo izdvojili Circus Linux,
zanimljivu igricu u kojoj klovnovi
skacu sa klackalice.

Nastavice se...

Korisni linkovi:

[1] http://en.wikipedia.org/wiki/
Edubuntu

[2] http://www.edubuntu.org/

[3] http://www.doudoulinux.org/
web/srpski/index.htm

[4] http://spins.fedoraproject.org/ soas/

[5] http://minino.galpon.org/en

[6] http://minino.galpon.org/en/
presentation-picaros-diego
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GNU/Linux
mesec

Pregled popularnosti
/BSD distribucija za
septembar

Distrowatch

1 Mint 3066>
2 Debian 2165>
3 Ubuntu 1919>
4 Fedora 1398>
5 Mageia 1338>
6 Manjaro 1270>
7 PCLinuxOS 1258<
8 openSUSE 1160>
9 Arch 926<
10 FreeBSD 794>
11 0S4 770>
12 Puppy 747=
13 Bodhi 711>
14 CrunchBang 699>
15 Zorin 692<
16 elementary 685>
17 CentOS 670>
18 Xubuntu 607>
19 Lubuntu 606>
20 Slackware 595>
21 GhostBSD 580<
22 Kali 529<
23 Semplice 505<
24 Simplicity 489>
25 SolusOS 486>

Pad <

Porast >

Isti rejting =

(Koris¢eni podaci sa Distrowatcha)

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Slobodni softver u nauci

Zasto je slobodni softver bitan za razvoj
nauke i tehnologije?

Autor: Stefan Nozini¢ lobodan softver jeste softver ¢&iji je

kéd javno dostupan svima i svako
moze da doprinese njegovom razvoju,
pa cak i da nije programer. Ovakva
vrsta softvera ima i obrazovni znacaj
na drustvo jer omogucava obrazova-
nje ostalih ljudi, pre svega u racu-
narstvu, ali i u lingvistici, matematici,
astronomiji i ostalim disciplinama.
Sama ova cinjenica doprinosi tome da
je slobodan softver izuzetno koristan
u nauc¢nom obrazovanju. Pored svega
toga, slobodan softver i na ostale
nacine doprinosi nauci, ali isto tako
ima veoma sli¢ne principe koji se u
nauci prihvataju kao standard.

Lako prilagodljiv

Nauka sve vise i viSe ulazi u nas
svakodnevni zZivot, i ljudi se sve vise i
vise njome bave. Velike firme cesto
imaju svoje laboratorije koje se bave
istrazivackim radom. Zbog velikih
zahteva nauke, ¢esto smo prinudeni
da koristimo racunar za velike prora-
¢une. Ovo je sasvim logi¢no, jer je
danas koli¢ina podataka postala toliko
velika da jedan covek za cditav svoj
zivot ne moze da stigne da obradi
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toliko stvari. Naravno, racunaru je
potreban neki softver koji bi te
podatke obradivao, a klju¢no pitanje
koje se pri tome postavlja jeste koji
softver izabrati. Ako takav softver ve¢
postoji, onda je sasvim trivijalno njega
upotrebiti za ovu namenu. Problem
nastaje ako takav softver ne postoji.
Filozofija slobodnog softvera ovde
pomaze, u smislu da mozemo uzeti
softver slicne namene i prepraviti ga,
u zavisnosti od nasih potreba. Ako ne
postoji ni softver slicne namene, onda
ga moramo napraviti od nule, a to
postaje problem ako ne znamo odakle
da po¢nemo i ako ne znamo kako bi
taj softver trebalo da izgleda. Ovde
dolazimo do onog obrazovnog sadr-
7aja koji slobodan softver ima kod
sebe. Imajudi u vidu da je izvorni koéd
slobodnog softvera javno dostupan,
mozemo pogledati kako je neku ideju
neko drugi impementirao i to
iskoristiti za nasu implementaciju.

Mala cena

Slobodan softver je najcesSc¢e bespla-
tan, Sto dodatno umanjuje troskove
raznih laboratorija, koje svoje Ffinan-
sije mogu preusmeriti na kupovinu
razne laboratorijske opreme koja je
najceS¢e skupa, zbog materijala od
kojeg se proizvodi. Ovo nije slucaj
samo u naucnim projektima, vec i
mnogo Sire. Naime, neki gradovi, pa
cak i neke drzave, poceli su takode da
na svojim racunarima koriste slobo-
dan umesto komercijalnog softvera.
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Slobodan softver je
sloboda

Jos jedan od razloga zasto je slobo-
dan softver bitan u nauci jeste taj sto
daje slobodu korisniku i oslobada ga
od manipulatorske barijere velikih
firmi. Mnoge firme koje se bave ra-
zvojem komercijalnog softvera forsi-
raju svoje proizvode i svoje misljenje, i
bez postojanja slobodnih alternativa
nauka bi izgubila svoj smisao, a to je
da se zakljucci donose racionalno, a ne
u zavisnosti od prohteva neke firme
koja ima profit u tome.

Zakljucak

Nadamo se da smo ovim tekstom
uspeli da probudimo svest o tome
koliko je slobodan softver bitan za
razvoj nauke i tehnologije i zasto sve
viSe instituta i naucno-istrazivackih
projekata prelazi na isti. U narednim
brojevima ¢emo predstaviti neke
vodece slobodne alate koji se koriste
u oblasti nauke.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Linux u RTRS-u

Autor: Gavrilo Prodanovié

kvalitetu Linux operativhog si-

stema ¢e posvjedoditi Miljan
Kostadinovi¢, sistem administrator u
Radio-televiziji Republike Srpske. On
¢e nam redi kako ,mali pingvin” ve¢
dugi niz godina vjerno sluzi RTRS-u, i
time smanjuje muke sistem admini-
stratorima ove javne ustanove, a u
isto vrijeme cuva novac iz budzeta
republike.

Kada ste poceli koristiti Linux OS i
koja je bila vasa prva distribucija?
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WWW.rtrs.iv

Negdje pred kraj 2007. godine poceo
sam malo da se igram sa Linux-om.
Tada je bila izasla Fedora 8, i malo smo
drugar i ja poceli da se zanimamo i
instalirali smo Linux na laptop. Tad, u
to vrijeme, Linux joS uvek nije
podrzavao pojedine hardverske kom-
ponente. Konkretno, sje¢am se, bilo je
problema sa zvukom, Sto se kasnije
rijeSilo. Prva distribucija mi je bila
Fedora 8. Pred kraj 2007, pocetak
2008, poceo sam se malo igrati sa
servisima, a za njih sam koristio
CentOS.
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Koliko je stara ideja da RTRS koristi
Linux u svojoj infrastrukturi?

Negdje 2009. godine, kada je krenuo
taj projekat, poceli smo da koristimo
Linux na serverskom nivou. Korisnicke
masine su i dalje bile na Windows OS-
u. Prva faza prelaska na Linux zavr-
sena je u novembru 2009. godine,
pred samo preseljenje RTRS-a u novi
RTV dom. Pred samo useljenje smo
podigli domen i izvrsili integraciju svih
Linux servisa sa domen kontrolerima.

Koji su glavni razlozi zbog kojih ste
izabrali Linux OS a ne neki drugi 0S?

Prije svega, open source je rjesenje jer
je stabilan u radu i siguran.

Da li se medu tim razlozima nalazio i
razlog smanjenja troskova?

Naravno! Tad, u to vrijeme, da ste
morali kupovati neki Windows ekvi-
valent, trebalo bi mnogo vise kupiti
licenci za Windows Server 2008, a u
ovom slucaju su samo dva domen
kontrolera na Windows Server-u 2008,
a svi ostali serveri su na Linux-u, Sto na
kraju kada saberemo cijenu svih tih
licenci, kada bi koristili Windows Ser-
ver, dobijemo poprilicno veliku brojku.

Znaci, ne koristite OSS u citavoj
svojoj infrastrukturi. Da li mozete
istaknuti one dijelove na kojima je
vlasnicki softver?

Da kazemo, sve je na Linux-u osim
domen kontrolera. Svi ostali servisi su
na Linux-u, pa su oni tako uskladeni sa
tim domen kontrolerima, da kada
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kreirate jednog korisnika u Active
Directory-ju, da se automatski kreira
web, email i joS mnogi nalozi za tog
korisnika.

Pored ova dva domen kontrolera,
gdje jos ne koristite Linux?

Pored ve¢ pomenutih domen kontro-
lera, Windows koristimo na kori-
snickim racunarima i na streaming
serveru. Taj streaming server i nije
server u pravom smislu, nego je
Windows 7 radna stanica na kojoj je
instaliran softver za streaming i sa
njega ,strimujemo” prenose skup-
stine, TV programa itd.

Zasto ne koristite Linux i da li
planirate da predete na Linux u tim
djelovima infrastrukture?

Trenutno ne planiramo prelaz. Recimo
da sam u tom trenutku bio ja zaduzen
za sam taj dio, vjerovatno bi bio
uraden u Linux-u; pricam konkretno o
streaming serveru. Mozda je, izmedu
ostalog, sav taj streaming softver
kupljen licenciran davno, a mozda cak
i doniran, namjenjen za Windows OS.

Sta je po vama problem za potpuni
prelazak na Linux OS?

Prije svega, problem su korisnici. Sa-
mog korisnika treba obuciti da radi na
tom operativhom sistemu. Pored
toga, Radio-televizija je specifi¢na;
radnici RTRS-a koriste softver koji je
specifican za obradu i montazu video
materijala. Sam hardver pravi pro-
blem, npr. kartice koje se koriste za
video montazu nemaju podrsku za

LiBRE! casopis o slobodnom softveru



) @

Linux, imaju podrsku za Windows i
Macintosh, ali ne i za Linux.

Da li bi Vama kao sistem administra-
toru bilo lakse odrzavati desktop
racunare na Linux-u?

Da, mnogo lakse bi bilo odrzavati
desktop racunare. Samim tim smatram
da bi vedina tih racunara bila stabilnija
i ne bi bilo opasnosti od virusa. Linux
je generalno stabilniji od Windows-a,
ali moram priznati da je ovako mnogo
izazovnije, jer je mnogo teze integri-
sati Linux sa Active Directory-jem,
nego Linux sa nekim Linux OpenLDAP
serverom.

Koje sve servise pokreéete na

Linux-u?

Od servisa na Linux masinama ,vrte
se”: email, IM, ftp, proxy, sms
messaging, nadzor mreze, prakti¢no
svi web servisi, web aplikacije, mrezni
konfiguratori, itd.; bukvalno sve sto je
klasi¢ni /7, Sto nije usko vezano za

produkciju.

Moze li se znati broj Linux servera
koje posjeduje RTRS?

Moze (smjesak); imamo oko 20 fizickih
masina. Mnogo servisa je ,klasteri-
zovano”. Na tri masine trenutno se
pokrecu virtuelni serveri, ¢etvrta je u
migraciji. U toku je prelazak na cloud
servise.

Smatrate li Linux OS bolji od
Windows servera, obrazlozite?

Prije svega, smatram da je bolji sa
stanovniStva stabilnosti i sigurnosti.
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Linux je mnogo bolji za ,skripting”; ¢ak
i onaj ko nije programer i ko nije zaista
dobar inZzenjer moze napraviti skripte
koje ¢e raditi posao za njega.

Da li smatrate Windows server po
necemu boljim od Linux-a?

Iskren da budem, ne mogu redi da je
stabilniji i bolji, ali veoma je stabilan.
Recimo ova dva domen kontrolera u
cluster-u. Nikada do sada nije bilo
problema sa Active Directory-jem, a ni
sa samim sertifikatima kada hocete da
ih integriSete sa Linux servisima. Nikad
do sada se nisam susreo sa nekim
velikim problemima. Moze se redi da
Microsoft mnogo viSe paznje poklanja
Windows server izdanjima nego
Windows desktop izdanjima. Kada bi
me neko pitao da li bih podigao email
servis na Microsoft ili Linux resenju,
izabrao bih Linux.

Da li Linux desktop ima jos nekih
prednosti u odnosu na Windows
desktop, pored ve¢ navedenih?

Pored opste stabilnosti i sigurnosti,
Linux desktop je veoma zahvalan za
mrezne administratore zbog alata
koje posjeduje, od kojih mnogi dolaze
podrazumevano, kao sto su: tcpdump,
nmap, wireshark itd.

Da li ste kao sistem administrator u
RTRS-u pomogli open source
zajednici, kao sto su prijavljivanje
buba i pisanje skripti koje mogu
pomo¢i drugim administratorima?

U principu jesam, bas prijavljivanjem
buba. U trenutku kada smo kretali sa
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implementacijom ¢itavog tog sistema,
negdje u 2009. godini, CentOS 5.5 je
bio aktuelan. Bio je odreden broj buba
u vezi sa autentifikacijom izmedu
Kerberos-a i Active Directory-ja. Tada je
izasla Samba 3.x, koja je podrzavala
autentifikaciju sa Active Directory-jem,
ali je ipak posjedovala odreden broj
buba, ali to je vec¢ sve bilo ispravljeno
slede¢im update-om. Sada je to
mnogo stabilnije.

Znaci Linux je mnogo uznapredovao
otkako ste poceli sa radom?

Naravno! Linux je uznapredovao mno-
go za 5 godina u pogledu hardvera
koji podrzava i brzine kojom izlaze
nove nadogradnje; mnogo je bolji u
odnosu na 5-6 godina prije.

Sta vam se liéno kao korisniku
najvise svida na Linux-u?

Sam Linux mi se svida kakav je. Mhogo
je zgodan za ,skripting”; lako je na-
praviti da OS radi za vas kroz par linija
koda. Ljudi koji se viSe interesuju za
programiranje vjerovatho mogu mno-
go vise.

Da li ima nesto sto vam se ne svida
na Linux-u?

Pa ne, kada godinama koristite taj OS
jednostavno ga zavolite. Cak i kada
naidete na neke probleme i nedo-
statke, prednost je u tome Sto vi to
sami mozete ukloniti, ¢ak vam nekad i
ne treba podrska sa foruma, a za
Windows i nisam bas siguran?

Da li ste se ikada odmorili uz neku
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od open sourceigrica?

Nisam ljubitelj igrica. Jedino Sto se
sje¢am da sam igrao je Counter Strike
malo na fakultetu, ali to nije open
source. Vise volim da se odmaram uz
neke druge aktivnosti. Imam mnogo
kolega koji vole da igraju igrice, ali ja
ne.

Da li Zelite jos nesto dodati za kraj?

NiSta posebno; mogu da savjetujem
korisnike desktop masina da uzmu,
instaliraju ili zamole nekog drugog da
to uradi za njih, da koriste Linux, da ¢e
¢itav njihov hardver biti podrzan.
Sistem administratorima savjetujem
Linux za server masine, barem sam ja
sa njima imao mnogo pozitivhog
iskustva.

Paguo Tenesuavja Penybnuke Cpricke
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Uvod u

Autor: Danilo deic’

U seriji ¢lanaka o ovom paketu za
obradu teksta bavicemo se kroz
nekoliko narednih brojeva LiBRE! ca-
sopisa. Jednostavnost kodiranja i
veliki broj mogucnosti su mu doneli
mesto jednog od najpriznatijih for-
mata teksta na svetu. On je posebno
koristan za izradu naucnih, semi-
narskih, diplomskih i sli¢cnih radova u
bilo kojim oblastima. Posebno je
koristan zbog svog jedinstvenog i
neprevazidenog sistema zapisivanja
jednacina, te d¢e najvise prednosti
imati radovi iz oblasti prirodnih nauka.
Veliki broj izdavaca matematickih
knjiga koristi ovaj paket da bi ih
uredivali. Iz ovog razloga, zapravo,
vedina matematickih knjiga izgledaju
slicno. Pozabavimo se prvo istorijom
ovog izuzetnog paketa.

TeX

TeX je nastao za potrebe proizvodnje i
obrade tekstova na racunaru, sedam-
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desetih godina proslog veka. Osmislio
ga je dr Donald Knut (engl. Donald
Knuth) sa univerziteta u Stanfordu. On
je imao ideju o digitalnom paketu za
obradu teksta. Sama pomisao o izradi
jednog takvog paketa je potekla od
njegovog misljenja da drugo izdanje
njegove knjige ,Umetnost programi-
ranja racunara” (,The art of computer
programming”) ne izgleda posebno
dobro sa tadasnjim tehnikama Stam-
panja knjiga. Te tehnike ukljucuju
princip ,Sta vidiS to i dobijes”
(WYSIWYG — What you see is what you
get) — umesto toga on je smislio pro-
gramski jezik koji opisuje kako
dokument treba da izgleda (kakvo je
poravnanje, koji simbol tu treba da se
postavi i sl.) Dakle, dokument se
sastoji od kbéda. Taj kod nije Citljiv za
svakog korisnika, njega moze da cita
samo osoba koja poznaje programski
jezik (u ovom slucaju TeX), te da bi on
postao citljiv za krajnjeg korisnika on
se mora kompajlirati (compile), odno-
sno prevesti na neki od standardnih
tipova dokumenta (PDF, DVI i sl.).
Dakle, on je programski jezik koji se
sastoji od naredbi koje Formatiraju
tekst. Ne¢emo se dalje baviti TeX
paketom (makar ne direktno), vec
¢emo pre¢i na jednu njegovu nado-
gradnju — LaTeX.
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LaTeX

Nastao po potrebi da se TeX priblizi
vecoj grupi korisnika, LaTeX je orijen-
tisan vise ka sadrzaju za razliku od
TeX-a koji je orijentisan ka Fforma-
tiranju. LaTeX je skup makro komandi
koje definisu cesto koriS¢ene stvari
(naslov, bibliografija, sadrzaj, broj
stranice...). LaTeX te dodatke donosi
u vidu novih naredbi.

Svaka naredba u LaTeX-u pocinje zna-
kom ,\"” (backslash), dalje iza njega idu
slova engleskog alfabeta; neke od
naredbi su: \documentclass,
\usepackage i sl. Ove naredbe ne bi
bile preterano korisne da nemaju
neke argumente koje koriste. Na
primer, ako postoji naredba za naslov,
toj naredbi nekako treba redi koji
naslov Zelimo da bude postavljen.
Ovakvi argumenti se stavljaju u viti-
caste zagrade ({}), a navedeni primer
bi glasio |section{Naslov}. Takode,
neke naredbe imaju i opcije koje
mogu da definiSu nacin na koji ce
argument biti opisan, na primer, ako
definiSemo dokument mogli bismo da
mu kazemo da se radi o formatu
papira A4. Opcije se stavljaju u srednje
zagrade ([]), a navedeni primer bi
glasio:

\documentclass[adpaper] {article}
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otkucani dokument:
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Dodatno ¢emo pojasniti ulogu ove

linije u slede¢em primeru kéda:

\documentclass[adpaper] {article}
\begin{document }

Zdravo svete

\end{document }

Opisimo sta koja linija kéda radi:

1.\documentclass[a4paper]{article}:
Sluzi da se definise tip dokumenta
koji se izraduje. On definise kako ¢e
se ponasati brojanje stranica,
pozicioniranje naslovaisl. U ovom
slucaju, to je c¢lanak (article), mada
on moze uzeti i veliki broj drugih
tipova (book, minimal, a5paper...), a
mozemo i sami da napravimo nas
tip dokumenta. Takode, ona
definise i Format stranice koristedi
opciju ad4paper.

2. \begin{document}: Naredba kojom
se oznacava pocetak dokumenta.
Sve do ove linije se naziva
preambula.

3. Zdravo svete.: Linija bez komandi
nepromenjena ide u dokument

4. \end{document}: Naredba kojom
oznacavamo da je dokument
zavrsen. Sve linije u kodu koje se
nalaze iza ove linije ¢e biti
ignorisane.

ovako bi izgledao tako
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Zdravo syete

Kompajleri i razvojna kile. Ova okruzenja poseduju posebne

okruzenja za LaTeX dodatke koji olaksavaju rad (na
primer, tabele posebnih karaktersa,

Da bismo koristili LaTeX, imamo dve koji su takode naredbe).

mogucénosti: da koristimo neki od
brojnih LaTeX editora/kompajlera koji
su na internetu (writeLaTeX , scribtex),
dok je druga opcija instalacija kompaj-
lera na racunaru. Da bi se to uradilo
treba instalirati texlive paket, kolek-
ciju kompajlera za jezike koji su
zasnovani na TeX-u. Na operativhim
sistemima zasnovanim na Debianu to
se moze uraditi naredbom:

sudo apt—get install texlive-
latex-base

Kako je LaTeX programski jezik, za
njegov razvoj nije potrebno nista vise
od omiljenog tekst editora (vim, nano,
gedit i sl.). Dodatno postoje i razvojna
okruzenja posebno razvijena za razvoj
LaTeX dokumenata, kao na primer
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Hub

Autor: Zlatan Vasovi¢

ub je konzolni alat napisan u

Rubyju koji sluzi za prosirivanje
komandi Gita i njihovo uskladivanje sa
GitHubom. Zapravo, hub je besmislen
bez GitHuba. Naziv alata je osmisljen
prema formuli git + hub = github.
Interesantno je da je glavni programer
huba Mislav Marohni¢, poreklom iz
Hrvatske.

Hub vam omogucava da jednostavnije
dovucete (engl. fetch), ,forkujete”
(fork) i pretrazujete skladista pro-
gramskih paketa, pa ¢ak i da napravite
pull request. Ipak, nedostaje jedna
bitna moguénost — oznacavanje
skladiSta programskih paketa pomodcu
stara.

Za hub su potrebni Git (verzije 1.7.3 ili
noviji) i Ruby (verzije 1.8.6 ili noviji).
Vedinu problema je mogudée resiti
citanjem i izvrSavanjem instrukcija iz
README-3, ili iz uputstava (linkovi se
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nalaze na kraju teksta).

Instalacija i podesavanje

Na GNU/Linux sistemima je dovoljno
preuzeti hub kao skriptu. Skriptu
moramo dodati u neku fasciklu koja se
nalazi u $PATH-u. Za primer ¢emo
uzeti ~/bin.

$ curl
http://hub.github.com/standalone

-sLo ~/bin/hub
$ chmod +x ~/bin/hub

Na OS X-u, hub mozete instalirati

pomodcu Homebrewa.

$ brew install hub

Ne preporucuje se instalacija huba kao
RubyGema. Objasnjenje se nalazi na
adresi

https://gist.github.com/defunkt/284823

Kako ne bismo koristili komandu hub
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umesto komande git na koju smo
navikli, napravicemo alias. Dodajemo
sledec¢e u ~/.bashrc:

alias git=hub

Nakon toga proveravamo da li je alias
zaista prisutan.

$ git version

Alias radi ako je izlaz komande:

git version n.n.n
hub version n.n.n

Sva podesavanja su slicna kao u
osnovnom Gitu, samo Sto postoji i
[hub] sekcija u .gitconFig-u. Primer
hub. konfiguracije:

Set up Git
A quick gulde to help you get
started'with Git

Fork repositories
Farking areales a new, unique
project from an existing one
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Hub @
$ git config —--global
hub.protocol https

Dodaci

Hub poseduje dodatke za automatsko
zavrsavanje pomocu tabulatora.

Za Bash
https://github.com/github/hub/blob/mas
ter/etc/hub.bash_completion.sh

Za Zsh
https://github.com/github/hub/blob/mas
ter/etc/hub.bash_completion.sh

Korisni linkovi:

[1] http://hub.github.com/

[2] https://github.com/github/hub
[3] http://hub.github.com/hub.1.html

Creale repositories
Repositores are where you'll work
and colleborate on projects

<>
(= =)
e

Be social
Send pull reguests, follow triends
Star and walch projects
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J) Mobilni kutak 9

SSH na mobilnim uredajima

Aleksandar Bozinovié

Pristup racunaru ne mora biti
neposredan. To znaci da je mogu-
¢e imati kontrolu nad racunarom na
daljinu. SSH je metod sigurne komu-
nikacije medu racunarima. Podaci, koji
se prenose na ovaj nacin, enkriptovani
su, Sto opravdava epitet ,sigurna”.
Kako to izgleda kada se preko mobil-
nog telefona ili tableta pristupa
jednom racunaru?

Use the quick-connect box

Ovaj clanak objasnjava upravo to, ali below to connect to a host

ne zalazi u instalaciju i podeSavanje
SSH servera. Operativni sistem mobil-
nog uredaja je Android.

Prvi korak je odabir i instalacija pro-
grama posrednika, odnosno klijenta.
Postoji mnogo besplatnih aplikacija
koje se mogu naéi na Android
marketu.

LISET ','_',|'"'..-"':'_:'|_: astname:
ConnectBot je vrlo jednostavna SSH ‘ bl il |
klijent-aplikacija. Pocetni ekran je crn.

Na dnu se nalazi jedno polje za unos.

username@hostname:port

e Username je korisnicko ime
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racunara kome pristupate.

e Hostname — ovde unosite vasu /P
adresu.

e Uobicajen port je 22.

Primer unosa: petar@192.168.0.103:22

Napomena: Ukoliko je mobilni
uredaj prikacen na kuénu mrezu, tj.
na istu kao i udaljeni racunar, onda
se tom prilikom kao /P uzima interna
/P adresa. Nju mozete dobiti tako sto
¢ete u terminal na racunaru otkucati
ifconfig, odnosno iwconfig, ako je u
pitanju bezi¢na konekcija. U
suprotnom, treba ukucati eksternu
IP adresu.

Primeticete da nedostaje dugme za
potvrdu. U te svrhe se koristi enter
taster na tastaturi. Slede¢i ekran daje
terminalski ispis.

U najboljem slucaju ¢e se konekcija
ostvariti i bice zatrazena lozinka
racunara. Medutim, ako se to ne desi
jednostavno zatvorite sesiju i uredite
podesavanja. Po vracdanju na pocetni
ekran ceka vas tek stvorena lista.
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nikola@192.168.0.175:22 @

8 minutes ago

likola@192.168.0.175:22

Uredite prvu i jedinu stavku dugim
pritiskom na istu. Odaberite edit host.
Zatim skrolujte do dna. Ispod
Connection  settings  nalaze se
Username, Host i Port. Ovo je prilika da
ispravite podesavanje.

Za ponovno povezivanje samo oda-
berite tek napravljeni host.

Ako je sve dobro podeseno i unese se
ispravna lozinka, dobié¢ete prikaz
terminala sa korisni¢ckim imenom -
isto ono Sto vidite kad upalite termi-
nal na racunaru.

47



) Mobilni kutak

Prakticna upotreba

Preko SSH mozete upravljati
dedicated serverom na daljinu. Isto
tako lako mozete instalirati ili obrisati
bilo koju aplikaciju, zatim pokrenuti ili
zaustaviti  service ili jednostavno
proveriti log — Sto je Spijunaza sop-
stvenog racunara.

Ako se prijavite na root nalog, to znadci
da su vase mogucénosti neogranicene
— dozvoljena je potpuna manipulacija
udaljene masine, a jedino je ogra-
nicava okvir vase maste i, naravno,
nivo znanja u ophodenju prema racu-
naru.

Zamislite sledecdu situaciju: Nalazite se
u sali gde treba da odrzite pre-
zentaciju. Cela ekipa se oslonila na
vas. Vi preturate po tasni, trazeéi USB
flash koji uvek nosite sa sobom.
Medutim, niste ni svesni da je brat
.pozajmio” vas flash za neku minornu
svrhu. Sta vam je ¢initi? Imate samo
pet minuta do pocetka izlaganja pre-
zentacije.

SSH uskace u pomoé. Prvi korak -
ostvariti SSH tunel na gore objasnjen
nacin. Druga zackoljica — nemate X.
Kako sada nac¢i prezentaciju? U slucaju
da se uopste ne secate kako ste
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nazvali prezentaciju, treba izvrsiti
pretragu na osnovu formata prezen-
tacije (na primer ppt ili pptx). To se
radi na slededi nacin:

locate *.ppt

Ako se pak secate jednog dela naziva
ili bar pocetnog slova, onda moze
posluziti:
locate *.ppt | grep kola

Zadata komanda kao output daje
svaku datoteku koja u svom nazivu
sadrzi rec¢ ,kola”, a da se ekstenzija
datoteke podudara sa ppt.

Jedan od ispisa bi¢e ,stampana-kola”.
Upravo vam se pamdenje osvezilo i
setili ste se da je to naziv prezentacije.
Sledeé¢i korak je preuzimanje na
mobilni telefon.

™) SSHDroid

WiFi Connection: dlink
Address:
Status:

The service is not running, open the menu to
start it.

Za ovu akrobaciju nam je potrebna
dodatna Android aplikacija po imenu
SSHDroid. Kako ni prethodna, tako ni
ova aplikacija ne zahteva ,rutovan”
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uredaj. Pokrenuti SSHDroid i dodirnuti
Start.

Dobija se ispis korisnickog imena, /P
adrese i porta:

sftp:root@192.168.0.120:2222

f;" SSHDroid

WiFi Connection:

Address:

Status:

Connect to the above address with an SSH
client.

Press HOME to run in background

ConnectBot - treba
sftp sa telefonom na

Povratak u
uspostaviti
slededi nacin:

sftp —-P 2222 root@192.168.0.120

Promeniti putanju gde ¢e se cuvati
datoteke:
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cd /mnt/sdcard

Prebaciti Zeljenu datoteku:

put /home/korisnik/putanja/do/
datoteke/stampana-kola.ppt

To je sve. Nakon toga dcete nadi
prezentaciju u /mnt/sdcard.

SSH na mobilnom uredaju vas je
upravo spasio gneva profesora i besa
kolega.
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Drupal Commerce Kickstart workshop

Dodite na Drupal radionicu 12.10.2013. u Novom Sadu i naucite da koristite
jednu od najprakticnijih distribucija Drupala, Commerce Kickstart.

Radionica ¢e biti celodnevni dogadaj koji pocinje od 09 i traje do 18 casova,
sa jednosatnom pauzom za rucak u periodu od 13 do 14 casova.

Predavaci su Bojan Zivanovi¢ (Commerce guys) i Mladen Puri¢ (Blue Fish).

Ulaz besplatan!

Broj mesta je ogranicen. Prijavite se Sto pre putem naSe internet
prezentacije:

http://drupal.rs/dogadjaji/drupal-commerce-kickstart-workshop

commerce
kickstart.
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