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Godinu dana od ideje slobodnog casopisa

28.02.2013. proslavili smo godinu
dana od kada je pokrenuta inicijativa
za pokretanje jedinog nekomercijal-
nog casopisa na srpskom jeziku o
slobodnom softveru. Inicijativa je
pokrenuta na forumu Ubuntu Srbija.
Ova ideja je vrlo brzo okupila
dovoljan broj istomisljenika koji su
imali dovoljno energije da je obli-
kuju u casopis. Ovom prilikom mo-
ramo prvenstveno da se zahvalimo
Ubuntu
LUGOoNS-a koji su nam od prvog

zajednicama Srbije i
dana dali punu tehni¢ku, moralnu i
aktivhu podrsku. Bez svih tih ljudi
ova ideja bi ostala neostvarena.

Pocetak nije bio lak. Od ideje do
realizacije probnog broja prosla su
puna dva meseca. Probni broj nije
bio sjajan ali je bilo vrlo vazno da
poc¢nemo. Kvalitet probnog broja je
bio u drugom planu, vazno je bilo
uspostaviti organizaciju i tehnicke
uslove. Dana$nji, 10. broj, je dokaz
da smo od samog pocetka, osnove
projekta, postavili na sigurne noge
tako da nikakve kadrovske promene
mu nisu naskodile. Da bi tako bilo i
u buduce vrlo je vazno da stalno
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imamo priliv novih c¢lanova reda-
kcije. Konkurs za nove saradnike,
volontere, je i dalje otvoren. Sada je
glavni akcenat na novim autorima
ali i svi ostali profili su dobrodosli.

Ovom prilikom ponovo pozivamo
sve zainteresovane autore da pisu za
¢asopis. Clanci treba da budu na
temu slobodnog softvera ili FLOSS
filozofije uopste. Prihvatljivi su
duzine od 3000 do 7000
karaktera.

¢lanci

Nakon godinu dana smo i dalje za-
nimljivi ¢itaocima iz zemlje i regio-
na. Postali smo ono $to smo pla-
nirali, casopis koji ru$i barijere i
spaja ideju slobodnog softvera u
celom regionu. U nasem timu ima
dosta saradnika iz Republike Srpske,
Federacije BiH, Crne Gore... Svako
od njih je vredan saradnik koji
koristi svoje slobodno vreme da
ideja o
nastavi da se $iri.

jedinstvenom  casopisu

U ovom broju Vam donosimo nove
vesti iz GNU/Linux sveta, predstav-
ljamo KDE 4.10, Gnome 3, Zentyal
server za mala i srednja preduzeca,
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program za 3D vektorsku grafiku
Blender, predstavljamo novi Firefox
OS i jo$ dosta zanimljivih tekstova,
kako za pocetnike tako i za
naprednije korisnike. Podrsku daje-
mo svakome ko ima Zelju da udi i
napreduje, na ovim stranicama naci

¢ete dosta korisnog materijala.

Pozivamo Vas da i Vi piSete i Saljete
tekstove na dobro poznatu adresu:
libre@lugons.org

Do citanja
LiBRE! tim

Mo¢ Slobodnog
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Ubuntu na tabletima
21. januar
Predsednik ~ Republike

lé HULK Hrvatske prof. dr Ivo Jo-

T sipovié, primio je pred-
stavnike HrOpen-a i HULK-a.
Koristan link:
http://www.linuxzasve.com/izaslanstvo-
hropena-i-hulk-a-na-sastanku-kod-
predsjednika-rh-prof-dr-ive-josipovica

Ugaseni Getdeb & Playdeb

21. januar
Zvani¢no je objavljeno
I'EL Jgetdeb da su Getdeb & Playdeb

projekti posle pada ser-
vera i gubljenja baze
ugaseni ali paketi nisu izgubljeni.
Koristan link:
http://www.ubuntugeek.com/getdeb-
playdeb-discontinue.html

Mozilla predstavila Firefox OS
pametni telefon
22. januar
P Morzilla je predstavila te-
f/ lefon koji pokrece Firefox
OS. Telefon je namenjen
programerima i bi¢e do-
stupan u toku februara.
Koristan link:
https://hacks.mozilla.org/2013/01/announ
cing-the-firefox-os-developer-preview-
phone/

Fedora i Cinnamon
23. januar
U Fedora-i razmatraju da

se za podrazumevano
radno  okruzZenje u
*  Fedora-i 19 umesto do-

fedoro sadasnjeg Gnome 3 ko-

risti Cinnamon.

6

0
Koristan link:

https://fedoraproject.org/w/index.php?title
=Features/Cinnamon_as_Default_Desktop

Half Life i Counter Strike
25. januar
=N Kultni naslovi Half Life 1
i Counter Strike 1.6 do-
GOUNTER STRIKE Stupni su Zza igranje
putem Steam-a.
Korisni linkovi:
http://steamcommunity.com/games/22141
0/announcements/detail/17668037383877
12627
http://steamcommunity.com/games/22141
0/announcements/detail/17668037383912
01366

XBMC 12.0

29. januar

XBMC je multimedijalni centar koji je
doziveo novo izdanje kodnog imena
»Frodo®

Koristan link:
http://xbmc.org/natethomas/2013/01/29/x
bmc-12-0-frodo/

Google & Raspberry Pi

30. januar

Google poklanja 15 000 Raspberry Pi
rac¢unara ucenicima u Velikoj Britaniji.
Koristan link:
http://www.raspberrypi.org/archives/3158

Zagreb Hack Point radionica
30. januar
Prva Zagreb Hack Point

ZAEEEE radionica ¢e se odrzati u
POINT klubu MAMA u Zagrebu

od 4. do 27. marta.
Radionice ¢e se odrzavati dva puta
nedeljno u terminima od 17:30 do
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20:00 casova.

Koristan link:
http://zagrebhackpoint.com/pocetak-
zagreb-hack-point-radionice/

FOSDEM '13

2-3. februar
FOSDEM je besplatan
dogadaj koji pruza open
source zajednicama me-
sto za upoznavanje, raz-
menu ideja i saradnju.
Odrzan je i ove godine.
Koristan link:

https://fosdem.org/2013/

Obuka zaposlenih RGZ-a u okviru
IGIS projekta
4. februar

>
%,

U prostorijama Republi-
¢kog geodetskog zavoda
4 udokviru projelgtak IGIS,
odrzana je obuka za
% operativni]sistem Linux-
CentOS - Nivo 1.
Koristan link:
http://www.rgz.gov.rs/templatela.asp?Page
Name=2013_02_4 01

Debian Conference 2013
5.februar

=" Objavljeno je da ce se
V'd Debian Conference 2013
odrzati u_mestu Vau-
marcus u Svajcarskoj od
11. do 18. avgusta.
Koristan link:
http://debconfl3.debconf.org/
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GIMP 2.8.4
5. februar
Objavljen je GIMP 2.8.4.
Uradeno je dosta
2409 ispravki, osvezeni su
. prevodi.
'Q Koristan link:
http://www.gimp.org/
Calligra 2.6
- 5. februar
j‘(] |![|’G Nova verzija Calligra
Suite, Calligra Active i
Calligra Office Engine-a
je dostupna za preuzi-
manje.

Koristan link:
http://www.calligra.org/news/calligra-2-6-
released/

KDE 4.10

K

6. februar

KDE zajednica je obja-
vila 4.10 izdanje KDE-a
(Plasma radno okruze-
nje, programi i razvojna
platforma).

Koristan link:
http://dot.kde.org/2013/02/06/410-release-
plasma-workspaces-applications-and-
development-platform

Ubuntu pametni telefoni

6. februar

Kako prenose mnogi
mediji pozivaju¢i se na
Wall Street Journal, Mark
Shuttleworth je najavio
da ¢e se u oktobru
pojaviti prvi Ubuntu pametni telefoni.
Koristan link:
http://blogs.wsj.com/cio/2013/02/06/ubunt
u-smartphone-shipping-in-october/
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Libre Office 4
7. februar
The Document Found-
N ation (TDF) je objavila
Libre Office 4 koja sa
LibreOffice sobom donosi brojna
The Document Foundation pobolj$anja. Ovo je prvo
izdanje u seriji 4.0.
Koristan link:
http://blog.documentfoundation.org/2013/
02/07/the-document-foundation-
announces-libreoffice-4-0/

Steam Client
8. februar

Zahvalju¢i najnovijoj li-
cenci od sada je moguce
prepakivanje Steam
Client-a za ostale GNU/
Linux distribucije.
Koristan link:
http://steamcommunity.com/groups/Steam
ClientBeta#announcements/detail/174879
0515449094039

Ubuntu Hour u niksickoj gimnaziji

8. februar

Odrzan je Ubuntu Hour
u svecanoj sali gimnazije
»Stojan  Cerovi¢“. Pre-
u bU NEU zentaciju su odrzali ¢la-
novi Ubuntu zajednice u Crnoj Gori.
Koristan link:
http://www.ubuntu-me.org/site/2013/02
/09/ubuntu-hour-u-niksickoj-gimnaziji/

Linux fondation Secure Boot System

8. februar

Linuks fondacija je objavila reSenje za
Secure Boot problem.

Koristan link:
http://blog.hansenpartnership.com/linux-
foundation-secure-boot-system-released/

8
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Xubuntu DVD

13. februar
Tim koji stoji iza
Xubuntu-a  je jedno-

glasno odlucio da ¢e od
sledece verzije Xubuntu
dolaziti na DVD-u $to ce
omoguciti da Gnumeric
spreadsheet i GIMP ponovo postanu
podrazumevani programi.

Koristan link:
http://xubuntu.org/news/xubuntu-goes-
1gb-for-raring-gimp-and-gnumeric-are-
back/

(o

TeamViewer 8

13. februar

Izaslo je stabilno izdanje
TeamViewer 8 za GNU/
Linux. ‘TeamViewer je
program za daljinsko
upravljanje racunarom.
Koristan link:
https://www.teamviewer.com/en/news/377
-Final-version-8-of-Team Viewer-for-
Linux-8.0.17147-released.aspx

&

Ubuntu 12.04.2
14. februar

Objavljena je druga
nadogradnja LTS verzije
Ubuntu-a 1 njegovih de-
rivata Kubuntu-a, Edu-
buntu-a, Mythbuntu-a i
Ubuntu Studio-a. Ubuntu
dolazi sa moguc¢nos$¢u pokretanja na
ra¢unarima koji imaju UEFI firmware
sa uklju¢enim Secure Boot-om.
Koristan link:
http://fridge.ubuntu.com/2013/02/14/ubun
tu-12-04-2-lts-released/
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Team Fortress 2
15. februar
Team  Fortress 2,

pucadina iz prvog
lica, dostupna je za
igranje na GNU/

Linuxu putem Ste-
am Kklijenta.

Koristan link:
http://www.teamfortress.com/post.p
hp?id=9955

Wikipedia na srpskom — 10
godina!

16. februar

Najveca enciklope-
dija na srpskom je-
ziku, Wikipedia, na
. danasnji dan slavi
WikipEpIA  SVOju prvu deceniju
The Free Encyclapedia postoj anj a.

Koristan link:
http://blog.wikimedia.rs/?p=202

Linuks kernel 3.8

19. februar

Linuks jezgro 3.8 je dostupan za
preuzimanje. MozZete ga preuzeti
sa zvanicne internet prezentacije,
http://kernel.org/. =~ Zakrpe su
uglavnom vezane za dve arhi-
tekture - tile i x86. Prisutna je i
Radeon zakrpa.

Koristan link:
https://lkml.org/lkml1/2013/2/18/476

Ubuntu na tabletima

19. februar

Najavljeno je predstavljanja U-
buntu on tablets na Mobile World
Congress-u koji ¢e se odrzati od
25. do 28. februara u Barseloni,
Spanija.

Koristan link:
http://www.ubuntu.com/devices/tablet
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Distrowatch <<

Pregled popularnosti
GNU/Linux/BSD distribucija za
mesec februar

Distrowatch

1 Mint 3693>
2 Ubuntu 2087>
3 Mageia 2009<
4 PCLinuxOS 1566<
5 Debian 1547>
6 Fedora 1501<
7 openSUSE 1416=
8 Arch 1163>
9 Manjaro 983>
10 Zorin 809<
11 SolusOS 807=
12 Sabayon 736=
13 CentOS 728>
14 Puppy 722<
15 Snowlinux 721<
16 Lite 685<
17 SparkyLinux 661>
18 Slackware 649<
19 0S4 618<
20 Chakra 618>
21 Bodhi 577<
22 ROSA 571<
23 Linpus 569>
24 Porteus 547>
25 CrunchBang 544<
Pad <
Porast >
Isti rejting =

(Korisc¢eni podatci sa Distrowatcha)
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The Free and Open source Software
Developers’ European Meeting

(FOSDEM)

Autor: Jelena Georgijevic¢

Briselu je 02.02.2013. u kampusu

LUniversité  libre de Bruxelles
(ULB) otvoren trinaesti Evropski sa-
stanak programera slobodnog i otvo-
renog koda - FOSDEM. FOSDEM je
besplatni, nekomercijalni dogadaj
organizovan od strane zajednice za
zajednicu. Cilj ovakvog okupljanja je
da se obezbedi mesto na kojem
programeri slobodnog i otvorenog
koda mogu medusobno da stupe u
kontakt, budu informisani o najno-
vijim de$avanjima, prisustvuju inte-
resantnim razgovorima i prezentaci-
jama o razli¢itim temama sa

rukovodiocima projekata i ¢lanovima
zajednice, te da se promovise razvoj i
prednost slobodnog softvera i otvo-
renog koda kao resenje.

Godine 2000, Raphael Bauduin,
aktivista linuks pokreta u Belgiji, resio
je da organizuje mali sastanak
za programere otvorenog koda.
Taj sastanak  je  nazvao
»Evropski sastanak programera
otvorenog koda“ (OSDEM).
Napravio je mailing listu, malu
internet stranicu i proSirio vest
o dogadaju ljudima oko sebe.
Nekoliko  nedelja  kasnije,
mnos$tvo ljudi je cekalo uz-
budljiv. dogadaj u Briselu.

Pozivi su poslati poznatim
osobama u zajednici: Raster-
man-u, Fyodor—u, Jeremy-ju

Allison-u i drugima. Svi su se
odazvali pozivu i OSDEM je
bio na putu ka uspehu. Druge
godine OSDEM je preimeno-
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van u FOS-
DEM.
FOSDEM po-
kusava da
| pokrije $irok
|| spektar pro-
. jekata iz slo-
bodnog soft-
vera i otvo-
renog koda
nudeéi plat-
formu za

saradnju u
pravom duhu
otvorenog koda. Svake godine pocet-
kom februara vise hiljada posetilaca se
okupi u ULB Solbosh kampusu.

Predavanja i prezentacije odrzane su u

pet univerzitetskih zgrada, tj. u 24 sale
tokom dva dana, izmedu kojih je po-
stojao stalan protok ucesnika kon-
gresa. Procenjeno je da je ove godine
bilo preko 5000 posetilaca. Mnogi
posetioci su se ve¢ sastali u petak, vece
pre zvani¢nog pocetka FOSDEM-a, na

tradicionalnom ,Beer Event“u, u
poznatom Delirium Café-u u centru
Brisela.

Predavanja koja su odrzana mozete

Februar 2013.

FOSDEM 2013. <<

pronaci na stranici:

https://fosdem. org/2013/schedule/

a u toku je postavljanje i video materi-
jala, tako da predavanja koja vam se
ucine interesantnim mozete pogledati
na http://video.fosdem.org/ . Neka od
interesantnih  predavanja koja su
odrzana i koja se mogu pregledati na
internetu su:

1. https://fosdem.org/2013/schedule/
event/ security_owasp/

2. https://fosdem.org/2013/schedule/
speaker/simon_bennetts/

3. https://fosdem.org/2013/schedule/
event/security_keccak/

4. https://fosdem.org/2013/schedule/
speaker/gilles_van_assche/

5. https://fosdem.org/2013/schedule/
speaker/joan_daemen/

6. https://fosdem.org/2013/schedule/
speaker/michael_peeters/

7. https://fosdem.org/2013/schedule/
event/ trends_in_open_source_security

8. https://fosdem.org/2013/schedule/
speaker/florian_weimer/
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Akcija Ubuntu LoZa Srbije i System 76

Autor: Bogdanovi¢ Bojan

Uspostavljena je jedna velika i lepa
saradnja: Ubuntu lokalna zaje-
dnica Srbije je uspostavila saradnju sa
renomiranom svetskom kompanijom
System 76.

System 76 je poznati proizvodac izu-
zetno kvalitetnih prenosnih i stonih
racunara i serverskih re§enja, na koji-
ma je podrazumevano instaliran
Ubuntu operativni sistem. Njihovi
racunari se sklapaju od brizljivo bira-
nih komponenti i materijala kako bi
zadovoljili stroge kriterijume kvaliteta
i obezbedili odli¢cne performanse.
System 76 je Ubuntu srebrni partner i
Intel platinum partner.

system

Pored svog proizvodnog asortimana,
kompanija Systemn 76 svesrdno po-
drzava promociju Ubuntu operativhog
sistema preko projekata. U nasem
slu¢aju, u pitanju je besplatno slanje
Ubuntu nalepnica. Ubuntu lokalna
zajednica Srbije nalazi se na listi
njihovih partnera u ovoj akciji, koja
omogucava da na lak i brz nadin
besplatno dobijete kvalitetne nalepnice
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sa Ubuntu znakom, kao i male
nalepnice za super tastere na tastaturi.

powered by

ubuntu

Vise informacija o ovoj akciji, kao i o
nacinu kako mozete dobiti besplatne
nalepnice, mozete na¢i na sledecoj
stranici:

http://www.ubuntu-rs.org/akcija-ubuntu-
loze-srbije-i-system-76/

a zvani¢an spisak partnera mozete
pogledati na stanici kompanije:

https://www.system76.com/community/sti
ckers .

Naravno, vise o kompaniji System 76
mozete procitati na njihovoj mati¢noj
stranici:

https://www.system76.com/ .

LiBRE! casopis o slobodnom softveru


 http://www.ubuntu-rs.org/akcija-ubuntu-loze-srbije-i-system-76/
https://www.system76.com/community/stickers
https://www.system76.com/?

Autor: Petar Milojevi¢

Pre par nedelja smo bili svedoci obja-
vljivanja nove verzije KDE softverske
kompilacije, 4.10.0. Davno pre toga su se
mogla cuti nagadanja o tome da li ce
sledeca verzija KDE-a biti 5.0 ili 4.10 i ¢ini
mi se da je velina verovala u prvu
pretpostavku ali su nas programeri koji
rade na razvoju KDE-a brzo razuverili.
Bilo kako bilo, verzija je samo broj a
mnogo bitnije je ono Sta ona donosi.
Verzija 4.10.0 je donela dovoljno novina.

NajviSe promena
doneo je Nepo-
muk indekser
datoteka a sa-

/-‘-b\'. . . .
9 mim tim i zavre-

duje najvise paz-
nje. Rad ovog
indeksera je po-
deljen u dva dela.
Prvi se odnosi na
osnovno indeksi-

Februar 2013.

ranje a drugi na puno

indeksiranje
datoteka. Osnovno indeksiranje brzo
indeksira osnovne informacije o datoteci
kao $to su ime i MIME tip (engl. mimetype
- http://en.wikipedia.org/wiki/MIME _type).
Drugi red, koji se aktivira samo kad
korisnik nije aktivan, daje potpunu infor-
maciju o datoteci. Jedna od prednosti
ovakve nove arhitekture indeksiranja je ta
$to su MIME tipovi su veoma vazan deo.
Svi  priklju¢ci  (engl.  plugins)  za
indeksiranje datoteka koriste MIME tipove
za identifikaciju tipa datoteka koje
indeksiraju.  Ovime je omoguceno
korisnicima da vr$e kontrolu tipova
datoteka koje su indeksirane. Izvorni kod
viSe nije indeksiran podrazumevano.
Uobicajene stvari, kao §to su audio i video
materijal, jesu.

Druga bitna novina u ovoj oblasti je
potpuno udaljavanje od Strigi-a. Ranije je
Strigi dovodio do problema, tako da je sa
ovim izdanjem KDE softverske kompi-
lacije odluc¢eno da se napravi distanca u

13
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odnosu na isti. Prihvaceno je novo reSenje
koje se zasniva isklju¢ivo na datotekama a
ne na tokovima podataka, kao $to je ranije
bio slucaj. Ovo redenje koristi direktno
Nepomuk i KDE, tako da integraciju ¢ini
jednostavnijom.

Sto se ti¢e I/O dela (KIOSlave) tu je stvar
podignuta na potpuno novi nivo. Nepo-
muk search alat za pretrazivanje, koji je
mogao inicijalno da prikazuje, kako
podatke koji se odnose na datoteku, tako i
one druge. Sada, nakon optimizacije, ne
prikazuje bilo koje rezultate koji nemaju
jedinstvenu adresu (URL). Ovo, u sade-
jstvu sa drugim optimizacijama, rezultuje
prikazivanjem hiljade rezultata u sekundi.

Kada je u pitanju oznacavanje (engl.
tagging) a u vezi sa I/O delom, on nam
omogucava jednostavno upravljanje Nepo-
muk oznakama, pregledanje datoteka koje
se zasnivaju na razli¢itim oznakama koje
sadrze.

Poboljsanja su postignuta i u oblasti
rukovanja prenosnih uredaja, Nepomuk
Cistaca i tako dalje.

Ne treba izostaviti ni nadogradnju widgeta
novim koji su izgradeni Qf Quick-om
(engl. Qt Quick application framework).
Posledica toga jesu znatna poboljSanja u
ponasanju, stabilnosti, jednostavnosti ko-
riS¢enja i drugim performansama. Novi
zakljuc¢ava¢ ekrana (engl. Screen locker),
koji se zasniva na QML-u (koji je deo Qt
Quick strukture programa), ¢ini radni
prostor sigurnijim. U vezi sa ovim, widget
sa zadacima je dobio neka korisna
azuriranja - glatkiji izgled grupa prozora.

Pobolj$anja postoje i u sistemu obavestenja
i delom u oblasti upravljanja napajanjem.
Sada postoji potpuna podrska za ekrane
visoke rezolucije a nova Air tema daje

14
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Plasma radnom prostoru ¢istiji izgled.

Zahvaljujudi K-win-ovoj Get Hot New Stuff
(GHNS) integraciji, dostupni su novi efekti

i skripte. Jedan od novih efekata se odnosi
na animaciju promene stanja prozora, u
smislu maksimizovanja prozora i vracanja
u predasnje stanje. K-win sada detektuje
neke virtuelne masine i omogucava
OpenGL komponovanje, ako je to moguce.

Vlasnicki AMD upravljacki programi sada
imaju OpenGL 2 podrsku.

Novi KDE-ov appmenu:
(http://gnumdk.blogspot.com/2012/11/app
menu-support-in-kde-410.html)
omogucava zajednicki izbornik za vise
programa pokrenutih istovremeno. Mogu-
¢e ga je sakriti a pojavljivao bi se kad misa
dovedemo na vrh ekrana. Takode, moze se
smestiti i u dekoraciju prozora gde bi se
pokretao klikom na odredeno dugme.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru


http://gnumdk.blogspot.com/2012/11/appmenu-support-in-kde-410.html

) ©

Tu je i novi Upravnik $tampanjem (engl.
print manager). Poboljsani su postavljanje,
odrzavanje i kontrola poslova. Takode,
Plasma  widget  prikazuje  dostupne
Stampace i nudi pristup i kontrolu nad
poslovima koji su na redu. Novi ¢arobnjak
automatski bira odgovarajuce upravljacke

s
2 & Sans nom - |
9 Fichier ¥ © Nouveau Ctri+N E
Eeen ¥ 3 ouvrir.. crl+o
A e e Récemment ouvertis) >
ignet >
i::ls " kel Enregistrer Ctri+S
2 \fl Envegistrer sous
Configuration
Aide €’ Recharger F5
~4 = Imprimer... Ctri+p
Exporter en HTML ..
Q) Fermer Ctriaw
&4 Quitter crl4Q
| .
programe i kontrolne postavke na

prepoznatom uredaju.

KDE-ov upravnik datotekama, Dolphin,
pretrpeo je mnoge ispravke, poboljsanja i
dobio nove karakteristike. Prebacivanje
datoteka na telefon i sa telefona ili drugog
mobilnog uredaja je sada jednostavnije, sa
podrskom za MTP uredaje, koji se
prikazuju u panelu Places. Sada mozZemo
menjati  velicinu ikonica u  panelu.
Ucitavanje direktorijuma sa i bez pregleda
(engl. preview) je sada mnogo brze i
zahteva manje memorije dok koristi sva
procesorska jezgra kako bi ¢itav proces bio
$to brzi.

I drugi programi su doziveli odredena
poboljsanja, kao $to su Kate napredni
urediva¢ teksta, Konsole koja, izmedu
ostalog, sada zahteva pritiskanje CTRL
tastera prilikom prevlacenja teksta. Ne
smemo zaboraviti ni Okular, Kontact kao

Februar 2013.

KDE 4.10 @

ni Gwenview koji je dobio podriku za
Aktivnosti (engl. Activities).

Jasno je da ne mozemo nabrojati sve nove
i poboljsane karakteristike ovog izvan-
rednog radnog okruzenja ali je takode
jasno da se na razvoju i unapredivanju
istog veoma aktivno radi. Svaka nova
verzija nam donosi niz poboljSanja u
odnosu na koja, kako simpatizeri tako i
oni koji to nisu, ne mogu ostati
ravnodusni. Ovom prilikom se zahvalju-

: | The flie could not be saved
L

| Bl G0t Uew Qockmats  ools  gefings

Q|

e aliwswiidhaum wchulbataipartids ethaledocumse, Ll -

Fiz Edt Vew Boclmaks Took  Eefings  Hep
[E Some anmor nCouren O those
IECX F* This file is part of the KDE [ibraries ~

jemo svima koji su doprineli da KDE
danas izgleda ovako. Stvorili su najmo-
dernije, najfunkcionalnije i najkompletnije
radno okruzenje. Znamo da ovde nije kraj
i veoma se radujemo slede¢im novo-
tarijama koje ¢e nam rad u KDE-u uciniti

vizuelno lepsim. Kudos!
IZVORI:

- http://www.kde.org/announcements/
4.10/plasma.php

- http://vhanda.in/blog/2013/01/what-
new-with-nepomuk-4-10

- http://www.kde.org/announcements/
4.10/applications.php
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Gnome 3 na Debain Wheezy

Autor: Milutin Gavrilovi¢

Zelimo da Vam predstavimo Gnome 3
okruzenje pokrenuto na Debain

Wheezy (testing verzija).

Gnome 3 donosi ozbiljne promene, kako
unutra tako i spolja. Iz korisnickog ugla
najvaznija promena je GNOME Shell,
potpuno drugacija organizacija radne
povrsine i manipulacije prozorima. Uz
Gnome 3 dolazi i GTK 3, nova verzija
toolkita na kojem je Gnome izgraden.

GNOME Shell, kao novina u Gnome-u je
potpuno nov aspekt kada je desktop u
pitanju. NesSto nalik plazmi u KDE
okruzenju. Sve §to ste do sada znali o
Gnome 2 okruzZenju i sve na §ta ste navikli
slobodno zaboravite, jer tu je nova
generacija okruzenja. Zanimljiva alatka
za ,tweak“-ovanje Gnome 3 okruzenja je
gnome-tweak-tool kojom lako mozete
prilagoditi okruzenje Vasim potrebama.
Dosta je dobro prilagoden hardverskim
zahtevima, zapravo ima veéu podrsku i
bolju integraciju sa hardverskim rese-
njima.

Zanimljiva stvar, takode, je kompati-
bilnost sa mreznim uredajima. Bilo koji
telefon sa Androidom (testirano) moze
lako bez pode$avanja biti odmah pre-
poznat kao AP - sve sto treba da ukljucite
je opcija USB tethering i uredaj postaje
~PLUG-AND-PLAY“

Kao autor ovog teksta, ne znam mnogo u
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vezi sa Gnome 3 okruzenjem, osim da ga
podesim. Testirao sam ga na vise

racunara i dobro radi, bez greske, kao da
vozite neku premium marku automobila.
Lakse je od Gnome 2 okruzenja 30% -
40%, bar u ovom slucaju.

ing Cet

Slika 2

neke od

1 moZete videti

Na slici

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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performansi neophodnih UI, UX, WEB
dizajnerima i razvojnim timovima, kao i
pojedincu sklonom eksperimentima.

Za ljubitelje Gimpa dolazi nova verzija
2.8 sa single window modom i sa nekim
dodatim alatkama i prec¢icama.

I naravno virtuelizacija. Bez problema
podize bilo koji OS.

Za ljubitelje kuénih servera, jedno
iznenadenje - virtuelizacija kao i ceo
serverski set rade bez ikakvih problema.
Novije su verzije i kompatibilne su.
Novina je brzina i koli¢ina memorije koja
odlazi prilikom virtuelizacije i komu-
nikacije racunara u virtuelnim mrezama.
Radna memorija je bar 30% smanjena u
odnosu na stable verziju Debian-a
(Squeeze).

Slika 3

Za fino podesavanje pogledajte skriptu
na adresi:

http://webserveri.info/?q=gnome3-setup

Februar 2013.
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zRam

Autor: Nikola Nenadié

Ram je eksperimentalni modul dodat

u verziji linuks kernela 3.8-rc1. Modul
je pre svega namenjen starijim racunarima
ali nalazi veliku primenu i danas na polju
prenosnih uredaja i mobilnih telefona.

O ¢emu se ovde radi? zRam modul
kompresuje blokove u radnoj memoriji
koji se ne koriste, odakle ih smesta nazad
u radnu memoriju. Na taj nacin izbegava
smestanje paging blokova na tvrdi disk.
Posto je radna memorija daleko brza od
one na tvrdom disku, primeticete
povecanje performansi.

zRam ¢e raditi sve dok se radna memorija
ne napuni a kasnije modul se nece paliti a
podaci ¢e se nadalje prebacivati na swap
disk, kao pri standardnom paging procesu.

Mozda vam zvu¢i c¢udno da nedto
kompresujete,  snimate, pa  zatim
dekompresujete i da time dobijate vecu
brzinu od jednostavnog kopiranja i
preuzimanja sa tvrdog diska. Testovi su
pokazali upravo to. Kombinacija brzine
procesora i radne memorije daje bolje
rezultate nego jednostavno kopiranje
paging blokova na tvrdi disk.

Ako ovo primenite na starijim uredajima
srednje klase sa 512 MB radne memorije,
sa dobro podeSenom swap particijom
(swap bi po nepisanom pravilu trebalo da
bude dva puta veéi od koli¢ine radne
memorije), dobicete znacajno poboljsanje
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E hard3r@siduction: ~

CNU nano 2.2.6

"$num cpus"

E Get Help 4 Wri
i F¥x1t
performansi.

Korisniku je ostavljeno da izabere koliko
procenata radne memorije zRam moze da
koristi.

Blokovi se kompresuju pomocéu LZO
library koji je implementiran u linux-
kernel.

Karakteris$u ga sledece osobine:

- kompresija je uporediva sa DEFLATE
kompresijom (koristi kombinaciju LZ77
algoritma i Huffmanovo kodiranje,
osmisljeno davne 1951. godine,

- veoma brza dekompresija,

- zahteva dodatni buffer pri kompresiji (8
KB do 64 KB), zavisno od nivoa
kompresije

- ne zahteva dodatnu memoriju pri
dekompresovanju (potreban je samo
izlaz i buffer)

- dopusta korisniku da balansira izmedu

18

File: Jetc/init.d/zram

nivoa i brzine kompresije a da ne utice
na brzinu dekompresije.

Imajte na umu da je modul jo$ u fazi
razvoja, te da Ce se stvarna funkcionalnost
posti¢i tek kada modul dobije zvani¢no
mesto u kernel-tree.

Izvorni kod projekta mozete da pronadete
na:
http://Ixr.hpcs.cs.tsukuba.ac.jp/#linux/driv
ers/staging/zram .

Tu mozete naéi i uputstvo kako da
isprobate ovaj eksperimentalni modul na
svom racunaru.

Postoji jos jedan slican modul, zvani

rapiddisk, koji radi istu stvar. Na vama je
da odlucite koji ete izabrati.

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Kako da?

Mala skola: Scribus 1.4 - (9. deo)

Graficki elementi

Autor: Dejan Maglov

U proslom nastavku male $kole
zavrsili smo unos teksta i njegovo
formatiranje. Da bi na§ PDF li¢io na
Casopis, nedostaju nam  graficki
elementi. Pod ovim podrazumevamo:

1. Uvoz vektorske grafike (tabele i
vektorske ilustracije)

2. Uvoz rasterske grafike (ilustracije u
bilo kom rasterskom formatu)

3. Crtanje vektorskih elemenata
direktno u Scribus-u (predefinisani
prosti oblici, poligoni, tabele i linije)

Uvoz vektorske grafike

Poc¢injemo od vektorske grafike. Ovo je
grafika koja je prirodna za Scribus. Sam
Scribus je program za 2D vektorsku
grafiku zbog toga, bez mnogo
problema, prepoznaje obi¢ni SVG, EPS,
PS, ODG, SXD, SCE od slobodnih
formata. Sa malo viSe problema
prepoznaje i neke vlasnicke formate AI,
PICT, WMF.

Scribus prepoznaje i Inkscape SVG ali
nepotpuno za neke specifi¢ne Inkscape
elemente  (blur, transparency, na

primer). Ovo je jedan od problema u
FLOSS svetu. Previse Cesto se desava da
programen na pojedinim open source

CEM@a s & P

A kiprja:

Axuyuja Ubuntu To3e CpGuje u System 76

ben am m Epa smewmn Bocmmwi
k'uvlmr I RBAIMIETHE HAIEIRRGE Gl

BPITY AMAkoM, KAd W MRS PRSI
prige 3a Cymep TacTepe HE TACTATYDE

1op. Boraanensh Bojan

CHOCTARGEHD j€_ jelHa BenEEa M
mera mr apra: Viywry Mowamin

fipuwiasma
ATEpH AN
Frpare  KpmTem

efepf NN aIMEHE O Worwn
prstem  7¢ je  ¥oymry  Upe \ptw
kpriep 4 Mimea Lleemuoys sapr
ol

Bacme KHOp AL © cE0) ARKIHYH, k8o T
e ik

system

S W

Februar 2013.

oljEm s T8 A HHEA £
o T T TRl W AR 8 T T P e 0 2 oo e a0 s 2 P8 ool |f2.. T T TP e T 0
g btmcnnﬁnnc """" L

Erinneie mpess. l‘\ “rma ol

19



> Kako da?

projektima u nastojanju da svom
proizvodu obezbede $to vise
funkcionalnosti odstupaju od

usvojenih standarda. Inkscape je na
primer odstupio od opste prihvacenog
SVG formata. Ovo je Inkscape-u donelo
par novih mogu¢nosti ali umanjuje
njegovu saradnju sa  Scribus-om.
Dizajner koji misli da objavljuje svoje
radove uradene u Inkscape-u ili ce
morati da se odrekne tih nestandardnih
mogucnosti Inkscape-a ili ¢e morati da
ih izvozi u PNG i tek tako u rasterskom
obliku da objavljuje u Scribus-u.

Vektorska grafika je nezamenljiva u
slucajevima malih slika (suviSe malo da
bi u rasterskom obliku bile dovoljno
oétre), logotipa (moraju da budu
precizni).

Druga upotreba vektorske grafike nema
direktne veze sa grafikom. Zapravo se
radi o tabelama. Tabele mogu da se
crtaju direktno u Scribus-u ali je to vrlo
naporan posao. Naime, alat koji je
namenjen za crtanje tabela zapravo
pravi potreban broj celija koje su, u
stvari, tekst okviri. Koliko ¢elija toliko
tekst okvira koje se ne mogu
istovremeno obradivati. Lako se dogodi
da se ti tekst okviri ispomeraju i onda
ta tabela izgleda mnogo neuredno. Zato
je bolje tabelu crtati u nekom drugom
programu i na Kraju je samo uvesti u
Scribus kao vektor. Na primer, nacrtate
tabelu u LibreOffice Calk-u $tampate u
PS datoteku a zatim PS datoteku
uvezete u Scribus.

Za uvoz vektorske grafike u Scribus je
zaduzen File > Import > Get Vector
File... Nakon odabira  datoteke
potrebno je samo kliknuti na Zeljenu
poziciju na listu gde Zelimo da se vektor
pojavi. Ako se vektorski crtez sastoji od
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vi$e elemenata, oni ¢e biti grupisani u
jednu sliku i pojavic¢e se u originalnoj
veli¢ini. Na nama je samo da ga
selektujemo i pomocu kontrolnih
tacaka u wuglovima slike da ga
smanjujemo ili pove¢avamo po Zelji i
bez gubitaka u kvalitetu.
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Slika 1: Vektorska sli¢ica sa kontrolnim
tackama za promenu veli¢ine

Naknadno, uvezeni vektor moze i da se
ureduje. Potrebno je samo razgrupisati
elemente vektora (CTRL+SHIFT+G) i
onda svaki element mozemo posebno
da uredujemo, kao na primer da
izmenimo tekst u tabeli, mada to moze
da bude tezak zadatak ako je svako
slovo pretvoreno u objekat, S§to
vektorski formati vrlo cesto C(ine.
Pretvaranje slova u objekat je obavezno
za Stampu ali vrlo nezgodno za
naknadne ispravke. Precicom
(CTRL+G) se na kraju obrade ponovo
grupisu delovi vektora u jedinstvenu
celinu.

Svi objekti u Scribus-u se na jednak
nacin uklapaju u ve¢ postavljeni tekst.
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Naime, nije neophodno sklanjati tekst
ispod nekog drugog objekta Scribus-a,
vektora, okvira slike, prostih oblika,
poligona ili nekog drugog tekst okvira.
Dovoljno je samo pozicionirati taj
objekat i pomocu Properties prozora
(F3) narediti da se tekst pomeri ispod
tog elementa na ve¢ objasnjen nacin u
proslom broju (LiBRE! #9). Tada smo
pravili mesto za naslov (to jest za tekst
okvir za naslov). To smo radili pomo¢u
podsekcije Shape, Properties prozora.
Podsekcija Shape se koristi i za sve
ostale pojedinacne objekte u Scribus-u
kao S$to su okvir slike, prosti oblici,
poligoni. Kod grupisanih oblika za istu
svrhu sluzi Group podsekcija.

Slika 2: Group podsekcija Properties
Prozora i editovanje konturnih linija

Podseticemo jo$ jednom da graficki
elementi ne moraju da budu na istom
sloju (layer) kao i tekst. Ukoliko
ilustracije treba da imaju fiksnu
poziciju i ne zavise od samog teksta,
bolje je da budu na posebnom sloju koji
mora biti iznad sloja teksta da bi

uklanjanje teksta ispod ilustracija
radilo. Posto u nasem casopisu
ilustracije  zavise od teksta, mi
Februar 2013.
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praktikujemo da budu u istom sloju sa
tekstom. Tako je lakSse ta¢no
pozicionirati ilustracije bez prelaska u
drugi sloj.

Napomena: U slucaju da su u istom
sloju tekst i ilustracije mora se paziti
da se nehoti¢no ne pomeri slika sa
zadate pozicije. Da bi se obezbedila
njena pozicija i veli¢ina treba koristiti
zakljuc¢avanje. CTRL+L (Is Locked)
obezbeduje zalju¢avanje pozicije a
CTRL+SHIFT+L (Size is Locked)
zakljuc¢ava dimenzije ilustracije. Sa
istim precicama na tastaturi se i
otkljucavaju objekti.

Uvoz rasterske grafike

Da bi obezbedili da ovaj element ima
vektorske osobine, Scribus-ovi dizajneri
su obezbedili kontejner za rasterske
slike ba§ kao S§to su to uradili sa
tekstom. U slucaju teksta to je tekst
okvir a za uvoz rasterske grafike
koristimo okvire za slike (precica na
tastaturi I ili odabirom Image Frame sa
linjje alata). Smes$tanjem okvira na
stranicu se ¢uva prostor za sliku koju
zelimo da uvezemo na isti nacin na koji
to ¢ini tekst okvir sa tekstom.

Iustraciju lako ubacujemo u kreirani
okvir za sliku levim klikom na njega i
biranjem naredbe Get image... ili jos

jednostavnije sa CTRL+I. Nakon ove

naredbe otvori¢e se dijalog za izbor
zeljene datoteke ilustracije.

Napomena: Bez obzira da li je
priprema namenjena za internet
stranicu, PDF casopis ili za Stampanu
verziju, treba voditi racuna o
rezoluciji rasterske slike koja se uvozi
u Scribus. Rezolucija ili, drugim
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recima, gustina tacaka jako utic¢e na
kvalitet ilustracija. Ilustracija ¢ija
gustina padne ispod 150 tacaka po
incu (DPI) bice vidljivo zamucena
(reckavih ivica). Zato treba birati
ilustracije ¢iji original ima dobru
ostrinu i povecati mu gustinu tacaka
na barem 300 DPI. Prilikom promene
veli¢ine ilustracije u samom Scribus-u
menjace se ta gustina (smanjivanjem
slike, raste DPI i obrnuto) i zato treba
voditi ra¢una da prilikom povecanja
originala slike DPI ne padne ispod
150.

Izabrana rasterska slika se pojavljuje u
okviru slike. Za njeno uredivanje je
zaduzena Properties podsekcija Image.
Ova podsekcija je zaduzena za
pozicioniranje i pode$avanje veli¢ine
rasterske grafike unutar okvira slike.
Vrlo je korisna i automatika koja je tu
pridruzena koja obezbeduje
popunjavanje okvira slike (Scale to
Frame Size). Kada se izabere ova
mogucénost, ilustracija se skalira na
maksimalnu mogucu veli¢inu odredenu
okvirom slike. Dodatno moze da se
izabere ocuvanje proporcionalnosti
originala slike po S§irini i visini ili bez
ocuvanja te proporcionalnosti. Jednom
kada odaberemo Scale to Frame Size,
mozemo ru¢no podesavati veli¢inu
okvira a to <¢e biti propracéeno
promenom veli¢ine slike u njemu.

Na isti nacin, pomoc¢u Shape podsekcije
prozora Properties, ¢emo napraviti
mesta u tekstu za uvezenu sliku. Kod
slika je veoma korisno tu koristiti Use
Contour Line. Uredivanjem konturne
linije mozete uokviriti sliku tako da
tekst prati taj okvir a ne pravougaoni
okvir slike. Da podsetimo da se upravo
u ovoj sekciji i otvara dijalog za
uredivanje konturne linije klikom na
dugme Edit...

oy

o
(& Propeies Q|

X, Y. Z

Shape

Shape: [ M| Edit... |

Round 10.00 mm
Corners: [=

Text Flow Around Frame
& Disabled

% Use Frame Shape

Slika 3: Shape podsekcija Properties sa
dugmetom Edit i Round Corners dija-
logom za definisanje zaobljivanja
uglova

Okvir slike kao i svi ostali elementi se
mogu uredivati. Mogu se zaobliti uglovi
(Properties > Shape > Round Corners),
moze se u potpunosti menjati oblik
okvira (Properties > Shape > Edit...),
menjati mu osnovnu boju popune i
okvirne linije (Properties > Colors),
menjati vrstu okvirne linije i debljinu
(Properties > Line)...

Crtanje vektorskih elemenata

Kao $to smo i rekli, Scribus je program
za 2D vektorsku grafiku i moze se
direktno crtati u njemu. Daleko od toga
da on ima mogucnost crtanja kao
Inkscape ali za nesto jednostavnije kao
§to su blok dijagrami ili nesto sli¢no,
vrlo je upotrebljiv. Kao pomo¢ nudi
galerije jednostavnih oblika (Insert
Shape), galerije pravilnih poligona
(Insert Poligon) i alat za crtanje linija
(Insert Line).

Sve ranije osobine i nacini uredivanja

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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ostalih Scribus objekata vaze i za
jednostavne oblike i poligone.

Mi najviSe koristimo ove elemente kao
pozadine za tekst kako bismo istakli
neku napomenu ili terminalski tekst.
Tako smo i moguénost crtanja
iskoristili za crtanje naslovne strane, pa
je naslovna strana kombinacija tekst
okvira, okvira slike i poligona. Osim
rasterskih slika, svi ostali elementi su
nacrtani direktno u Scribus-u.

Za kraj epizode

Svi elementi u Scribus-u funkcioni$u na
jednak nacin. Jedni su namenjeni za
rezervisanje prostora za tekst, drugi
opet za rezervisanje prostora za
rastersku grafiku ali uvek funkcionisu

isto i ureduju se jednako. Cak je
jednom okviru moguée u svakom
trenutku promeniti namenu. Tekst

okvir moze da se pretvori u okvir slike
ili poligon u tekst okvir i sve ostale
kombinacije. Za to je zaduzen Item >
Convert to iz padajuceg menija. Ovo
omogucava laku prepravku uradenog i
mnogo razli¢itih kombinacija da se
dobije Zeljeni rezultat.

Februar 2013.
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Scribus 1.4.1.5vn - [fmedia/Radni/Projd

D
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Slika 4: Padaju¢i meni Item i naredba
Convert To

Sad je na$ casopis ve¢ 95% spreman za
izdavanje. Ostalo je samo da u njega
uklju¢imo malo interaktivnosti
(unutrasnje i spoljasnje veze) i da to sve
lepo spakujemo u PDF ali o tome ¢emo
sleded¢i put.

Nastavice se...
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Dobro dosli na slobodnu teritoriju - (6. deo)

Slobodni e-mail klijenti

Autor: Dalibor Bogdanovi¢

Mozilla Thunderbird

Thunderbird E

Slika 1: Mozilla Thunderbird

U vreme kada web programi za rad
sa elektronskom postom preuzi-
maju primat od desktop varijanti
(Gmail, Yahoo, Hotmail), jo§ uvek se
dosta korisnika oslanja na programe
za rad sa elektronskom postom a jedan
od najpopularnijih e-mail klijenata je
Mozilla Thunderbird.

Veoma je rasprostranjen kako na MS
Windows platformi tako i na slobo-
dnim operativnim sistemima kao
alternativa za Outlook Express.

Pri prvom pokretanju programa od-
mah se primecuje njegova brzina,

24

korisnicki interfejs, meniji i opcije koji
su pojednostavljeni do krajnjih gra-
nica.

Prelazak na Thunderbird sa nekog
drugog klijenta je brz i bezbolan -
modul za migraciju postavki i poruka
iz Outlook-a i Outlook Express-a radi
odlicno a ni sa drugim programima
nema vecih problema tokom migracije
podataka.

Podesavanje naloga odvija se odvojeno
za POP i SMTP protokole, odnosno
IMAP, pri ¢emu svaki nalog moze da
ima sopstveni i zajednicki direkto-
rijum za smes$tanje novih poruka.

Thunderbird ima unapred podeSenu,
podrazumevanu podrsku za rad sa
Gmail-om (preko POP3 protokola),
RSS porukama i News grupama.

Pitanje bezbednosti je ovde stavljeno
na posebno mesto. Pored uobicajenog
spam filtera, postoji i anti-phishing fil-
ter, koji korisnika S§titi od poruka u
kojima se nalaze linkovi ka proble-
mati¢nim web internet stranicama.

Raznim podesavanjima, program mo-
Zemo potpuno prilagoditi svojim po-
trebama a pomocu raznih dodataka
mozemo prosiriti njegovu funkciona-
Inost.

Program se nalazi u programskim
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skladistima svih slobodnih operati-
vnih sistema a viSe informacija mozete
dobiti na zvani¢noj stranici:
http://www.mozilla.org/en-
US/thunderbird/.

Evolution
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& Cutbax
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For a cemplete guide to using Evilsicn, select Tubbe of Cantents in the Help menu, o
B Toss s the F1 key
=

Slika 2: Evolution

Jedan od najrasprostranjenijih e-mail
klijenata na slobodnim operativnim
sistemima koji podrazumevano dolazi
uz Gnome radno okruzenje i koji
predstavlja alternativu Outlook-u je
Evolution.

U sebi ima integrisanu elektronsku
postu, kalendar, kontakte, kao i mnoge
druge stvari koje ¢e nam olaksati
svakodnevni posao.

Neke njegove karakteristike su:
1. podrska za POP, IMAP i SMTP
protokole;
2. od sigurnosnih opcija sadrzi SSL,
TLS i STARTTLS;
3. poseduje e-mail filtere, kao i
automatsko prepoznavanje
nezeljene (Spam) elektronske poste;

Februar 2013.
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4. podrzava pomoc¢u dodatka
funkciju RSS ¢itaca;

5. podrzava rad sa viSe naloga
elektronske poste.

Pomoc¢u raznih dodataka funkcional-
nost ovog programa se moze dodatno
prosiriti.

Nalazi se u programskim skladiStima
svih slobodnih operativnih sistema a
vie informacija mozete dobiti na
zvani¢noj stranici,
http://projects.gnome.org/evolution/in
dex.shtml.

Kontact

Datel Beabeten Anscht Gehezu Omner Nachpcht Exras Enstelngen ptle

i a5 e
°||Griner »  Ungelese Gesamt | D Suchen: Status: | G Jecer Stanis

~ ESLokale
Beett Emgtanger
& Post._ [

Ubersicht

Abgleich

MNachrichtenauslien =
0 Mackvichien

Slika 3: Kontact

Jo$ jedan e-mail klijent, koji dolazi
podrazumevano uz KDE radno okru-
zenje i alternativa je za Outlook, klijent
je pod nazivom Kontact.

U sebi ima integrisane slede¢e pro-

grame:

1. Agregator - za Citanje omiljenih
vesti sa web internet stranica;

2. KAdressBook - za organizovanje
kontakata;
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3. KJots - za organizovanje belezaka;

4. Kmail - za rad sa elektronskom

postom;

KNode - za ¢itanje vesti;

KNotes - za ,,lepljenje“ belezaka na

radni ekran;

7. KOrganizer - sadrzi kalendar za
organizovanje dogadaja;

8. KTimeTracker - za pracenje nekog
desavanja;

9. Summary - za organizovanje radnog
vremena.

AL

Za rad sa elektronskom postom ovaj
program podrzava IMAP, IMAP IDLE,
dIMAP, POP3 i SMTP protokole. Sadrzi
razne filtere, kao i automatsku detekciju
nezeljene elektronske poste.

Pomocu raznih dodataka moze se prosiriti
funkcionalnost ovog programa.

Nalazi se u programskim skladiStima
svih slobodnih operativnih sistema a
vise informacija mozete dobiti na
zvanicnoj stranici,
http://userbase.kde.org/Kontact.

Godinu dana

BRE !

casopis o sﬁf; m softv

,-" 4
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Slika 4: Kmail

E-mail klijent pod nazivom Kmail
dolazi u paketu sa programom Kontact
ali moze funkcionisati kao samostalni
program i alternativa je za Outlook
Express.

Dolazi podrazumevano uz KDE radno
okruzenje.

Neke od
programa su:
podrzava standardne protokole

IMAP, POP3iSMTP;

2. od sigurnosnih opcija tu su SSL i
TLS;

3. ima ugradenu proveru napisanog
teksta;

4. poseduje opciju ¢itanja i pisanja
HTLM mail-ova;

5. ima ugradenu funkciju
automatskog detektovanja
nezeljene elektronske poste;

6. sadrzi razne filtere za elektronsku
postu.

osnovnih karakteristika

Veoma je brz, meniji i celokupni
korisni¢ki  interfejs su  veoma
jednostavno organizovani, tako da ce

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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se i oni manje iskusni korisnici veoma
lako privic¢i na rad u ovom programu.

Nalazi se u programskim skladistima
svih slobodnih operativnih sistema a
viSe informacija mozete dobiti na
zvanicnoj stranici:
http://userbase.kde.org/KMail .

Claws-mail
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Slika 5: Claws-mail

Jedan veoma jednostavan i brz e-mail
klijent, alternativa za Outlook Express,
dolazi nam pod nazivom Claws-mail.

Prvenstveno je namenjen za rad sa
elektronskom postom ali pomocu
raznih dodataka mogu se dodati RSS
c¢itac, PDF citad, kalendar i jo§ mnogo
drugih dodatnih opcija.

Njegova brzina se prvenstveno prime-
¢uje prilikom pokretanja, ima krajnje
jednostavan korisnicki interfejs, brzo
se konfiguriSe i veoma je stabilan u
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radu.

Neke od osnovnih karakteristika
programa su:

1. rad sa viSe naloga elektronske
poste;

poseduje razne filtere;

podrzava POP3, SMTP i IMAP
4rev] protokole;

poseduje poseban deo za kontakte;
automatska detekcija nezeljene
elektronske poste;

poruke se iz njega mogu direktno
Stampati;

Uik W

o

Ono $to ga izdvaja od ostalih e-mail
klijenata je veoma veliki broj dodataka
pomocu kojih se funkcionalnost pro-
grama veoma prosiruje, kao i posto-
janje velikog broja tema, pomocu
kojih svaki korisnik moze urediti ovaj
program prema sopstvenim potreba-
ma.

Takode, ovaj program poseduje veoma
obimnu dokumentaciju, tako da ¢e se
svaki novi korisnik veoma brzo privici
radu u njemu.

Nalazi se u programskim skladistima
svih slobodnih operativnih sistema.
Vise informacija, kao i svu dokumen-
taciju mozete pronadi na zvani¢noj
stranici:

http://www.claws-mail.org/index.php .
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Struktura GNU/Linux

direktorijuma

Autor: Slackware Srbija zajednica

ao i svaki drugi operativni sistem i

GNU/Linux  operativni  sistem
sadrzi strukturu direktorijuma. U
ovom tekstu bice predstavljeni dire-
ktorijumi koje sistem najvise koristi,
tako da ¢e nam za savladavanje osnova
rada linuks sistema slededi spisak biti
jako koristan. Spisak je namenjen kako
za nove korisnike (koje Zele da znaju
gde se §ta nalazi od sistema), tako i za
korisnike koji ve¢ imaju linuks isku-
stvo (zamisljeno kao podsetnik).

/bin

Sadrzi izvr$ne programe koji su deo
GNU/Linux operativnog sistema i
mnoge komande kao $to su cat, cp, Is,
more, te programe kao sto je Shell koji
predstavlja komandnu liniju i tako
dalje.

/boot

Sadrzi datoteke potrebne za podizanje
operativnog sistema. Boot loader kao
$to je LILO (engl. LInux LOader)
koristi ove datoteke. Kernel koji se

A

|

(Lbin ] (oot || dev || etc || home }| tib }{sbin}|root}[ opt J| proc |{ mnt | tmp [ usr || var |[ srv |

[ymiinz | [so] (ke[ gnome ] [ ftp J{ wvw |

[ [ 1
/hdaf/sda//stﬂ/

[ X1 1R6 ][ bin ][ etc ][ lib ][ local ][sbin][share]

[ yxz ][ linux ][ tux ] f2c
lbin ” Maill I test.c I [ bin ” lib ”man] [ bin " lib "man] [doc ][man]
[ xdm ” xterm ” xv I [ faq “ htmto“pal:kages]
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ucitava prilikom podizanja sistema se
nalazi u /boot direktorijumu.

/dev

Sadrzi sve uredaje poput uklonjivih
uredaja, zvucnih kartica, modema i
drugo. To je virtuelni direktorijum koji
sadrzi datoteke ovih uredaja.

/etc

To je, wu stvari, konfiguracioni
direktorijum celokupnog operativnog
sistema. Takode, sadrzi globalna
podesavanja za ssh, telnet, smtp/pop3
postanske  servere, XI1I1, apache,
samba...

/home

Podrazumevani direktorijum za skla-
distenje korisnickih podataka. Sadrzi
licne direktorijume za svakog ko-
risnika ali svaki li¢ni direktorijum nosi
/home za tog korisnika. Samo root user
moze videti sve /home direktorijume.

/lib

Sadrzi zajednicke biblioteke (perl,
python, C...) i kernel module. Sadrzi
sistemske biblioteke neophodne za rad
operativnog sistema i pojedina¢nih
programa.

/lost+found

U njega se smestaju svi fragmenti
(delovi) datoteka koji bi mogli da
nestanu usled pada sistema. FSCK
program u linuksu trazi greske u fajl
-sistemu i fragmente na koje naide
smesta u /lost+found kako bi mogli biti
ponovo vraceni u sistem.

Februar 2013.
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/media

Direktorijum ¢ija je svrha da bude
jedinstveno mesto za montiranje mul-
timedijalnih uredaja od strane kori-
snika i razlic¢itih programa.

/mnt

Ovo je podrazumevana lokacija za sve
administratorski montirane uredaje ili
sisteme datoteka (file systems) kao §to
su cdrom, floppy disk, usb flash,
partitions, file image... U /mnt se
montiraju uredaji koji su potrebne
samo za odredeno vreme, ako ih ne
demontiramo, bi¢e pokrenuti samo do
gasenja ili restartovanja sistema.

/opt

Sadrzi konfiguracione datoteke za do-
davanje na aplikativhe programe.
Ovde se mogu instalirati third-party
programi. SadrzZi opcione pakete pro-
grama.

/proc

Sadrzi  podatke o  sistemskim
procesima. To je virtuelni sistem
datoteka koji sadrzi informacije o
sistemu datoteka. Uslovno receno,
direktorijum koji se kreira prilikom
podizanja sistema i sadrzi informacije
o kernelu. On nije klasican dire-
ktorijum, ve¢ nesto kao virtuelni
direktorijum/datoteka  preko koga
dobijamo informacije.

/root

Ovo je /home direktorijum sistemskog
administratora (root). On nije u sklo-
pu svih /home direktorijuma vec je
izdvojen. Privilegije pisanja nad ovim
direktorijumom ima samo  root
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korisnik.
/sbin

Sadrzi binarne izvr$ne datoteke koji su
dostupne samo root-u, uglavnom na-
menjene odrzavanju sistema. Takode,
sadrzi i komande kao §to su mount,
shutdown, umount itd.

/srv

U novijim verzijama Slackware GNU/
Linux distribucije, ovaj direktorijum je
predviden za smestanje podataka koje
koriste programi namenjeni serverskoj
upotrebi poput apache web server-a.

/sys

Sistemski direktorijum koji kernel
generiSe pri svakom pokretanju siste-
ma.

/tmp

Sadrzi sve privremene datoteke koje se
brisu sa svakim startovanjem sistema.
Predstavlja glavni direktorijum za
smestanje privremenih datoteka.

/usr

Sadrzi deljive i read-only podatke. Ta-

kode, sadrzi i binarne datoteke,
biblioteke, dokumentaciju, izvore i
drugo.
/usr/bin

Sadrzi izvrSne datoteke mnogih ko-
mandi koje nisu deo jezgra GNU/
Linux operativnog sistema.
/usr/include

Sadrzi glavne datoteke (vodice) za C i
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C++ programske jezike.
/usr/lib

Sadrzi biblioteke za C i C++ program-
ske jezike.

/usr/local

Sadrzi lokalne datoteke sli¢ne onima
koji se nalaze u /bin direktorijumu.

/usr/sbin

Sadrzi administrativne komande.
/usr/share

Sadrzi datoteke koje su zajednicke, kao
na primer, uobicajene konfiguracione
datoteke, slike, dokumenta i drugo.

/usr/src

Sadrzi izvor GNU/Linux jezgra (ker-
nel).

/var

Sadrzi datoteke specifi¢ne za korisnika
kao $to su mail poruke, baza podataka
instaliranih programa, istorije i drugo.
/var/cache

Sadrzi kesirane podatke za programe.
/var/lib

Sadrzi informacije koje se ticu tre-
nutnog stanja programa. Te
informacije se menjaju svaki put kad
se pokrene program.

/var/lock

Sadrzi zakljucane datoteke koje su
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kreirane od strane programa. Najcesce
sadrze informaciju o rednom broju
procesa za odgovarajudi program.
/var/log

Sadrzi istorije razlicitih programa.
/var/mail

Sadrzi korisnikove poruke e-poste. To
je posta koju korisnik dobija od samog
operativnog sistema.

/var/opt

Sadrzi promenljive podatke za pakete
smestene u /opt direktorijum.

Struktura GNU/Linux direktorijuma <<

/var/run

Sadrzi podatke koji opisuju sistem od
trenutka startovanja.

/var/spool

Sadrzi podatke koji cekaju na neki
proces.

/var/tmp

Sadrzi datoteke koje su ocuvane izme-
du dva startovanja sistema.

Izvor:
http://slackware-srbija.org/wiki/doku.php?

id=osnovno:struktura_linuks_direktoriju
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{3 zentyal

Server za mala i srednja preduzeca (SMB server)

Autor: Bojan Bogdanovi¢

Kada pogledamo strukturu kompa-
nija u svetu i pored konstantnog
medijskog pojavljivanja velikih kom-
panija (da ih ne navodimo sada), koje
nam prve padnu na pamet ako bi nas
neko zamolio da ih navedemo, verovali
ili ne, ¢ak 99% kompanija ¢ine mala i
srednja preduzeca a ne velike kom-
panije. Mala i srednja preduzeca ostva-
ruju preko 50% svetskog bruto dohotka.
Sa druge strane, prateci trenutne tren-
dove i stanje u IT svetu, mozemo veoma
lako zakljuciti sledece: sve viSe rastu
potrebe za smanjenjem troskova i opti-
mizacijom, tako i potreba za savreme-
nim, adekvatnim IT reSenjima. Nara-
vno, lako je velikom kompanijama kada
imaju citave armije zaposlenih koji se
bave ovom problematikom ali $ta je sa
navedenim malim i srednjim kom-
panijama. Najveci problem je kako sa
smanjenim resursima (bilo u novcu, bilo
u stru¢nim kadrovima) obezbediti po-
uzdane sisteme. Poseban problem kod
malih i srednjih preduzeca je obez-
bedivanje sredstava za skupa reSenja i
dovoljno struc¢an kadar za takve poslo-
ve. I ovde na scenu stupa linuks sa onim
$to ima da ponudi.
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Sta dalje?

Linuks resenja na (prosto rec¢eno) ve-
likim serverima i serverskim sistemima,
nisu novost, ve¢ jedno racionalno i
mocno reSenje ali Sta se deSava kada
zelimo da na lak i ugodan nacin obez-
bedimo server za malu kompaniju, po-
gotovo ako nemamo dovoljno dobrih i
struc¢nih radnika? Resenje je u instalaciji
neke od verzija servera za mala i srednja
preduzeca (SMB serveri). Postoji vise
servera, nave$¢emo ClearOS, Resara,
SME server, Zentyal kao primere a
poslednji navedeni bice prikazan u
daljem tekstu.

Glavne osobine Zentyal servera su
lakoc¢a instalacije i konfiguracije servisa
koji su nam potrebni za svakodnevni
rad, kao i centralizacija pode$avanja i
odrzavanja istih. Naravno, viSestruka
uloga ovakvog servera se podrazumeva,
kao i ne$to $to nije uobicajeno i praksa
u linuks svetu: graficki interfejs servera
koji olaksava rad, posebno onima koji se
po prvi put susrecu sa linuks serverima
i nisu ba$ prisni sa pode$avanjem iz
»mraka“ konzole. Posebna paznja je
posvecena sigurnosti podataka. Pre
svega modulima vezanim za antivirus
zastitu, firewall i redovno pravljenje
rezervnih kopija podataka bez cega se u
danasnje vreme ne moze zamisliti bilo
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koje kvalitetnije resenje. Sa prethodno
navedenim, vezano je i centralizovano
upravljanje korisnicima i njihovim
resursima. Jedan od zahteva savremenih
tokova je laka razmena informacija
izmedu zaposlenih, kao i deljenje
resursa u mreznom okruzenju a kako je
savremeno poslovanje takvo da zahteva
Cesto i rad sa udaljenih lokacija, laka je
implementacija i takvih servisa. Dobro
implementirana je i opcija pracenja
logova i resursa samog servera sa
mogucnos$¢u podesavanja obavestenja
administratoru o nepredvidenim doga-
dajima. I na kraju, mada ne i najmanje
bitno, ovakav pristup omogucava veliko
smanjenje ukupnih troskova kompanije.

Zentyal server

Projekat je zapocet jo$ 2004. godine pod
imenom eBox ali je naziv u medu-
vremenu promenjen u sadasnji. Zentyal
je i zvani¢no podrzan od strane Ubuntu-
a. Zentyal server je baziran na Ubuntu
linuksu i to na njegovoj LTS verziji.
Poslednja, aktuelna verzija je Zentyal 3.0
baziran na Ubuntu 12.04 LTS serveru.
Takav pristup donosi Zentyal serveru
sigurnost podrske i stabilnost sistema.
Minimalni  hardverski  zahtevi za
instalaciju servera su: Pentium 4 CPU,
1GB RAM memorije i 80GB tvrdi disk,
dok su optimalni, preporuceni hard-
verski zahtevi: Xeon Dual Core CPU,
4GB RAM memorije, 500GB tvrdi disk.
Naravno, za instalaciju moze se izabrati
kako 32bit-na, tako i 64bit-na verzija
Zentyal.

Uloge Zentyal servera

Server dolazi sa 4 predefinisane uloge,
koje nam omogucavaju da u par koraka
podesimo Zeljenu ulogu servera u

Februar 2013.
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kompaniji. Naravno, za one kojima
linuks nije novost, bolje je da preskoce
ovakav nacin instalacije i odmah predu
na instalaciju pojedinih servisa. Svaka
uloga je zamisljena kao skup pojedinih
servisa vezanih za odredenu namenu
servera.

Choose Zentyal packages to install

Server roles
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Uloge su sledece:

Mrezni prolaz (Gateway)
Infrastruktura (Infrastructure)
Kancelarija (Office)
Komunikacije (Communication)

Svaku od ovih uloga mozete instalirati
pojedinacno ili sa jos nekom od uloga
koje su potrebne. U slede¢cem broju,
prikaza¢emo i objasniti pojedine uloge i
servise koji ih ¢ine.

Vise o Zentyal serveru mozete procitati

na matic¢noj strani projekta:
www.zentyal.org
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Lozinke, kljucevi i ssh

Autor: Nikola Hardi

Dobre lozinke

Iako postoje savremenije metode koje
omogucavaju  bolje  nacine za
utvrdivanje identiteta korisnika, lozinke
su jo§ uvek najce$¢i izbor i to se
verovatno nece promeniti jo§ neko
vreme. Upravo zbog toga §to su lozinke
najces¢i izbor, o njima bi trebalo povesti
racuna. Postoji nekoliko bitnih stvari na
koje treba obratiti paznju a najvaznije su
generisanje lozinki, njihovo cuvanje i
obnavljanje. Dobra lozinka je samo prvi
korak za ocuvanje privatnosti i
virtuelnih identiteta ali nezavisno od
slozenosti lozinke, uvek treba paziti i na
kradu. Lazni sajtovi (phishing), krada
kolac¢ica (cookie stealing), snimanje
tastature (keylogging),  presretanje
konekcije (man-in-the-middle) i sli¢ne
metode mogu i te kako da ugroze
identitet i podatke korisnika bez obzira
na slozenost lozinke koju koriste.

Generisanje lozinki

Pri izboru lozinke najce$ce se pristupa
nekom od slede¢a dva metoda: nasumice
generisane lozinke ili lozinke izmisljene
od strane korisnika. Slozenost prvih je
uglavnom moguce lako izmeriti, dok
kod merenja slozenosti ,ljudskih® lo-
zinki postoji i faktor poznavanja i
pogadanja lozinke na osnovu pozna-va-
nja licnih podataka o korisniku. Sloze-
nost lozinke u uopstenom slucaju pred-
stavlja broj pokusaja koji je neophodan
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da neko pogodi lozinku, bilo ,,nasilnim
metodama® (bruteforce) ili ukljuci-
vanjem li¢nih podataka o Zrtvi (datum
rodenja, imena c¢lanova porodice,
omiljeni bendovi, hobiji). Dakle, lozinka
ima ulogu da zakomplikuje posao onima
koji zele da je pogode i imajte to na
umu.

Lozinke koje generise ¢ovek

Najces¢i pristup je da korisnik komb-i-
nuje nekoliko njemu vaznih informacija.
Nadimak, broj kuée ili stana, ime
ku¢nog ljubimca u kombinaciji sa nekim
brojevima kao $to su broj kuce, neke
vazne godine ili datumi, brojevi telefona
mogu relativno lako da se pogode jer je
broj kombinacija naj¢e$¢e dovoljno
mali. Uz malo kreativnosti i ovakve
lozinke mogu da postanu, ako nista dru-
go, dovoljno dobre. Neke od najc¢es¢ih
metoda za poboljs$avanje ovakvih lozinki
su menjanje slova znakovima i bro-je-
vima. Na primer, zameniti slovo O
nulom ili slovo A sa 4 ili @, slovo L
jedinicom, izostaviti = samoglasnike,
mesati mala i velika slova i tako dalje.
Drugi zanimljiv pristup je da iz neke
reCenice koja se lako pamti ili iz stiha
uzmemo samo prva slova svake reci. Na
primer od recenice ,Necu da koristim
vlasnicki program jer postoji slobodan.“
moze da se dobije sledeca lozinka -
ndkvpjps. Lako se pamti a naizgled ne
postoji nikakav smisao. Kada se tu ubace
jo$ velika i mala slova, dobija se sledeci
rezultat - NdkvP]ps. Na kraju, ubacimo
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jo$ koji broj i znak - 4NDk\/P]p$2. Ovo
ve¢ li¢i na ozbiljnu lozinku.

Nasumicne lozinke

Ljudskoj masti nema kraja ali nekada
nas jednostavno mrzi da budemo
kreativni i smislimo novu lozinku. Tu
mogu da nam pomognu racunari, tako
$to ¢e na neki nacin da generiSu nasu-
mican niz karaktera (slova, znakova,
brojeva ili neke kombinacije po izboru).
Bitno je napomenuti da je vrlo tesko
generisati potpuno nasumican niz
brojeva (slova i znakovi su takode
brojevi) pa programi za generisanje
nasumi¢nih podataka cesto koriste i
promenljive faktore kao $to su trenutno
vreme, sadrzaj neki datoteka na disku ili
pozicija pokaziva¢a miSa. Kod ovakvih
lozinki imamo mogu¢nost da izaberemo
zeljenu slozenost lozinke na koju uti¢u
njena duzina i skup znakova koji su
upotrebljeni i bez problema mozemo
dobiti lozinke ¢ija je entropija stotinak
bitova, $to je dovoljno za svakodnevnu
upotrebu. Evo primera jedne ovakve
lozinke ¢ija je entropija 88 bitova -

c%H@L+dAMIaXEk:8P53GY.2pz:Losh
cN

Iako su ovakve lozinke izuzetno sloZene,
one imaju par mana prakti¢cnog kara-k-
tera. Tesko se pamte, one duze je
prakticno nemoguce zapamtiti. ReSenje
su programi za upravljanje lozinkama
koji omoguc¢uju da lozinke budu sacu-
vane na bezbednom mestu a pomazu i
pri unosu lozinki ali drugi problem koji
se javlja je kako da se prijavite kada ne
radite na svojem racunaru?
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Cuvanje lozinki

Programi za c¢uvanje lozinki najcesce
imaju nekoliko zajednickih osobina, kao
$to su glavna (master) lozinka za otklju-
Cavanje baze podataka sa ostalim lo-
zinkama, generator lozinki i inter-akcija
sa ostalim programima (kopiranje lozin-
ke u clipboard). Medu mnostvom ova-
kvih programa, izdvojio bih keepass2,
keepassx, seahorse, password gorilla,
kwallet ipwsafe.

cmaticaly open last used datahace on sharh
Start mininiaod and kocked
Faitomaticaly sava databass on st and weorks)
Limk: ba sirgle nstance
0] chce or

Keepass2 postoji u verzijama za mnoge
platforme sto je uvek plus a postoji ¢ak i
u prenosnoj varijanti (portable apps) §to
je sjajno ako ne koristite cesto svoj
racunar.

et atubase = EdiE eatry

ok | @ e

KeepassX je vrlo slican prethodnom ali
je nesto jednostavniji.
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Seahorse je program koji je prisutan u
podrazumevanoj Ubuntu instalaciji i
razvija se kao deo GNOME projekta a
osim c¢uvanja lozinki omogucava i
cuvanje ssh i gpg kljuceva $to je zgodna
mogucnost.

* LECpLOn e P e -alx]

Key Ect Bemote Miew Help
f B IE m Filtes:
Fropetties  Export Sign  Find Remole Keys
Name v |Key ID I\u’aldiw =

D= Thomas Leonand <tal 1970 umers sourcefame.net> SAASICCT
O

3

seahorse 0.7.9

hitp:seahorse. sourceforge. nat/
Coowyright © 2002, 2003. 2004 Seshorse Preject

| & cmits

Selected 1 key

Pwsafe je jednostavan konzolni program
sa generatorom lozinki i komunikacijom
sa clipboardom. U sustini, bilo koji od
ovih programa je dobar izbor.

Open Password Database

Daisbace  [pasiwonds ot = Brawse

[t = b, el i B3 g
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Web server (5. deo):

Laemppp

MHSC\JRLL . perlm
1mux
ll-flgg\'

@ python’

Apache
NGIN

Autor: Milutin Gavrilovié¢

Ovakav metod ne preporuc¢ujemo po-
Cetnicima, jer je u pitanju kombi-
novanje dva servera kroz forward proxy i
kroz mapirane tunele. Podrazumevano
znanje za ovu tehniku su naprednije
rukovanje apache-om i nginx-om. Stoga
¢e u c¢lanku biti samo delovi koda koje
¢emo ubacivati u nase konfiguracije.

Prvo ¢emo dodati sledeéi blok koda u
/etc/nginx/sites-available/default.

Prijaviti se kao root:

Dodati blok:
location ~ .*\\. (pylsh|pllcgi)$ {
proxy_pass
http://127.0.0.1:8080;
off;
Host

proxy_redirect
proxy_set_header
Shost;

proxy_set_header X-Real-IP

Sremote_addr;

proxy_set_header X-Forwarded-
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proxy_add_x_ forwarded_for;
client_max body_size 10m;
client_body_buffer_size
128k;
proxy_connect_timeout 90;

proxy_send_timeout 90;

proxy_read_timeout 90;

proxy_buffer_size 4k;

proxy_buffers 4
32k;

proxy_busy buffers_size 64k;

proxy_temp file_write_size 64k;

Apache konfiguracija menja parametre
portova u  /etc/apache2/ports.conf i
/etc/apache2/sites-available/default.
Sadrzaj /etc/apache2/ports.conf datoteke
treba promeniti tako da dve linije sa 80 u
8080 izgledaju ovako:

NameVirtualHost *:8080
Listen 8080

i /etc/apache2/sites-available/default treba
izmeniti ovu liniju, takode u port 8080:

<VirtualHost *:8080>

Zatim ¢emo

phppgadmin:

instalirati  postgresql i

apt—get install php5-pgsql
phppgadmin

cp /etc/phppgadmin/apache.conf
/etc/apache2/sites-
available/phppgadmin

1n -s /etc/apache2/sites-
available/phppgadmin
/etc/apache2/sites-

enabled/phppgadmin

adduser postgres
su — postgres

Februar 2013.

Web serveri: Laemppp <<

Zatim ¢emo dobiti ovakav odzivnik:

postgresQy:~$

Dodati korisnika:

createuser —-sdrP master
exit

Restartovati servere:

/etc/init.d/postgresqgl restart
/etc/init.d/apache2 restart

/etc/init.d/nginx restart

Zatim se na adresi prijaviti kao korisnik
master i Sifrom koju ste dodali:

http://localhost:8080/phppgmyadmin

A na sledeéim adresama bi trebao da radi
sada nas proxy:

http://localhost/cgi-bin/test.sh
http://localhost/cgi-bin/test.py
http://localhost/cgi-bin/test.pl
http://localhost/cgi-bin/test.cgi

cgi-bin se nalazi na portu 8080 ali kroz

nginx kao forward proxy on radi na portu
80.
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Lighttpd

LIGHTTPD

fly light.

Autor: Vladimir Cicovié

Uvod

Pre nego krenemo sa opisom i
instalacijom Zelimo da objasnimo
zasto bas Lighttpd i Debian. Lighttpd je
jedan od ,lakih® web servera Kkoji
podrzava http servis. Brz je, lako se
podesava i, prema nekim istrazivanjima,
on je na 4. mestu (apache, nginx, IIS pa

Lighttpd +
mod_cache
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lighttpd). Veliki broj CDN provajdera
koristi lighttpd kao staticki server ili SSL
termination server. Naravno ovo nisu
jedine moguc¢nosti, naprotiv, kao web
server ima jo§ moguc¢nosti kao sto su:
h264 transcoder, cache server , http proxy,
http load balancer, bandwith throtling
server i tako dalje. Uostalom prepo-
rucujem da pogledate link
http://redmine.lighttpd.net/projects/1/wiki
/Docs .

Sto se tice Debiana to je jedan od
najboljih  produkcijskih servera koji
dozvoljava komforan rad a pod tim se
podrazumeva - jednostavna instalacija,
konfiguracija i dodavanje novih i ukla-
njanje postojecih servisa. Jednostavno
reCeno Debian u Linux svetu pro-
dukcijskih servera je nekrunisani kralj.

U prvom delu ¢emo obraditi instalaciju i
osnovu konfiguraciju servera. U drugom
delu ¢emo pokusati da ga instaliramo
pod chroot to jest, da izolujemo od

internal network

MapServer

LiBRE! casopis o slobodnom softveru


http://redmine.lighttpd.net/projects/1/wiki/Docs

) e

ostatka servera - imamo dve varijante -
prva je kompletna izolacija Lighttpd i
druga je samo php-cgi (vrlo proble-
mati¢no u svetu produkcijskih servera).

Instalacija Lighttpd

Kao $to smo ranije naveli Debian je pravi
izbor za produkcijski server. Instalacija
Lighttpd se vrsi jednostavno:

apt—get -y install lighttpd

Sa ovim smo postavili osnovnu
konfiguraciju za rad. Slede¢e S§to je
potrebno - ako nije instaliran bzip2

(koristi se za kompresovanje datoteka i
direktorijuma) je:

apt—-get -y install bzip2

Lighttpd je instaliran pod korisnikom
www-data, da bismo obezbedili pristup
Lighttpd potrebno je da dodelimo prava
nad direktorijumom u kojem se nalazi
index.html . Sa komandom:

chown -R www—data:www-data

/var/www/
dodeljujemo prava nad web root-om. Da

bismo testirali iz komandne linije treba
da instaliramo Lynx sa komandom:
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Lighttpd CC

apt—-get -y install lynx

Da bismo proverili da li je pokrenut
Lighttpd pokrenu¢emo komandu:

pidof lighttpd

Ako se pojave brojevi kao:

3444 3445

To je znak da je Lighttpd pokrenut. U
suprotnom, startujemo ga sa
komandom:

/etc/init.d/lighttpd start

Gde treba da se pojavi:

Starting web server: lighttpd

Nakon ovoga izvr§icemo komandu:

lynx 127.0.0.1

Gde bi trebalo da se pojavi sadrzaj
datoteke /var/www/index.html. Sa ovim
smo zavrsili instalaciju.

Osnovna konfiguracija

Za objasnjenje uzecemo primer iz
/etc/lighttpd/lighttpd.conf.

server .modules = (
"mod_access",
"mod_alias",
"mod_compress",
"mod_redirect",

"mod_rewrite",

Linija server.modules oznacava pocetak
liste modula koji ¢e se ucitati. Ovde
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vidimo: mod_access, mod_alias, mod_
compress, mod_redirect, mod_rewrite.
Mod_access je modul koji sluzi za spre-
Cavanje pristupa odredenim tipovima

datoteka to jest sa  odredenim
ekstenzijama.
Primer:

url.access—deny = ( “~” “. inc”)

# zabrana pristupa datotekama sa ~

i .inc ekstenzije

Mod_alias je modul koji vrsi zamenu
pod-url-a za fizicku putanju, na primer
/test/ za /var/www/test/. Primer:

alias.url = ( "/test/" =>
"/var/www/test/" )

Mod_compress je modul koji koristi
kompresovanje kako bi smanjio mrezno
opterecenje i brze poslao klijentu sadrzaj.
Ovo je standard prema kojem rade svi
server/klijent (pretrazivaci). Primer:

compress.cache-dir =
"/var/www/cache/" # direktorijum
gde ¢e biti kompresovan materijal
compress.allowed-encodings =
("bzip2", '"gzip", "deflate") #
dozvoljeni tipovi kompresije
compress.filetype = ("text/plain",
"text/html") # koje tipove
datoteka kompresovati

Mod_redirect se koristi za
preusmeravanje na odredeni url.

Primer:
SHTTP ["host "]
url.redirect =

"Awww\ . (L *¥)$" {

IIA/(.*)II =>

"http://%1/$1"
}

10
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Gde se sa wwwnekihost.com pre-
usmerava na nekihost.com. Mod_rewrite
je modul koji radi re-writing to jest iz
jednog odredenog ulaza url-a prebacuje
u drugi formatiran oblik. Pogodnosti
ovoga su viSestruke. Primer:

url.rewrite-once = ( “A/(.*)" =>

u$1n )

Ovde na primer www.host.com prepisuje
u host.com - koristi se regex-om

Sad pokusajmo redom objasniti linije u
lighttpd.conf. Slede¢a linija na koju
nailazimo u nasem osnovnom primeru
(dobijenom instalacijom) je:

server.document—-root =

" /var/www/"

server.* je deo core dela odnosno dela
koji je direktno integrisan u Lighttpd
serveru. Takode pripada mu i
server.modules. U ovoj liniji —mi
navodimo lighttpd server gde pocinje
document-root putanja. Podrazumevano
bi trebalo da datoteka “index.html” koja
se nalazi u /var/www bude ta koja ce se

ucditati nakon §to otvorimo internet
stranicu host-a, 127.0.0.1 u naSem
primeru.

server.upload—-dirs = (

"/var/cache/lighttpd/uploads" )

Ova linija sadrzi putanju direktorijuma
koji sluzi za privremeno cuvanje
datoteke prilikom upload-a.

server.errorlog =

"/var/log/lighttpd/error.log"

Ovde je definisan error log, vrlo bitan
element za lighttpd. Ako nesto krene po
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zlu, najce$¢e bi trebalo da pogledamo
ovde. Primer bi bio kada lighttpd nece da
se pokrene ili ako nisu definisane
odredene promenljive za rad.

server.pid-file =

"/var/run/lighttpd.pid"

Pid file - lokacija u koju se smesta Process
ID.

server.username = "www—data"

erver.groupname = '"www—data"
Pokretanje servera pod root-om nije
moguce zato se koristi korisnik sa
ogranicenim pristupom.

index-file.names = (
"index.html", "index.htm",
"default.htm", "index.lighttpd.html
" )

"index.php",

Odredivanje index datoteke.

static—-file.exclude—-extensions

(1] -php" , " .pl " , " fcgl " )

Mozete ,objasniti“ koje datoteke nisu
staticne i tom prilikom poboljsati per-
formanse. Stati¢ne datoteke se ,keSiraju“
u RAM - to znaléi da nema potrebe za
citanjem sa ¢vrstog diska.

dir-listing.encoding
"ut£-8" erver.dir-listing

= '"enable"

Prva linija - enkodiranje, prezentacija
direktorijuma u datom formatu. Druga
linija - da li je listanje direktorijuma
omoguceno? Po postavci nije, zato se
dodatno stavlja “enable’.

Februar 2013.
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compress.cache-dir =

"/var/cache/lighttpd/compress/"

ompress.filetype
"application/x-javascript",
"text/css", "text/html",
"text/plain" )

Prva linija - direktorijum za kom-
presovanje, druga linija - kompresovanje
odredenih tipova datoteka.

include_shell
"/usr/share/lighttpd/create-
mime.assign.pl" nclude_shell

"/usr/share/lighttpd/include—-conf-

enabled.pl

U lighttpd konfiguraciji moguce je
koristiti bash skriptu, perl, ruby, python -
odnosno bilo koji integrisani inter-
pretirani jezik pod linuksom. Sa ovim
dobijamo neverovatnu mo¢ konfigura-
cije.

Naprednije konfigurisanje Lighttpd ser-
vera ostavljamo za slede¢i broj.
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Foto uredivanje i graficki dizajn na linuksu (6. deo):

A®)blender

oblika, oiviceni duzima. U zavisnosti
od zeljenog prikaza ove povr§ine mogu

Autori: Zlatan Vasovi¢, Dejan Maglov

3D grafika

Do sada smo predstavljali programe
za 2D vektorsku grafiku, Inkscape i
Xara Xtreme koja ima kvazi 3D
elemente.

Prava 3D kompjuterska grafika je svet
za sebe sa svojom posebnom filozo-
fijom i sasvim drugacijim pravilima.
Kao prvo, u programima za pravu 3D
grafiku se uopste ne crta. Dizajner u
tim programima nije slikar, on je vajar,
arhitekta,  scenograf,  kostimograf,
dizajner svetla, snimatelj, scenarista i
reditelj.

Poput vajara, dizajner oblikuje svoju
scenu na rac¢unaru. Svaka tacka ucrtana
na tom modelu je odredena ne sa dve,

nego sa tri prave koordinate u xyz

koordinatnom sistemu. Dizajner mora
u potpunosti da definisSe svaku
povrsinu koju modelira i da pri tome
koristi tacke, kao osnovni element
geometrije, prave, povrsi i elementarne
oblike (lopta, wvaljak, kupa, torus,
kvadar i piramidu). Kombinovanjem i
izmenom ovih osnovnih elemenata
dobijaju se prave skulpture koje su u
racunaru predstavljene ,Zicanim mo-
delom® Zi¢ani model predstavlja prikaz

oblika  elementarnim  povrsinama,
najce$ée Cetvorougaonog ili trougaonog

biti providne ili ne.

Ove elementarne povrsine u Zicanom
modelu osim boje, mogu biti popu-
njene ,materijalom® ,,Materijal“ u 3D
grafici su rasterske slic¢ice koje, pridru-
zene povrsini, daju toj povrsini izgled
karakteristican za  materijal  koji
predstavlja (kamen, drvo, staklo, koza,
$tof i slicno). Na ovaj nacin se Zicani
model ,,materijalizuje”. Osim rastera u
materijalizaciji ucestvuju filteri koji
povrsini daju posebne osobine poput
providnosti - staklu ili fleksibilnosti -
Stofu.

Kada dizajner ,materijalizuje“ svoju
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scenu, on ni tada nije zavr$io svoj
posao. Zahvaljujuéi trecoj dimenziji,
ista scena moze da izgleda sasvim
drugacije ako se snima (slika) iz
razlic¢itih uglova, kamera je sastavni
deo 3D vektorskih programa. Sam
dizajner mora da definiSe polozaj
kamere i da ,kadrira® svoju scenu.
Kadar moze da bude statican ali moze i
da se krece i tako da dobijemo

animaciju. S obzirom da je kamera
definisana samo jednom tackom i
uglovima u odnosu na xyz ose, ova

animacija kamere nije tezak zadatak.
Ono $to jeste tesko i iziskuje odredeno
snimateljsko znanje jeste kad i iz kog
ugla slikati da bi se dobili najbolji
rezultati.

Naravno, nije kamera jedini element
koji moze da se animira. Zahvaljuju¢i
vektorskoj grafici, cela scena moze da
se animira. Definisanjem pomeranja
klju¢nih tacaka zi¢anog modela taj
zicani model postaje ,,ziv". U Holivudu
su razvili tehnike 3D snimanja glumaca
u specijalnim kostimima sa oznacenim
klju¢nim tackama. Snimljeni pokret na
ovakav nacin moze da se pridruzi Zica-
nom modelu i da mu da ,,zivot*
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Ni animiranjem modela i kamere
dizajner nije zavrsio posao. Vrlo vazan
deo 3D grafike je svetlo. Svi 3D
programi u startu nude neko opste
osvetljenje scene. Retko kad ovo opste
osvetljenje zadovoljava dizajnera jer
jedna te ista scena moze da izgleda
potpuno drugacije ako se osvetli na
drugaciji nacin. Svetlo moze da naglasi
vazne delove scene i doprinese njegovoj
lepoti ali isto tako lose osvetljenje moze
da upropasti najbolju scenu. Dizajni-
ranje svetla je nauka sama za sebe.
Oponasanje prirodnog svetla dizajni-
ranjem vestackog je jedan od najtezih
zadataka. Stvaranje posebnih atmosfera
pomocu vestackog svetla zahteva veliko
znanje dizajnera.

Dizajnerima svetla su na raspolaganju
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tackasti izvori svetla, difuzna svetla,
opste svetlo. Ovi izvori, kao i kamera,
definisani su jednom tackom u
prostoru i uglovima u odnosu na xyz
ose kao i intenzitetom u luksima.
Dobar dizajner svetla ovim sredstvima
moze da docara bilo koju svetlosnu
atmosferu unutar scene.

Nadamo se da smo ovim delom teksta
uspeli da vam docaramo barem deli¢
slozenosti 3D vektorske grafike.

Blender

Nakon prica o Gimp-u, Darktable-u,
Inkscape-u i Xara Xtreme-u dosli smo
na sam vrhunac ovog serijala, Blender.

Blender je veoma popularan i kom-
pletan program za 3D modeliranje i
razne vrste animacija. On predstavlja
3DS Max i Maya-u u svetu slobodnog
softvera. Vedina distribucija ga ima u
svojim riznicama programa. Licenciran
je pod uslovima GNU GPL-a v2.

Blender nije samo alternativa 3DS Max-
u i Maya-i ve¢ i ozbiljna konkurencija.
Ovaj program predstavlja pravu ,,moc¢*
slobodnog softvera za vektorsku
grafiku i paket za kreaciju 3D sadrzaja.
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Cinjenica da je besplatan a da poseduje
sve funkcionalnosti kao i komercijalni
paketi ovog tipa, daje Blender-u
znacajnu prednost.

Najzastupljenija grana filmske produk-
cije u Blender-u je crtani film, u
Blender-u je wuradeno viSe crtanih
filmova A  produkcije nego u
komercijalnim  programima. Medu
poznatim kompanijama koje ga koriste
je i Pixar.

Trenutna stabilna verzija je 2.65a.
Starije verzije od 2.4 deluju zaista
»hesavremeno” i zato je najbolje kori-
stiti v2.4 i novije. Cak su i verzije za
testiranje dovoljno stabilne za rad,
uprkos dnevnim promenama.

Slika 1: Blender

Ekstenzija Blender datoteka je .blend.
Vase 3D kreacije mozete sacuvati kao
Blender Render, Blender Game i Engine
zavisno od kreacije.

Mozete podesavati teksture (mate-
rijale), osvetljenje, poziciju kamere,
oblikovanje... Kada osmislite i podesite
oblik i poziciju objekata, mozete ih
obojiti, rotirati...

Opcije Render

menija obuhvataju
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render slike, animacije i OpenGL render
slike i animacije. Render naravno zavisi
od objekata i njihovih podesavanja,
zapravo kvaliteta Vasih objekata koje
ste odredili pre render-a.

Integracija sa ostalim grafickim pro-
gramima je ,,solidna® Opcije izbornika
za uvoz (File > Import) obuhvataju uvoz
BVH, SVG, PLY, STL, 3DS, OBJ] i
X3D/WRL datoteka. Mozete uraditi
izvoz (File > Export) u BVH, PLY, STL,
3DS, FBX, OBJ i X3D formate.

Za programere koji su ujedno i

dizajneri tu su Text editor (za Python
skripte), Python konzola i Siroka paleta
podesavanja za specijalne operacije.
Zapravo, Blender-ova jedina veza sa
programiranjem je Python ali dovoljno
implementiran da se moze udobno
raditi.

Profesionalne animacije, kao i video
produkcija, teku glatko uz ovaj
program. Zanimljivi alati za ovo su
Movie Clip Editor i Video Sequence
Editor. Naravno, preporuceno je
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kombinovati viSe alata za izradu

konac¢nog projekta.

Preuzimanje:

[1] Izvorni kod (TAR.BZ2 paket) -
http://www.blender.org/download/

[2] Ubuntu PPA -
https://launchpad.net/~irie/+archive
/blender

[3] Ubuntu Software Center -
https://apps.ubuntu.com/cat/applicatio
ns/blender/

[4] Slackware (SBo skripta i link za
preuzimanje) -
http://slackbuilds.org/repository/14.0/g
raphics/blender/

Korisni linkovi:

[1] http://www.blender.org/

[2] http://blenderartists.org/

[3] http://wiki.blender.org/

[4] http://www.blendernetwork.org/
[5] http://code.blender.org/

[6] http://j.mp/1284]5C

Za kraj

Nadamo se da je ovaj serijal bio od
pomo¢i pri odabiru i radu sa
programima za foto uredivanje i
graficki dizajn.

Puno sreée u radu!
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Autor: Zlatan Vasovié

proslom broju smo objasnili

osnove Git-a i pokazali primer

upotrebe. Sada ¢emo govoriti o razvoju
pomocu Git-a.

Prvi korak smo opisali u proslom broju,
potrebno je daljinski se povezati sa Git
servisom u terminalu.

Pre bilo kakvog rada, potreban nam je
mali Git reénik i re¢nik komandi da
bismo znali kako da odrzavamo i
dopunjavamo nasa Git skladista.

Git re¢nik
repository - direktorijum gde je Git
inicijalizovan za pokretanje verzije

kontrole nasih datoteka; skra¢eno se
naziva repo

commit - izmene u repo-u u odredeno
vreme koje je korisnik grupisao
.gitignore - datoteka koja jednostavno
sluzi za ignorisanje odredenih datoteka
.git/ - skriven direktorijum unutar repo-a
koji sluzi za ¢uvanje svih konfiguracionih
datoteka i logova repo-a

hook - servis sa skriptama za
objavljivanje nekih vaznih akcija u
odredenom repozitorijumu
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remote - repozitorijum koji prati jednu ili
vise razvojnih grana; njegovo ime je
nebitno

origin - podrazumevani remote

Napomena: Ukoliko negde unosite
ime direktorijuma, morate staviti kosu
crtu (/) posle imena direktorijuma da
bi ga Git prepoznao kao direktorijum i
izbegao konflikte sa datotekama istog
imena.

Komande

ssh -T git@sajt.tld - koristi se za au-
tentifikaciju putem SSH kljuca koji ste
prethodno dodali na nalog (sajt.tld bi
trebalo zameniti sa domenom stranice,
na primer github.com)

git —help - prikazuje pomo¢ za Git
git —version - prikazuje verziju Git-a
git init - incijalizuje .git/ direktorijum
trenutnog korisnika

git status - pregleda datoteke koje su
promenjene, obrisane i dodate u tre-
nutnom direktorijumu i prikazuje nji-
hovo stanje

git log - prikazuje logove repozitoriju-
ma od nastanka do trenutka izvrsava-
nja komande

git add - dodaje datoteku u sledeci
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commit

git add -u - dodaje sve obrisane dato-
teke u sledeci commit

git clone - klonira repo na lokalni disk

git branch - dodaje novu razvojnu gra-
nu na lokalnom disku

git push - objavljuje sve promene sacu-
vane u trenutnom commit-u

To je sve $to nam je potrebno za prvi
test Git-a.

Prvi test

Prelazimo na testiranje. Veé¢ smo
napravili GitHub nalog, repozitorijum i
naucili neke osnovne komande i
pojmove.

Prvo moramo klonirati repozitorijum.
Zamenimo Hkorisnik* nas$im
korisnickim imenom a ,repo“ imenom
repozitorijuma. Zbog ucestalih padova
HTTP(S) servera, za kloniranje repo-a je
preporucen SSH pristup.

git clone git@github:korisnik/repo

Moramo promeniti
bismo nastavili.

Sada inicijalizujemo datoteke:

direktorijum da

git init

Koristicemo  komandu touch za
pravljenje prve i obavezne datoteke -
README datoteke. Najces¢i formati za
README su txt, Markdown i

Februar 2013.
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reStructured text. Dakle, unosimo

komandu:

touch README

Sada je potrebno da unesemo sadrzaj
datoteke. To <¢emo wuraditi pomocu
komande echo. Naravno, ovo se moze
uraditi i uz pomo¢ nekog text editor-a.

"Git test"

echo >README

Sada dodajemo README u novi commit:

git add README

Mozete proveriti status direktorijuma

komandom:

git status

Zatim commit-ujemo:

git commit -m "Prvi commit"

Za kraj, objavljujemo trenutni commit:

git push origin master

Nastavice se...

4
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Novi Firefox OS

Autor: Zlatan Vasovié

8. broju naseg casopisa smo

predstavili Firefox OS (skra¢eno

FF OS) kao novi mobilni operativni

sistem koji obecava. Tada smo rekli da

je git verzija prilicno nestabilna i

spora, dok je emulator za Firefox
pregledac¢ veoma brz.

Nakon visemese¢nog razvoja Firefox
estetski lepsi i brzi. MoZemo ga nazvati
»Novi Firefox OS*

Promene

Verzija FF OS-a zasad nije bila strogo
definisana, sve je po principu dnevnih
azuriranja. Najnovija verzija je 22.0al.
Gaia (Ul i UX FF OS-a) je dostupna u
verzijama 1 i 2. Gaia v1 je preporucena
za koriS¢enje (to je upravo verzija u
gaia GitHub repozitorijumu).

Prva promena koja se lako uocava je
dijalog za podesavanje. Samo je po-
trebno da podesimo parametre po
svojim zeljama. Nakon toga ¢e se po-
javiti zaklju¢an ekran. Pored standar-
dnog dugmeta za otkljucavanje, tu je i

dugme za fotografisanje (ikonica
kamere na slici 1) po uzoru na
Andproid.

48

o

I
Sunday, February 24

Slika 1: Zakljuc¢an ekran

Interfejs i korisnicko iskustvo su podi-
gnuti na visi nivo. Graficki elementi su
doterani. Dizajn UX je kompletno
baziran na HTML5 jeziku koji pred-
stavlja spoj HTML-a, JS-a i CSS-a. Mali
deo je napisan u Python-u. Ipak ima
nedostataka. Jedan od njih je nepo-
stojanje detaljnijih podesavanja dizaj-
na, medu kojima je i opcija da se
podesi jedan font za ceo sistem (osim
ako je u odredenom programu dru-
gacije podeseno).
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Po obimu programskog paketa koji ide
uz sistem je na dobroj poziciji ali neki
osnovni programi nedostaju. Belezni-
ca, vremenska prognoza, kalkulator...
svaki od tih programa bi mogao biti
koristan korisnicima. Neke nedostatke
mozemo nadoknaditi raznim web ser-
visima. Za pronalazenje takvih servisa
mozete koristiti posebnu pretragu koja
se nalazi na prvom levom pocetnom
ekranu (kao na slici 2).

)

7:37 Sun Feb 24 2013 19:37:00 GMT+0100

Novi Firefox OS CC

Programi su sortirani po kategori-
jama. Neki od najzanimljivijih su
Twitter, ~ Wikipedia, —AccuWeather...
Ova prodavnica programa je zasad u
takozvanoj Auwurora fazi (Mozilla-in
izraz za verziju programa sa najno-
vijim inovacijama u eksperimentaln-
om okruzenju). Autentifikacija se
izvrsava pomocu Mozilla-inog servisa
nazvanog Persona.

6:38 Fri Mar 01 2013 18:38:10 GMT+0100

Firefox Marketplace O

Aurora

-

(3

Social

S )

=0 )’

Games Local

\ The
) Weather
Chann

Movies Funny Weather

Sports Shopping

Slika 2: Pretraga

Programe mozete instalirati pomocu
redizajniranog Firefox Marketplace-a.
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Wikipedia Twitter SoundCloud

Free fdkk Free fkdikk Free dk#&
O - l\ 4

Pulse AccuWeather Airbnb

Free ®ikk Free k&k* Free

Wired.com
Free sdrdddh

MTV App
Free &k&*

HERE Maps
Free srhd&i

Books &

Slika 3: Firefox Marketplace
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Kako isprobati Firefox OS?

1. Preuzmite poslednju verziju Firefox
OS-a sa
http://ftp.mozilla.org/pub/mozilla.org/b2g/
nightly/latest-mozilla-central/.

2.  Sada nam treba Gaia. Unesite
sledeée komande u terminal:

git clone

git://github.com/mozilla-b2g/gaia

make -C gaia profile
FF OS mozete pokrenuti komandom

/putanja/do/Vaseg/b2g/foldera/b2g

-profile gaia/profile

Za azuriranje Gaia
gubljenja podeSavanja u
ukucajte

cd gaia && git pull origin

Za Kkraj

Ostaje nam samo da c¢ekamo pred-
stavljanje FF OS-a na svetskim mobil-
nim kongresima medu kojima je i
MWC...

interfejsa bez
terminal

Korisni linkovi:
[1] http://www.mozilla.org/firefoxos
[2] https://wiki.mozilla.org/B2G
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Arduino kontroler
2. deo

Autor: Stefan Nozinié

prethodnom broju smo dali neka

objasnjenja o tome $ta je mikro-
kontroler, elektronika i Arduino kon-
kretno. U ovom broju ¢emo se osvrnuti
i napraviti pregled komponenti na
Arduino kontroleru i dati objas$njenje
$ta koja komponenta treba da radi.
Takode ¢emo dati i objasnjenje nekih
elektronskih komponenti i neke relacije
za njih koje ¢emo cesto koristiti.

Komponente

Arduino koristi ATmega328 mikrokon-
troler na plo¢i koja ima 14 digitalnih
izlazno/ulaznih pinova od kojih se 6
moze koristiti kao PWM izlaz (o {emu
¢e rec¢i biti u narednim tekstovima).
Takode, na ovoj ploc¢i ima 6 analognih
ulaznih pinova na koje mozete povezati
razne senzore (o cemu de, takode,
kasnije biti viSe reci). Arduino se moze
napajati sa USB kabla (5V) ili sa nekog
drugog izvora (7V - 12V). Flash
memorija koju ovaj mikrokontroler
poseduje iznosi 32KB od koje je 500B
rezervisano za bootloader. SRAM
memorija iznosi 2KB. Interni takt
(engl. clock speed) je 16 MHz.

Arduino ploca poseduje i pin koji na
izlazu daje uvek 5V i pin koji daje 3,3V
a poseduje i GND pin (masa).

Svaki od 14 digitalnih pinova se moze
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koristiti kao ulaz ili kao izlaz, s tim $to
treba obratiti paznju na to da
maksimalna struja ne sme preci 40mA.
Funkcija odredenog pina se podesava u
procesu izrade programa, odnosno u
programu je potrebno naznaciti da li se
pin koristi kao ulaz ili kao izlaz. Ovo je
lako izvodljivo pomoc¢u funkcija koje
pruza Arduino biblioteka. Pinovi pod
rednim brojevima 3, 5, 6, 9, 10 i 11
imaju 8-bit PWM izlaz (vrednost od 0
do 255). Takode, pinovi 10, 11 i 12
podrzavaju SPI komunikaciju (viSe reci
u narednim tekstovima). Na pin 13 je
povezana jedna LED dioda koja svetli
kad na pinu bude signal 1.

6 analognih pinova su obelezeni sa A0,
Al, ... A5 i daju 1024 razlic¢itih
digitalnih vrednosti u zavisnosti od
napona na njima (0V - 5V).

Arduino Uno moze da obezbedi serijsku
komunikaciju sa ra¢unarom pomocu
USB kabla. Okruzenje (IDE) koje se
pokrece na racunaru a sastavni je deo
ove platforme, poseduje takozvani
»Serial monitor” preko kojeg se mogu
slati i primati podaci sa racunara na
Arduino i obrnuto.

Program se jednostavno sa racunara
preko USB-a prenosi na Arduino i sve
se to obavlja jednim klikom korisnika u
okruzenju koje se mozZe preuzeti sa
zvani¢ne stranice Arduino projekta.

Februar 2013.
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Otpornici

Slika 1: otpornici

Otpornici su elementi koji pruzaju
otpor pri proticanju struje. Po Omo-
vom zakonu struja je direktno propor-
cionalna naponu na otporniku a obr-
nuto proporcionalna otpornosti tog
otpornika u kolu jednosmerne struje.

=%

Ovo se matemati¢ki moze zapisati kao

gde je I struja kroz otpornik, U napon
na otporniku i R njegova otpornost. I
provodnici imaju svoju otpornost ali ta
otpornost se zanemaruje jer je obi¢no
mala. Otpornost se obelezava u omima,
struja u amperima a napon u voltima.
Mi ¢emo cesto koristiti za struju manje
jedinice, kao $to je to, na primer, mA =
0,001A a cesto ¢emo koristiti i vecle
jedinice za otpornost.

Otpornik moze biti stalan i promenljiv.
Stalni otpornici imaju skoro uvek
identi¢cnu otpornost (zanemarljive su
promene u zavisnosti od temperature).
Promenljivi otpornici menjaju svoju
otpornost u zavisnosti od ostalih
vrednosti. Na primer, potenciometar
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menja svoju otpornost u zavisnosti od
ugla pod kojim je okrenut. Za neki
promenljivi otpornik kazemo da je
linearno promenljiv ako je njegova
otpornost linearno zavisna od neke
vrednosti, u suprotnom kazemo da je
nelinearno promenljiv. Potenciometar
je linearno promenljiv otpornik jer
njegova otpornost linearno zavisi od
ugla, pa mozemo to matematicki
izraziti kao

R, =ka
gde je

R, otpornost potenciometra, « ugao a k
linearni koeficijent.

Otpornost stalnog otpornika je lako
odrediti pomocu boja na njemu.

4-Bond Color Code |

*

\
5-Band Coler Code |

6-Bend Color Code |

26k dung

Multiphier Tolerance

1stDigit 2ndDigit  3rd Digit

8 | Tom perature
Coetficient

Slika 2: tabela i nac¢in odredivanja
otpornosti stalnog otpornika

Nelinearno promenljivi otpornici su na
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primer termistori i foto-otpornici.
Termistor menja svoju otpornost u
zavisnosti od temperature a foto-
otpornici u zavisnosti od inteziteta

svetlosti.  Njihove  otpornosti se
najc¢e$¢e  izrazavaju logaritamskom
funkcijom.

Kirhofov prvi zakon

Ovaj zakon pokazuje da je zbir struja
koje ulaze u neki ¢vor (tacku) jednak
zbiru struja koje izlaze iz te tacke. Ovo
mozemo graficki prikazati na slici 3.

Slika 3: Prikaz struja koje ulaze i izlaze
iz tacke

Redna veza otpornika

Rl RZ
Slika 4: redna veza otpornika

LiBRE! casopis o slobodnom softveru
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Redna veza otpornika se postize kada
kraj jednog otpornika vezemo na
pocetak drugog, kraj drugog na
pocetak treceg,... Kako je struja u ovoj
vezi ista na svakom otporniku a napon
na koji su prikljuceni je jednak zbiru
njihovih pojedinih napona, ovu vezu
otpornika mozemo zameniti sa jednim
tako da vazi

a odavde se dobija
Rr::R1+R2+--- +Rn

Paralelna veza otpornika

Rl R2 Rn

Slika 5: paralelna veza otpornika

Ova se veza postize kada pocetak
svakog otpornika vezemo u istu tacku i
kraj svakog otpornika vezemo u istu
tacku. Kako su potencijali krajeva svih
otpornika isti i potencijali pocetka svih
otpornika isti, zna¢i da su im
pojedinacni naponi jednaki. Posto su
im naponi jednaki a otpornosti
(pretpostavimo) razli¢ite, iz Omovog
zakona zaklju¢ujemo da su im i struje
razli¢ite a po 1. Kirhofovom zakonu
zaklju¢ujemo da je

=L+ +...+1,

pa po Omovom zakonu je

Februar 2013.
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U
I'=%

U 1 1 1
E_U(R_l+R_2+Rq+ '+R_u)
11 N 1 - 1
Rt_Rl RZ . Rr'r.

Ovo je bilo mozda previse teorije ali
bez ovoga ne mozemo poceti sa
izradom nasih malih projekata. U
narednim brojevima ¢emo opisati
nac¢in instalacije i konfigurisanja
okruzenja za Arduino i uraditi na$ prvi
mali projekat.

Uzivajte!
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MIT otkrio novo stanje materije

I N .
Autor: Darko Stanié I I

a MIT-u (Massachusetts Institute of

Technology) otkrili su novo stanje
materije s novom vrstom magnetizma. To Massachusetts
novo stanje, zove se quantum spin liquid (u .
slobodnom prevodu ,kvantni spin te- Institute of
¢nosti a u daljem tekstu bice kori$¢ena Technology
skracenica - QSL), moze dovesti do
znacajnog napretka u skladistenju poda-
taka. QSL takode pokazuje kvantni
fenomen zvan dalekosezno uplitanje, koji
bi mogao dovesti do novih vrsta ko-
munikacijskih sistema i jo§ mnogo toga.

Generalno, kada govorimo o ulozi ma-
gnetizma u podrudju tehnologije, postoje
samo dve vrste: feromagnetizam i anti-
feromagnetizam.

Feromagnetizam je poznat vekovima, to je
sila koja pokrece iglu u Vasem kompasu. U
feromagnetizmu rotacija svakog elektrona
je uskladena, elektroni se krecu u istom
smeru uzrokujuci dva razlicita pola.

U antiferomagnetizmu susedni elektroni
se krecu u suprotnim smerovima uzro-
kujuci da objekat ima nulti magnetizam. U
kombinaciji sa feromagnetizmom, antife- "\._\
romagnetizam se koristi za stvaranje e T . / // "
obrtnih ventila: magnetni senzori koji se e s f’
koriste u glavama tvrdog diska. = : o /

Cnuxa: Young Lee

U slucaju QSL-a, materijal je ¢vrsti kristal
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ali unutrasnje magnetno stanje je u
konstantnom toku. Magnetna orijentacija
elektrona (njihov magnetni moment) se

menja kroz interakciju sa drugim
obliznjim elektronima. ,Ali, tu je jaka
interakcija izmedu njih a zbog kvantnih
efekata, oni se ne zaklju¢avaju u mestu®
kaze Young Lee, glavni autor istrazivanja.
»To je ta jaka interakcija koja ocito
omogucuje dalekosezno kvantno spre-
zanje".

O postojanju QSL-a je teoretisano jo$ od

1987. godine ali do sada niko nije uspeo da
pronade jedan.

Februar 2013.

Lee takode misli da bi nas QSL mogao
dovesti do unapredivanja skladiStenja
podataka, do razvijanja superprovodnika
otpornih na velike temperature, koji bi
radili u relativno normalnim uslovima a
ne na -200 °C.

Ipak, najuzbudljivija stvar u vezi sa QSL-
om jeste da je potpuno nov, pa na kraju
nemamo pojma kako ¢e s vremenom
uticati na na$ svet.,,,Moramo dobiti
kompletniji uvid u Siru sliku®, kaze Lee.
»Ne postoji teorija koja moze da opise sve
$to sada vidimo®.
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LUGoNS

U nedelju 10. marta ¢e biti odrzan Linux Install Day (LID) u
omladinskom centru CK73, ul. Vojvode Bojovi¢a 13 u Novom Sadu
u terminu od 10h do 15h.

Ideja je da Vam pomognemo da instalirate Linuxili ako ste ga
sami instalirali, podesimo koliko je to u nasoj moci.

Vise informacija na: https.//lugons.org

23. mart 2013.

Fakultet Tehni¢kih Nauka, Novi Sad

info: https://events.lugons.org/ q r
11:00 - 11:05 :: Pozdravni govor

11:15 - 11:45 :: /0/0 za Android -> Aleksandar Beserminji

12:00 - 13:00 :: Osnovne tehnike napada na
web servise, drugi deo -> Strahinja Piperac

13:15 - 13:45 :: Portovanje softvera na Android -> Vlatko Kosutnjak
15:00 - 15:45 :: Bitcoin Mining -> Nikola Rasovié
16:00 - 17:00 :: Buduénost drustva -> Vladimir Cicovié
17:15 - 18:15 :: Hacker Ethics 2.0 -> Bernd Fix

18:30 - 19:15 :: The Social Sphere of
Hackerspaces -> Michael Zeltner
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