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# - pos.fen <2>

Fie | Mode | g ions | Help

Logcheck [--
Compiz
GNU Chess

% ExtenderButton.cpp (/opt/kded/src/plasma/extragear/applets/lancelot/app/src) -

Fle Edit Tools Syntax Buffers Window Tags Versioning Help

(= = =) ; =W
Bl Lancelot=/opt/kded/src/plasna/extragea o i62
Application=. /app/src/ { 63 ExtenderButtonTiner * ExtenderButtonTimer: :m_instance = NULL;
. # pragna keep 64
Headers - - --xosemseancncconaa ] ExtenderButton: :ExtenderButton (QString name, QString title, QString description, macro
Sources=. CD=. filter="+.cpp" { 66 QGraphicsItem * parent) : ACTIVATION_TIME
ActionListView.cpp BaseActionWidget (name, title, description, parent), m_extender(NULL), function
ActionListViewbodels. cpp n_extenderPosition(No), m_activationMethod (Click) ExtenderButton [(QString name, Plasma::Svgs
BaseActionWidget.cpp ExtenderButton [(QString name, QIcon * icom
CardLayout .cpp init(); ExtenderButton [(QString name, QString tits
ColumnLayout. cpp 71} ExtenderButtonTiner [()]
ExtenderButton. cpp 72 ExtenderButton [»
Global.cpp 73 ExtenderButton: :ExtenderButton (QString name, QIcon * icon, QString title, ExtenderButton [»
LancelotApplication.cpp 74 QString description, QGraphicsIten * parent) : ExtenderButton [»
Lancelothindow. cpp 75 BaseActionWidget (name, icon, title, description, parent), m_extender(NULL), ctivationMethods
Panel. cpp 76 n_extenderPosition(No), m_activationMethod(Click)

Lancelot

PassaqewayView.cpp 77 {
40 namespace Lancelot |
|
a1 { >lasma::Svg * icon, QString title,
sarent) :
42 2, description, parent), m_extender(NULL),
ionMethod (Click)

43 void BESENCTIORNETEGEEE: : init() otcoometry | (cof
a4 { etGroup [(Widges
45 setAcceptsHoverEvents (true);

. llancelot/extender-button-icon*);
45 resize (140, 38); R

47 setGroupByNane (" ERSEHETIGRNGHGEE ) T et

A8 activationMethod [ ()]

boundingRect [() const]
49 } extenderPosition [()]
fire (0]
50 50 O groupUpdated [()]
r()), this, SLOT(startTiner())); | hoverEnterEvent [(QGraphicsSceneHoverEvents|

51 EESENGGANGE | BESENGARANERY (05t ring nane, Qstring! & & | Bt

instance [()]

52 : Widget(name, parent), m_icon(NULL), m_iconInSvg (MULL-ow BaUsAFrasaCIATE, L(Kraphicescanam.secearth
53 : m_innerOrientation(Horizontal), m_alignment(Qt::Align e
coooooem_title(title). m_description(description)
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Punk's Not Dead!

GNUzilla 37 je aut!

PROTRLIAJTE OCI, USTINITE SE GDE VAM
JE NAZGODNIJE, BITOVI KOJE STE UPRAVO
SKINULI ZAISTA POSTOJE. BUDNI STE,

ovo JE GNUziLLa 37.

Ovog puta se pre svega zahvaljujemo
Ajnstajnu na teoriji koja nam pruza
Sansu da se iza nje sakrijemo.
Odmah posle Alberta veliko
postovanje zasluzuju ljudi bez kojih
ovog broja ne bi bilo, s obzirom da
su nam ¢lanci prethodnih nedelja

stizali u ve¢em broju nego obicno.

Dok nas nije bilo dosta toga se
dogodilo, a pre svega rekao bih
da su najvredniji bili prevodioci. Prvi rezultati
projekata koje je pokrenulo Minstarstvo su
predstavljeni javnosti prvo u Beogradu, a kasnije i
drugim gradovima (Novi Sad, Kragujevac, Nis). Prvi
koraci ka neCemu sto bi se moglo formulisati kao
slobodni softver u drzavnoj upravi se naziru, mada
iz Ministarstva isticu da je slobodni softver samo
jedan deo ponude i da oni zele da slobodni i
vlasnicki svet budu istovetno zastupljeni. Slobodni
softver ée nam doneti i otvorene standarde, a sve to
u paketu mnogo vecu interoperabilnost, a nadam se

i ve€u nezavisnost od znate ve¢ koga.
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Pise: lvan Jelié

http://gnuzilla.fsn.org.yu/komentari/?p=25

Document Freedom Day, o kome smo podosta
pisali na blogovima i sajtu organizacije,
prosao je veoma dobro. Veliki broj timova

zajedno sa svojim ¢lanicama i ¢lanovima omogucio

je da se DFD dogodi skoro na svim delovima
planete. Sto se Srbije tice DFD je

"proslavljen" u Beogradu i Novom Sadu.

OOXML je u Srbiji dozZiveo istu sudbinu

kao i prosle godine, s tim Sto smo ovoga puta
bili na licu mesta. lako zakon o standardizaciji

propisuje da ISS mora da obezbedi

neutralnost procesa, preko dvadeset
Microsoftovih partera €inilo je komisiju, dok
je drugaciji stav bio zastupljen od
strane FSN-a i IBM-a. Zakon
takode propisuje da se odluke donose konsenzusom,
Cega se ISS takode nije drzao, pa je ¢ak i u
zapisnicima sa sednica zabelezeno da su odluke
donete glasanjem. lako je proces zavrsen, kako
lokalno tako i globalno, Cinjenice su Cinjenice, a

nadamo se da Ce ipak biti od koristi.

Fedora, Ubuntu, OpenSolaris, Slackware i sve druge
nove verzije koje se dogode narednih nedelja ¢e biti
teme koje mozete ocekivati u GNUZzilli 38. Novi
tekstovi u inboxu su najveéi podsticaj za dalje,
komentari su i dalje aktuelni i veoma pozeljni. Hvala

na pitanjima o izlasku ovog broja, uzivajte!

gnuzilla.fsnserbia.org



Pise: lvan Cukié

VirtualBox

Posle MySQL-a, sada je

dosao red na kupovinu

“J

virtuelizaciju hardvera za sve popularnije softverske

programa VirtualBox od
strane ,,najvece open-
source kompanije” Sun
Microsystemsa.
VirtualBox je jedan od
popularnijih polu-

slobodnih sistema za

platforme.

Vise informacija:

www.virtualbox.org

Sinhronizacija distribucija

Mark Shuttleworth, osniva¢ Ubuntua, je pozvao
vece enterprise distribucije poput RHEL-a, SLES-a i
Debian GNU/Linuxa da sinhronizuju termine
objavljivanja novih verzija, kao i verzije osnovnog
sistemskog softvera medusobno radi bolje podrske
GNU/Linux platforme od strane komercijalnih

kompanija.

Zli jezici bi mogli da kazu kako je ovo pozivanje da
se sve distribucije sinhronizuju sa Ubuntuom, ali to

ovde nije slucaj jer je Mark izjavio da ¢e oni biti ti

® Yo GNUzilla maj 2008

koji ¢e se rado sinhronizovati sa ve¢im igracima

ukoliko do sinhronizacije dode.

Vise informacija:

www.markshuttleworth.com/archives/146

Wine 1.0

Posle godina i m '

godina razvoja,

najzad se tim
koji stoji iza
projekta Wine odlucio da pocne sa zavrsnim
pripremama za izlazak verzije 1.0 — 9. maja ove

godine je objavljena prva Release Candidate verzija.

Ovo znadi da je nastupilo zamrzavanje dodavanja
novih opcija, i da se od sada pa nadalje mogu
ocCekivati samo ispravke uocenih propusta, i

povecana stabilnost.

Vise informacija:

www.winehq.org




Zlatko Nikoli¢

Vesti iz sveta slobodne grafike

Inkscape u verziji 0.46 dostupan za preuzimanje sa

mreze, Gimp 2.4.5 nova bug-fix verzija.

Trejler za Peach open movie dostupan za
preuzimanje u HD video formatu na

http://peach.blender.org

GET YOUR NUTS TOGETHER
MARCH 2008

Blender 2,46 slobodan za preuzimanje,

pa onda 2,50

U prethodnom broju ,,GNUzille" obe¢ao sam vam

detaljan opis novina koje ¢e biti predstavljene u

verziji Blendera pod brojem 2,50; medutim, Blender

fondacija iznenadila nas je verzijom 2,46 i pored
toga sto je posle 2,45 bila najavljivana direktno

verzija 2,50.

Razlog za izdavanje nove verzije pod brojem 2,46

jeste taj §to razvojni tim planira da verzija 2,50

bude u startu vrlo stabilna i bez bagova. Zbog toga

se apeluje na Blender zajednicu da se Sto vise testira

objavljena verzija, u nadi da ¢e najveci broj gresaka

i

-

biti otkriven i otklonjen pre verzue 2,50.

poricol  OPEN GAME

9:( 1

oagm GAME

SELECT IMAGE

Cancel

| I >

of* -,

SELECT IMAGE [.x]
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Postoji jos jedan vrlo bitan razlog za v.2,46, a to su
ve¢ dostupne novine u vrlo stabilnom izdanju,
implementirane u Blenderov kod kao posledica
direktne saradnje programera i tima ljudi koji rade
na projektu Peach. Peach je novi poduhvat Blender
fondacije posle Elephants Dream (,GNUzilla" 24);
ovaj projekat podeljen je na dva dela, i to Peach
open movie (premijera ovog novog slobodnog CG
filma zakazana je za 10. april u Amsterdamu), a

drugi deo je Apricot open game. Detaljnije o ovim

projektima u narednom broju.

Kao direktna posledica razvoja novog otvorenog-

slobodnog filma i PC igrice, mnoge novine nasle su

mesto u Blenderu 2,46, ali ipak najzanimljivije stvari

dolaze sa verzijom 2,50, i to:

+  novi pretrazivac slika (image browser), koji se,
kao i stari, otvara pritiskom na CTRL, a nove

osobine, osim bolje preglednosti slike, jesu i

a® CJ GNUzilla maj 2008

filteri pomocu kojih taéno mozete odrediti Sta ce
biti prikazano unutar preglednika slika;
unapedeni rad sa teksturama direktno na

objektu, takozvani skinning;

P Object and Links

¥ Constraints

[0B:Amature | (0BXneeTarget
(BoFot ) '

Foot
T o —
< chainten:0 | [ Rot [w 1.00 s
@) (¢« renticns:500_)

P Anim settings

L

uvodenje Zmask renderinga, odnosno panela
Scene Render Layer;
modifikator Mesh deform, koji ¢e narocito biti

koristan animatorima;

unapredena inverzna kinematika IK za




animatore;

unapreden rendering refleksija;

x7 shadow samples, threshold 0.0 (constant) Tx7 shadow samples, threshold 0.005 (adaptive)
100% render time 51% render time

za 50 odsto brzi rendering mekih senki (soft
shadows);

poboljsani Ambient Occlusion;

uvodenje Multi modifikatora koji ¢e omoguditi
bolju kontrolu kada je primenjeno vise

modifikatora na istom objektu;

No Surface Diffuse, Dist 0.0

potpuno nanovo pisan kod sistema Cestica koji
¢e imati mogucénosti neophodne da bi Blender
bio prihvaéen u Holivudu (toliko novog ima u
sistemu Cestica, da ¢u u nekom od narednih
brojeva morati da se pozabavim samo njim);

unapredeni sistem rada sa kostima (bones),

9_ &4 GNUzilla maj 2008

uvedena je mogucénost bojenja kostiju radi lakseg
raspoznavanja, mogucénost grupisanja kostiju...

« doradeni Sequencer, UV editovanje...

Novina ima zaista mnogo — ocigledno je da

Blender institut radi punom parom, lista novih
stvari sve je impresivnija iz verzije u verziju, a cilj
je, kako kaze predsednik Blender fondacije Ton, da
Blender postane alat za izradu CG filmova u
holivudskom stilu i kao takav stvori sto bolji proboj

medu profesionalcima iz filmske industrije. Iskreno

se nadam da e u tome i uspeti.
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~One Vim to rule them all...

VIM kao IDE

Pise: lvan Cukié

http://gnuzilla.fsn.org.yu/komentari/?p=24

AKO JE SUDITI PO REZULTATIMA ANKETE SPROVEDENE
NA SAJTU LINUXQUESTIONS.ORG, VIM JE
NAJPOPULARNIJI TEXT EDITOR 2007. GODINE SA
DUPLO VECIM BROJEM GLASOVA OD

DRUGOPLASIRANOG.

Ovaj odli¢ni editor je nasao svoje mesto u 21.
izdanju GNUzille, kad je predstavljena verzija 7.0.
Ovog puta ¢u se fokusirati na samo koriséenje
programa — od osnovnog editovanja fajlova do

zamene razvojnog okruzenja Vimom.

Vimtutor

Najbolji nacin da naucite osnove je da odete u

konzolu i otkucate sledece:

$ vimtutor

Vimtutor je simpaticno
osmisljen niz lekcija koje
Citate i izvrSavate u samom
Vimu. Potrebno je
napomenuti da se vimtutor
fokusira na komande i nacin
upotrebe editora koji vuku
korene iz doba originalnog
editora Vi, kada tastature
nisu imale ovoliko specijalnih

tastera koje imamo danas
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(mislim na tastere koji se nalaze na desnoj strani —

strelice, Delete i ostale).

Za one koji ne zele da prolaze ovaj kurs, evo

nekoliko osnovnih smernica i komandi.

Osnove

Dva osnovna stanja Vima su normal mode i insert
mode. Prvi sluzi za zadavanje komandi samom
editoru, a drugi za unos teksta. Za prelazak iz
normal moda u insert, pritisnite taster ,i" (ili,
alternativno, taster ,Insert”), a za povratak u

normal mod, taster ,Esc".

Fajlovi i izlaz iz programa
Pre svega, evo nekoliko

P osnovnih komandi vezanih

za baratanje fajlovima:

- 0 <fajl> (ili :open) —

mintess otvara navedeni fajl

« :browse open —
otvara dijalog koji vam
dopusta da se krecete
kroz fajl sistem dok ne
nadete fajl koji zelite
da otvorite

« :w (ili :write) — Cuva
trenutno otvoreni fajl

« w <fajl> - ¢uva

trenutno otvoreni fajl

gnuzilla.fsnserbia.org




pod novim imenom

:wa — Cuva sve otvorene fajlove
:wq — Cuva fajl i izlazi iz programa
« :q - izlazi iz programa
« :q! —izlazi iz programa cak i ako fajl koji

menjate nije sacuvan

Komande za kretanje

Za kretanje kroz fajl mozete koristiti standardne
tastere koje koristite i u ostalim editorima — strelice,
Home, End, Page Up i Page Down — koji ¢e se

ponasati onako kako ste navikli.

Ukoliko se nalazite u normal modu, dobijate mnogo

ve¢e moguénosti.

Osnovne komande se u Vimu unose u formatu
<broj><komanda> sto znadi ,izvrsiti navedenu
komandu navedeni broj puta”. Tako, ako zelite da
se spustite 12 linija ispod linije u kojoj ste trenutno,
dovoljno je da zadate komandu 121 (ili 12j, posto
je u normal modu ,j" sinonim za strelicu nadole).

Analogno vazi i za ostale pravce kretanja.

Pored ovih osnovnih komandi, dosta su korisne i

sledece (obratite paznju da komande za kretanje ne

pocinju dvotackom):
g; — vraca vas na mesto u fajlu koje ste
prethodno menjali (mozete je pozivati vise puta
zaredom)

- <n>G (gde je n neki broj) — koja ¢e
pozicionirati kursor na n-tu liniju u fajlu

- w — pomera kursor na pocetak sledece reci

« b — pomera kursor na prethodne sledece reci

® Yo GNUzilla maj 2008

« ~ — pomera kurzor na prvi znak u liniji koji nije

.blanko".

Cut, Copy, Paste

Osnovne komande za isecanje delova fajla i

smestanje u klipbord su sledece (isto su bez

dvotacke, kao i komande za kretanje)

« dd - iseca aktuelnu liniju

« dI (ili x ili Delete taster) — brise znak na kome
se nalazi kurzor

« dw — briSe rec

Za smestanje u klipbord bez isecanja:

« yy — (od reci yank) kopira aktuelnu liniju

« yl — kopira aktuelni znak

« yw — kopira aktuelnu rec¢

[, na kraju, za umetanje iseCeno ili kopiranog teksta

se koristi p (od paste). Sve navedene komande

postoje i u varijanti <broj><komanda>.

Pretraga i zamena teksta

Ako zelite da nadete dodatna pojavljivanja reci na
kojoj se trenutno nalazi kursor (na primer,
pojavljivanja promenljive u nekom C fajlu), pritisnite
zvezdicu (*) za pretragu unapred, ili tarabu (#) za

pretragu unazad.

Ako zelite da nadete odreden tekst, otkucajte kosu
crtu (/), a zatim tekst koji trazite i pritisnite Enter.
Za kretanje kroz rezultate pretrage, koristite n

(unapred) i N (unazad).

Vim ima savrsenu alatku za find-and-replace, ali je

nije lako koristiti. Komanda je sledec¢eg oblika:
:<oblast> s/<Sta trazimo>/<Cime

menjamo>/<opcije>

gnuzilla.fsnserbia.org



Oblast mozete definisati kao:

« <n> — oblast sadrzi samo jednu liniju
« <m>,<n> — oblast sadrzi linije od m do n

« % — oblast je ceo fajl

Ono &ta trazimo navodite kao regularni izraz (vidite

http://en.wikipedia.org/wiki/Regular expression).

Opcije ukljucuju:

« i — ako li zelite da pretraga bude case-insensitive
(da ne razlikuje mala od velikih slova)

- g — da se svako pojavljivanje nadenog teksta
zameni (podrazumevano je da se zameni samo
prvo pojavljivanje)

« ¢ —da vas Vim pita za svako pojavljivanje da li

Zelite da ga zamenite.

Ako zelite samo osnovan find-and-replace, kakav
ima veéina tekst editora, moraéete da koristite
graficko okruzenje — to jest GVim — jer takvo vesto

u konzolnoj varijanti ne postoji.

{8 VIM - Search and Replace...

Find what: | EHERE

Replace with:

| " Find Next

&g Replace

Direction

& Replace All
"-\'Up . p
) Match case Q Down l Close

["IMatch whole word only

Verujem da vam komande deluju nelogicno i
nedostojno onome na Sta ste navikli (Ctrl+C, ...),
ali kad se jednom naviknete, videcete koliko imaju

prednosti. Sa druge strane, nije nemoguce ni da
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vam se zadesi da morate da editujete fajl na
sistemu koji nema ni graficko okruzenje, a kamoli
KEdit ili GEdit. Tada Cete pozeleti da znate da

koristite Vim!

IDE

Sada prelazimo na malo ozbiljnije teme, i poentu
ovog teksta. Elem, posle nekoliko meseci ili godina
koris¢enja Vima, poCinje da vam smeta Sto razvojna
okruzenja koja koristite za programiranje (Eclipse,
NetBeans, Quanta...) imaju previse primitivne
mogucnosti za editovanje fajlova kad se uporede sa

Vimom, a pritom su i mnogo sporija.

Ono sta oni imaju, a Vim nema u podrazumevanom
obliku su napredniji alati za manipulacijom
projektima, integracija sa versioning sistemima
(Subversion, Git, CVS), sistemi pretrage

dokumentacije i slicno.

Osnovna podesavanja

Pre nego sto pocenmo sa dodavanjem opcija koje
nedostaju, prvo ¢emo prilagoditi one koje postoje
tako da se lepse ponasaju. Sva podesavanja mozete
da smestite u fajl ~/.vimrc ili u fajl ~/.gvimrc
(.vimrc se odnosi i na Vim i na GVim, dok se

.gvimrc odnosi samo na GVim).

Za automatsko ukljucivanje bojenja sintakse, u rc

fajl dodajte red:

Ako ne zelite da se dugacki redovi prelamaju:

set nowrap

Slede¢a komanda poboljsava prikaz ,blanko”

znakova — prikazuju se tabulatori i ,viseéi" razmaci
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— to jest razmaci koji se nalaze na kraju nekog reda.
set list listchars=tab:»:,trail::,extends:»

Sledece komande, redom, ukljuCuju automatsku
indentaciju koda, prikaz rednih brojeva linije i isticu

liniju u kojoj se nalazi kursor.

set autoindent
set numberset
cursorline

Slede¢e dve komande uticu na pretragu. Prva
vidljivo obelezava sva mesta gde se tekst koji ste
trazili pojavljuje, a druga aktivira takozvanu

»inkrementalnu” pretragu.
set hlsearch
set incsearch

Na slici ispod mozete videti rezultate nekih od

navedenih podesavanja — redne brojeve linija,
obelezen trazeni tekst ,BaseActionWidget",
obelezavanje linije u kojoj je kursor (linija 46),
visece" razmake (linije 50 i 56), kao i oznacavanje

tabulatora (linija 54).

40 namespace Lancelot
I

L
43 void FESENSTISHNHGES: : init()
A4 1

L

setAcceptsHoverBvents (true);
resize (140, 38);

setGroupByNane (" BRSSASTIORNGEGEE " ) ;

: FAEEE LINNHGet (0String name, QString
: Widget(name, parent), m_icon(NULL), m_iconInSvg(NUL
m_innerOrientation(Hor 1), m_alignment(Qt::Align

TR m_title(title), m_description(description)
{

L1 R P N

nonononnonon L =
5 Y i

~ O

IDE nadgradnje

Pretrazivanje dokumentacije
Za ovo nije neophodno nista posebno. Napravéemo

malu funkciju koja otvara web lokacije sa

dokumentacijom za re¢ na kojoj se nalazi kursor.
Funkcija se zove OnlineDoc i prihvata kao
parametar ime lokacije na kojoj zelimo da trazimo
aktuelnu rec. Pored ugradenih pretraga, mozete
dodati i svoje — dodavanjem jos jedne ili vise elseif

grana.

function! OnlineDoc(what)
if a:what == "qt"
let s:urlTemplate =
"http://doc.trolltech.com/%.html"
elseif a:what == "kde"
let s:urlTemplate = \
"http://api.kde.org/classmapper.php? \
class=%&module=ALL&version=4.x"
elseif a:what == "google"
let s:urlTemplate =
"http://www.google.com/search?q=%"
else
return
endif

let s:browser = "firefox"

let s:wordUnderCursor = expand("<cword>")

let s:url = substitute(s:urlTemplate, \
"%", s:wordUnderCursor, "g")

let s:cmd = "silent !" . s:browser . "'" \

s:url . "'&"
execute s:cmd
endfunction

call OnlineDoc("qgt")
call OnlineDoc("kde")
command Google call OnlineDoc("google")

Ovaj kod dodajte u neki od rc fajlova spominjanih
ranije. Sada, kad god pozelite dokumentaciju za
neku Qt klasu, postavite kursor na nju i u normal

modu otkucajte ,,:Qt" pa pritisnite Enter.

Pametno dopunjivanje
Slede¢i korak nam donosi intellisense dopunjavanje
koda. Za ovo morate imati instalisan program

CTags na racunaru. CTags skenira izvorni kod
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fajlove i popisuje klase, funkcije i promenljive koje

se u njima nalaze. Vim moze da koristi te popise,
jedino Sta je potrebno, je da mu kazete gde se
nalaze. Podrazumevano, Vim gleda u direktorijumu
u kome se nalaze fajlovi koje editujete. Ako ste, na
primer, napravili ctags fajl za biblioteku gtk na

lokaciji /opt/gtk.ctags, a /opt/qt.ctags za Qt,

stavite u rc fajl sledece:

set tags+=/opt/gtk.ctags,/opt/qt.ctags

To je sve za dopunjavanje sto je potrebno Vimu.
QList list;
list.

append (
at(

back (
back (
begin(
begin(
clear(
constBegin(
constEnd(
contains(
count (
count {

T D —h —h D —h —h —h —h D D

Navigacija kroz kod

Za brzu navigaciju kroz trenutno otvoreni fajl,
preuzmite dodatak za Vim sa adrese
vim.sourceforge.net/scripts/script.php?
script_id=273 i instalisite ga u .vim/plugin

direktorijum.

ExtenderButton.cpp (Jopt/kded/src/plasma/extras»

Lancelot

tenderButton [=
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Ovo je dodatak koji ¢e, kad ga aktivirate, u prozoru
sa strane prikazati spisak makroa, funkcija, klasa i

definicija promenljivih u aktuelnom fajlu. Nesto kao
sadrzaj za programere. Dodatak ima nekoliko opcija

koje (po obicaju) dodajete u rc fajl Vima.

Ovo je podesavanje koje meni najvise odgovara — da
se dodatak poziva sa ,.TT", da se prozor nalazi sa

desne strane i da bude Sirine 50 znakova:

command TT TlistToggle
Tlist Use SingleClick =1
Tlist Use Right Window =1
Tlist Show Menu =1

Tlist Sort Type = 'name’
Tlist Compact Format =1
Tlist File Fold Auto Close
Tlist WinWidth = 50

Menadzment projekata

Za osnovni menadzment projekata mozete koristiti
Vim sesije. Sesije u sebi ¢uvaju spisak svih otvorenih
fajlova, kao i stanja i izgled u kome je Vim bio kad
je sesija kreirana. Za pravljenje sesije na osnovu

trenutnog stanja Vima, dovoljno je otkucati naredbu
:mksession <ime fajla>

Sacuvana sesija se kasnije lako ucitava jednostavnim

navodjenjem imena fajla u kojem je sacuvana.

Sesije pruzaju samo osnovne mogucnosti i nisu
pogodne za vece projekte. Naprednija opcija je
koristiti dodatak za Vim sa adrese
http://www.vim.org/scripts/script.php?

script _id=69

Project plug-in nudi dovoljno opcija za razbijanje

projekta na celine. Uputstvo koje dolazi uz dodatak
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je dovoljno obimno, tako da nema potrebe ovde da

objasnjavam kako se koristi. Jedina preporuka, opet

U kom god programskom jeziku da pisete, nacicete

pregrst dodataka pravljenih ,samo za vas".

radi ubrzavanja rada sa dodatkom, je da u svoj rc

fajl dodate Jos izvora

command PP Project
Sto ¢e vam skratiti komandu za pozivanje dodatka, i
let g:proj window width = 40

Pored osnovne stranice Vim projekta

(www.vim.org), preporucujem i Tips sekciju za Vim

Sto definige irinu prozora. na adresi http://vim.wikia.com/wiki/Main Page

Vise nego sto je potrebno Ukoliko vam to nije dovoljno, ili neSto ne mozete da

Na lokaciji http://www.vim.org/scripts/index.php nadjete na navedenim sajtovima, ne ocajavajte. U

se nalaze hiljade dodataka sa najrazlicitijim svetu ima toliko korisnika Vima, da je verovatnoc¢a

moguénostima. Od IRC Klijenta implementiranog da ste otkrili nesto novo veoma mala — Just Google

. . . |
unutar samog Vima, preko integracije sa GNU It!
debuggerom i dodatkom za baratanje versioning

sistemima, pa do razli¢itih tema za Vim.

{5 ExtenderButton.cpp (fopt/kded/src/plasmafextragearfapplets/lancelotfapp/src) - GVIM A *®
File Edit Tools Syntax Buffers Window Tags Versioning Help

EEESE [ 4 O & ¢ @ |6

m_extender(NULL),
ewModels.
lonWidget.cpp
t.cpp nit():

Extenderf

Extender

n_extenderIconSvg.,

n_extender->m_iconSize =

m_extender, S:
connect (m_extender, S

d ExtenderButton up(WidgetGroup * group)
Widget tGroup (grou

v |2/ vimprojects unix/ 4,1 enderButton.c unix/CPP
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_$minkanje radnog okruiehja
g Compiz-Fusion 0.6.0

UKOLIKO STE IKADA ZELELI DA IMATE ZAISTA 'FENSI'
DESKTOP NA LINUXU, PREPORUCUJEM DA PROBATE

Compiz-FusioN MAKAR NA JEDNO POPODNE.

Zanimljivo je da mi je paznju na ovaj paket skrenuo
ne korisnik neke GNU/Linux distribucije, ve¢
dugogodisnji korisnik MS Windowsa. Naime, doti¢ni
mladi¢ je izrazio jaku zelju da ima “zaista kul 3D
efekte” na svom racunaru, a nije mu se svidelo sta
Vista radi, pa me je pitao da li mogu da mu
namestim “onaj Beryl sa YouTube-a". | tako je moje

malo istrazivanje pocelo...

Beryl + Compiz = Compiz-Fusion!

Da skratim istoriju, Compiz je bio projekat za
kompozitni upravljac prozorima, i to relativno
uspesan, sto je povuklo i stvaranje internet
zajednice oko projekta. 1z tog projekta se izdvojio
Beryl, sa istim ciljem i nekoliko novih ideja. Ubrzo
se i oko njega stvorila zajednica. Dana 30. marta
2007. ta dva projekta se spajaju nazad u jedan i
Beryl se ukida u korist novog Compiz-Fusiona.

Jedna potpuno sre¢na porodicna prica.

Compiz je, inace, i dalje aktivan i Cini osnovu
Compiz-Fusiona, tj. nosilac je osnovnog koda, dok
Compiz-Fusion sadrzi dodatne dekoracije, plaginove

i funkcionalnosti koje poticu iz prethodno pomenute
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dve zajednice. Shodno tome, ukoliko zelite da
koristite CF 0.6.0 u svoj njegovoj sili, moracete da

instalirate i Compiz.

Instalacija i pokretanje

Opisac¢u ukratko postupak instalisanja CF-a za

Ubuntu, Fedoru, openSUSE i Gentoo.

Ubuntu:

Tuzna vest za nas korisnike KDE okruzenja je da,
za razliku od GNOME-a, moze da dode do izvesnih
komplikacija ukoliko samo naredimo: sudo apt-get
install compiz. Posle malo bunarenja po mrezi dosao
sam do toga da je celo okruzenje prvobitno
pravljeno za GNOME-a, te i dalje malo kaslje sa
podrskom za KDE. Po forumima je nestanak
dekoracija prozora stavljen kao problem broj jedan,

ali, hvala Bogu, tu je i prosto resenje.

Dakle, ukoliko koristite GNOME, pravilan nacin za

instaliranje je:
$ sudo apt-get install compiz

compizconfig-settings-manager

A ukoliko koristite KDE, kod je malo duzi:

$ sudo apt-get install compiz-kde
compiz-fusion-plugins-main
compiz-fusion-plugins-extra
compizconfig-settings-manager
sexy-python
emerald emerald-themes
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Kad vam sve ovo prode, pokrenite:
$ compiz —replace

i usli ste u vrli svet zabavnih (i u velikoj meri

nepotrebnih) desktop efekata.

Fedora:
Udite u Package Manager i oznacite sledece pakete

za instaliranje:

emerald-themes, compiz-fusion-extras,
emerald, compiz-fusion, compiz-manager,

compiz-fusion-extras-gnome, gnome-compiz-
manager, libcompizconfig, compiz-fusion-
gnome, CCSm.

| to je to. Instalisali ste CF.

openSUSE:

Na ovoj distribuciji su stvari ve¢ malo veselije i
lagodnije. Naime, ukoliko posedujete verziju 10.2
openSUSE-a, onda je samo potrebno da kao root

ukucate sledeé¢e komande:

$ zyppera \
http://download.opensuse.org/repositories\

/X11:/XGL/openSUSE 10.2/ xgl
$ zypper in compiz-fusion-<okruzenje>

gde je <okruzenje> ili kde ili gnome.

Ukoliko, pak, imate openSUSE 10.3, stvar je jos
prostija posto ovde dolazi do izrazaja One-Click-
Install. Dakle, za KDE korisnike, skinite:
http://download.opensuse.org/repositories/X11:/X
GL/openSUSE  10.3/compiz-fusion-kde.ymp

a GNOME korisnici, skinite:
http://download.opensuse.org/repositories/X11:/X
GL/openSUSE  10.3/compiz-fusion-gnome.ymp

Pokrenite skinuti fajl, i to vam je to.

Gentoo:
Posle malo razmisljanja, odlucio sam da ipak samo

ostavim link na vodi¢ za Gentoo instaliranje CF-a,
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posto je cela operacija malo predugacka za opis u
okviru ovog ¢lanka:

http://gentoo-wiki.com/HOWTO _compiz-fusion.

Podesavanja i koris¢enje

Komandom ccsm otvarate prozor sa svim
podesavanjima za Compiz-Fusion (ukoliko ste
instalirali preko paketa, veoma je verovatno da
doticni program ima i precicu u Settings meniju kao
“Advanced Deskot Effects Settings”). Ovaj
programci¢ je veoma lepo ureden i lako cete se
snaci. Pored toga Sto za svaki plagin mozete da se
do mile volje igrate sa raznim parametrima, ukoliko
doticni plagin ima i svoje precice sa tastature i

miSa, mozete ih videti i promeniti iz ovog prozora.

Moram da priznam da, kada sam konac¢no uspesno
pokrenuo CF na svom Kubuntuu, utisak je bio
veoma dobar. Wobbly efekti na prozorima su,
makar meni, izuzetno prijatni za oko. Ring Switcher

kao nacin za biranje trenutno aktivnog prozora ima
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za veoma dobru osobinu to Sto zapravo vidite
sadrzaje svih prozora pre nego sto se odlucite na
koji ¢ete da se prebacite, a animacija je izuzetno

glatka i prijatna.

Medu generalno korisnim efektima bih izdvojio i to
da mozete da menjate prozirnost trenutno aktivnog
prozora veoma lako, te je prozor ispod lako vidljiv,
bez promene fokusa. Naravno, i izvestan broj alata
za osobe sa oStecenim vidom je prisutan, ukljucujudi

i razne Zoom-ove i inverzije boja.

STTT———

nikclgieyher - bAkUA: - - LFRazea - K ol

- pikolaEoyber-abakus
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Ukoliko koristite aktivno vise radnih povrsina,
postoji nekoliko zgodnih plaginova za pregled i

prebacivanje sa jedne na drugu radnu povrsinu.

Klasi¢no Ctrl+Fn ¢e vas prebaciti na n-tu radnu
povrsinu, uz jedan od efekata koji izaberete (recimo,

zarotira trenutni ekran, a sa druge strane je zeljena

povrsina). lako je CF poznat po svojoj kocki (gde su

razliCite radne povrsine oblepljene kao strane na
kocki, a mozete da miSem rotirate tu kocku i birate
na koju povrsinu zelite da odete), po mom misljenju
je mnogo korisniji za rad Desktop Wall efekat, gde
su sve radne povrSine na jednom velikom zidu, i ne
samo Sto imate pregled svih istovremeno i prost
odabir na koju biste da predete, ve¢ je moguca i
manipulacija, recimo da jedan prozor odvucete sa

jedne na drugu radnu povrsinu.

Firepaint je simpati¢an i dobro uraden efekat,
najsli¢niji je slikanju grafitom po zidu, samo sto je
ovaj grafit malo vise napalm, a i lepse izgleda. Mali
primer kako to izgleda je prilozen (sad je ime
Casopisa napisano kao naslovnica nekog filma strave

i uzasa).
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Grupisanje prozora je takode simpaticno. Mehanika
je relativno prosta, nekoliko prozora (makar dva,
ocCigledno) spojite u jednu grupu i oni tada imaju
istu Sirinu i visinu i vidite ih sve kao jedan prozor.
Kada promenite koji je prozor trenutno aktivan u

toj grupi, prozor se zarotira i dobijete trazeni prozo

na poledini prethodnog. Zgodno ukoliko ne zelite da

jedan prozor zaklanja drugi i ukoliko, iz nekog
razloga, vam odgovara da dok gledate jedan

istovremeno ne gledate i drugi.

Kad me je malo proslo uvodno veselje, hteo sam da
vidim koliko svi ovi efekti crpe resurse, a uz CF

sasvim zgodno dolazi i Benchmark plagin, koji meri

koliko frejmova u sekundi masina trenutno moze da
iscrtava. Posle polucasovnog ¢ackanja i isprobavanja

svakakvih efekata na razne nacine, ispostavilo se da

_____ T T —
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nijedan plagin nije ni blizu da ozbiljno ugrozi vas

rad, s obzirom da mi je sa 1200 fps (neutralno

stanje), u najgorem trenutku, palo na 160-180 fps-a

(vise zahtevnijih plaginova istovremeno). Moja

graficka karta je Nvidia EN7300GT, te

r pretpostavljam da bi na znatno sporijim karticama

doslo do seckanja kada bi vise efekata radilo

paralelno, ali nazalost nisam u prilici da testiram CF

na drugim masinama, te ukoliko imate stariju i/ili

sporiju karticu, moracete licno da proverite koliko je

glatka animacija na vasoj masini.

Utisci

Na pocetku sam pomenuo da me je jedan mladi

drugar zamolio da mu instaliram Ubuntu samo zbog

Beryila (dobio je CF posto je Beryl ugasen

"y q} 200802 0%
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projekat). Osvrnuo
bih se ukratko na taj
dogadaj pre daljeg
udubljivanja u licne
ustiske o radu tog
upravljaca prozorima.
Naima, u roku tog
jednog dana su me
dvojica drugara,
ukljuCujuéi veé
pomenutog, pozvali i
trazili da im
instaliram “neki Linux
na kom ¢e ono super-
kul 3D Cudo raditi”.

E sad, uvek mi je




drago da se nekom koga znam probudila zelja da

istrazi svet slobodnog softvera, samo mi se izrodio
blagi otpor u tom trenutku zbog povoda — od svih
alata koje slobodan softver nudi, da |i je moguce da
¢e ceo pokret uéi na velika vrata u domove zbog

(zaista dobre) Sminke?

Kad me je Sok malo prosao i kada sam malo
promislio o problematici, shvatio sam da ¢e makar
neki od tih klinaca koji instalisu Linux zbog
Compiza da bi se igrali, na kraju poceti da koristi
ponudene alate, te ¢e na taj nacin uéi u svet
slobodnog softvera. Znam da se svi iz sveta
slobodnog softvera dic¢imo kvalitetom i pouzdanoséu
alata sa kojima radimo, ali je izgleda za Sirenje

religije potrebno i malo vatrometa i festivala.

A sad, konacno, presuda.

Sistem opcija je veoma pregledan i manje-viSe
intuitivan. Animacije su stvarno lepe, a zahtevnost
po racunar nije velika. Medu silnim zabavnim i
sarenim efektima postoji nekoliko koji su zapravo

korisni u svakodnevnoj upotrebi.

S druge strane i dalje postoje bagovi ukoliko ne
koristite GNOME okruzenje (CF ume da malo
poludi oko toga koliko desktopova ste zapravo
aktivirali) i instalacija nije ista za sva okruzenja,
iako razvojni tim tvrdi da je uklonio zavisnosti od
GNOME-a. Moja bi preporuka bila da srede
instalaciju da obuhvata GNOME, KDE i recimo jos
Xfce i Enlightenment okruzenja i to bi resilo vecinu

problema. Takode, kada vam CF u jednom trenutku
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dosadi, ne postoji zvanican alat za gaSenje istog i
prelazak na prethodno okruzenje, ve¢ ¢ete morati da
radite: ps -aux | grep compiz, pa kill -KILL <brojevi
procesa koje ste dobili prethodnom komandom>, a
onda restartovanje grafickog okruzenja, sto je
svakako neugodan posao. Preporucujem vam ovaj
nacin posto pokusaj sa, recimo, kwin --replace ima
za posledicu da su se vratile stare dekoracije, ali je

taskbar ubrljan.

Sve u svemu, uzevsi u obzir da ovo i dalje nije 1.0
verzija programa, moji utisci su izuzetno pozitivni.
Dodatno sam se obradovao tome Sto sam doziveo
da su osobe oko mene, koje prethodno nisam mogao
skoro nikako da zainteresujem za slobodan softver,
pocele da pri¢aju o GNU/Linuxu kao o ne¢em
“stvarno kul". Mislim da ovakvi projekti pomazu da
se slika o slobodnom softveru medu manje
obavesetnim ljudima znacajno popravi, te vam
pokaZete mogucnosti Compiz-Fusiona i da

posmatrate reakciju.
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Kako se izboriti sa Iogoima
3 Logcheck

MORATE DA PREGLEDATE HRPU LOGOVA | NADETE
$TA NIJE U REDU? MOZE TO, NARAVNO, | BRZE |

DRUGACIJE. DA POCNEMO....

Koliko ste se puta nasli u navedenoj situaciji:
morate da pretrazite logove sistema za nekom
specificnom greskom ili jednostavno da proverite da
li je sve u redu, ali Vas pomisao na to bas i ne
odusevljava? Verujem da se svi mi nademo u toj
situaciji pre ili kasnije. Sreca je pa mozemo sebi da
olaksamo posao uz pomo¢ jednog malog programa

po imenu Logcheck.

Zadatak ovog programa je da filtira logove, sumira
ih i prikaze samo one delove koji trenutno zavreduju
paznju, preuzimajuéi na sebe dosadniji deo posla.
Nakon obavljenog sumiranja, Logcheck ée uredno
poslati e-mail na vas lokalni nalog. Program se
moze instalirati kako na servere, tako i na desktop

racunare.

Instalacija i podesavanje

Instalirajte program na sledeci nacin:

$ sudo apt-get install logcheck

kao i njegovu bazu sa ve¢ pripremljenim filtrima:

$ sudo apt-get logcheck-database
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kao i paket:
$ sudo apt-get install syslog-summar

koji treba da odradi sumiranje logova.

Sve ovo, naravno, na desktop racunarima, moze se

obaviti i iz Synaptica.

Podesavanje Logchecka je lako. Sama konfiguracija
svodi se na pravilan odabir nivoa filtriranja, pa
pripazite da logovi ne zatrpaju vase prijemno
sanduce u postanskom klijentu. Omogucena su 3

nivoa filtriranja:

1. Paranoid (ovaj nivo ¢e poslati bukvalno
skoro sve logove u izvestaj, pa je jedino
preporucljiv za usko specijalizovane racunare,
kao sto je Firewall, koji imaju mali broj
pokrenutih procesa)

2. Server (verovatno najbolji izbor koji ¢e
izveStaj staviti samo najbitnije promene iz
logova)

3. Workstation (preporucljiv za deskop i manje
opterecene raCunare, jer ¢e pokazati samo

krajnje kriticne stavke iz logova)

Nakon instalacije, otvorite vasim omiljenim
editorom konfiguracioni dokument Logchecka da

biste ga podesili:

$ sudo gedit /etc/logcheck/logcheck.conf

i naéi i izmeniti slede¢e stavke:

REPORTLEVEL="server"
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Odabrali smo u ovom slucaju Server kao nivo

filtriranja.

SENDMAILTO="user@host*

Ovde unosimo korisnicko ime, u nasem slucaju to je
user, kao i ime racunara, ovde je to host. Kod
servera moze i na ovakav nacin, ali je dovoljno i

staviti samo root.

Nakon ovih izmena, sacuvaéemo dokument.
Posle inicijalnog podesavanja, Logcheck ¢e na
osnovu podeSavanja spremiti izvestaj koji ¢e biti
poslat na lokalni postanski nalog. Novi izvestaj ¢e
podrazumevano stizati svakog sata, kao i pri

startovanju ili ponovnom pokretanju racunara.

Pa, da procitamo postu....

Kao sto je napomenuto, izvestaj se Salje na lokalni
postanski nalog, koji se nalazi u /var/mail pod
imenom korisnika sistema. U ovom slusaju, putanja
bi bila /var/mail /user. U slucaju da ne postoji

dokument user, potrebno ga je napraviti:

$ sudo touch /var/mail/user

Nakon ovoga, da ne bi cekali da se Logcheck
regularno odradi posao i posalje prvi izvestaj,

mozemo to uraditi ovako:

sudo su -s /bin/bash -c \

"nice -nlO /usr/sbin/logcheck" logcheck

Nakon ovoga, mozemo napokon videti rezultate i to

na dva primera: preko konzolnog mailx programa i
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preko Evolution postanskog klijenta. Naravno,

mozete koristiti bilo koji drugi postanski klijent po

Vasem izboru.

Da prvo instaliramo mailx koji ¢e zgodno do¢i na

SErveru:

$ sudo apt-get install mailx

a nakon ovoga, mozemo procitati nas izvestaj:

Sto se tice klijenta za e-postu Evolution, njega
podesavamo na sledeci nacin (ali pre svega proverite
ovlas¢enja nad /var/mail /user, morate imati pravo
pisanja i ¢itanja). Otvorite Evolution i preko opcije
Edit otvorite Preferences. Izaberete Mail Accounts,
opcija Add i podesite sledece:

E-mail address: user@host

Receiving Email:
—  Server type: Local delivery

~ Configuration: /var/mail /user

Sending Email:

—  Server type: Sendmail

Dajte neko smisleno ime za nalog i to je to.

Uzivajte.

Korisna adresa:

http://logcheck.org/
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SMATRANA POLIGONOM ZA RAZVOJ VESTACKE
INTELIGENCIJE, SAHOVSKA IGRA JE DOBILA | POSEBNU
RAZVOJNU DIMENZIJU SA POJAVOM KOMPJUTERA.
Prica se DOTICE | UNix/LINUX PLATFORMI NA
KOJIMA RACUNARSKI SAH IMA ISTORIJSKO UPORISTE |
ZA KOJE JE NAPISANO NEKOLIKO IZUZETNO VREDNIH

PROGRAMSKIH OSTVARENJA.

Temelji racunarskog saha postavljeni su u vremenu
mnogo pre racunara kakve danas koristimo.
Pionirski radovi Alana Tjuringa (Alan Turing) i
Kloda Senona (Claude Shannon) s kraja 40-ih
godina XX veka, uticali su ne samo na razvoj
Sahovskih, ve¢ i drugih algoritama koji predstavljaju
sustinu za razumevanje slozenih programerskih
struktura (poput binarnih stabla ili dinamicki
povezanih lista) koje imaju primene u skoro svakoj
informatickoj oblasti. Sa puta trasiranog za buduce
Sahovske programe, jedno odvajanje vodi i do GNU
projekta u okviru koga sredinom 1980-ih, kao prva
igra sa gnu predznakom napisana u C-u, nastaje

gnuchess [1].

Od njega se sada ne bi ocekivalo da spektakularno
osvoji prvenstvo sveta u racunarskom Sahu, ali ¢e
mnogi i medu profesionalcima naéi da je pobediti
gnuchess u verziji 5.x na racunaru novije generacije,

zadatak sa nevelikim Sansama za uspeh.
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"IK ‘Sahovski programi

Svoju snagu gnuchess, kao i svi vodeéi sahovski
programi, crpe iz naprednih algoritama za
memorisanje i pretrazivanje "kesSiranih" pozicija
(hash tables), usavrsenih heuristickih procedura za
evaluaciju pozicija, kao i unapredene varijante tzv.
alfa-beta minimax algoritma [2] za ubrzanje

proracuna.

Program se pokrece i radi u tekstualnom rezimu, a
njegovo uputstvo za upotrebu nalazi se u fajlu
Manual.gz smestenom u direktorijumu
/usr/share/doc/gnuchess/. Unutar arhive je tekst
koji detaljno opisuje mogucénosti programa i sve
njegove komande pocev od trivijalnih kao sto su
biranje figura i snimanje partija, do onih naprednijih
poput kreiranja knjige otvaranja iz pripremljenih

* pgn fajlova, podesavanja "dubine" analiziranja
pozicija (korisno kada treba "smanjiti" snagu
programa) ili omoguéavanja programu da racuna
tokom protivnikovog vremena. Knjige otvaranja
pomazu programu da u ranim fazama, na osnovu
odigranih profesionalnih partija i bez suvisnih
proracuna, bira one poteze koji su u turnirskoj
praksi dokazani kao najbolji. Knjiga se formira iz
korisnikovog reprezentativnog *.pgn fajla tako sto
se zada komanda "book add" koja ¢e automatski
izvrsiti konverziju book.pgn fajla u book.dat koji
treba prebaciti u direktorijum
/usr/share/games/gnuchess/. Od ostalih

unapredenja, u najavi je i koris¢enje tabela zavrsnica

gnuzilla.fsnserbia.org
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Sto Ce sa teorijske strane podiéi kvalitet igre na

jedan visi nivo. Sve komande koje gnuchess poznaje,
mogu se zadati i nakon pokretanja u konzoli. Tada
nema posebnog prompta za prihvat komandi od
korisnika i jednostavno ih treba ukucavati iza znaka
":" dok program radi, a vecinu je i dalje naravno
moguce uneti direktno kao opcione parametre. Da
bi se pokrenula partija protiv gnuchess-a sa
vremenskim ograniCenjem od 5 minuta za 40
poteza, uz dodatak od 3 sekunde za svaki potez,

komanda bi bila:

sgnuchess level 40 5 3

Da bi program prikazivao proracune trenutne

pozicije:

sgnuchess post

Ako u igri krene nepovoljno, potez se vrac¢a sa undo,
sa white/black bira se boja figura (gnuchess
preuzima suprotnu), dok ¢e komanda go promeniti
strane sa gnuchess-om na potezu u trenutnoj
poziciji. Ukoliko je potrebno ograniciti snagu
programa, to jest racunanje unapred do fiksnog
broja (N) poteza, to se moze uraditi komandom
depth N.

S obzirom da je gnuchess dostupan uz svaku Unix/
Linux distribuciju, mnogi (prosecni) korisnici mozda
i neCe imati potrebe za trazenjem jos tezeg
protivnika pored njega. Kao i uvek kada se govori o
GNU projektu, izvorni kéd je svima dostupan za

analizu i ucenje, te moze biti polazna tacka u
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razvoju logickih igara, a poslednja objavljena verzija

je 5.07.

Bez definicije

Istorijske okolnosti su uticale da nakon gnuchess-a,
razvoj Sahovskih programa na UNIX i Linux
operativnim sistemima krene u dva glavna pravca.
Prvi Sahovski programi, ili u zargonu: "masine" za
igranje (chess engines), nastajali su u vremenu pre
grafickih radnih okruzenja kakva danas poznajemo i
pokrecu se i rade u konzoli odn. terminal prozoru.
Za sve (pro)racunske programe, u koje spadaju i
Sahovski, nema prepreka da svoje rezultate i
"razmisljanja" prikazuju u tekstualnom obliku, ali
za pravu Sahovsku atmosferu potrebno je imati i
(elektronsku) tablu sa figurama. Sa X-windows
okruzenjima stigla je zato jo$ jedna grupa
programa: graficki interfejsi za Sahovske "masine"
(graphical front-ends). Oni na sebe preuzimaju
komunikaciju i prenos poteza izmedu konzolnih
Sahovskog programa i korisnika (ili drugog
programa) i prikazuju tok partije na ekranu odn.
grafickoj reprezentaciji sahovske table. Ako
nastavimo sa podelom Sahovskih programa u
razvojne pravce i imenujemo treci, on bi se odnosio
na Sahovske baze podataka koje su od najveceg

znacaja aktivnim igracima.

Unija ove tri grupe programa (igracko-proracunski,
graficki interfejsi i baze podataka) obuhvata oblast
koja se obi¢no podrazumeva pod terminom

"raCunarski Sah". Sa druge strane, racunarski Sah,
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kao takav, za sada se ne pojavljuje u nekoj

sveobuhvatnoj definiciji pravog saha koja bi izdrzala
test vremena. Razlog je mozda u tome sto ni medu
najucenijima nema saglasnosti o tome kako na
prvom mestu definisati sam 3ah. Legendarni
velemajstor David Bronstajn (Bronstein) [3]
svojevremeno je rekao da je suStina Saha upravo u
nalazenju odgovora na kompleksno pitanje sta je
Sah. Racunari i programi su onda tu da
(neobavezno) pomognu u trazenju tog odgovora i

istovremeno pruze dobru zabavu.

Vratimo se zato njima i Sahu na UNIX i Linux
operativnim sistemima. U ovom tekstu, sledi najpre,
ne previSe kratak osvrt, na nekoliko predstavnika iz
grupe Sahovskih interefejsa. U slede¢em broju
GNUzilla magazina bice reci o najpoznatijim
igrackim programima ("masinama") koji se od
ostalih odvajaju svojim izuzetnim proracunskim
mogucnostima, a mini-serijal o racunarskom Sahu
imace kao zaklju¢nu temu u tre¢em nastavku rad sa

Sahovskim bazama podataka.

Prva X-tabla

Kao sto je gnuchess istorijski predvodnik medu
igrackim programima, tako je XBoard prvi i
najrasprostranjeniji sahovski interfejs koji se na
mnogim distribucijama instalira zajedno sa
gnuchess-om kao da je rec o jedinstvenom
programu. XBoard je znacajan upravo zbog toga sto
je sa njim po prvi put uspostavljen protokol za

komunikaciju sa gnuchess-om koji je kasnije

® Yo GNUzilla maj 2008

prihvacen i od strane drugih igrackih programa.
Usvojeni nacin razmene poteza omogucava da
XBoard podjednako dobro posluzi i ako na tabli
treba suceliti dva razliCita Sahovska programa
pokrenuta na istom kompjuteru ili, jednostavno,
kada korisnik zeli da odmeri snagu sa Sahovskim

programom ili drugim protivnikom putem Sahovskih

servera koji podrzavaju protokol Xboard-a.

# > pos.fen <2>

Fle | Mode | sotior | Step | Options | Help |
White Black

| el ol 5] |

| YWhite to play

Sa vizuelnog aspekta i uzimaju¢i njegovu "starost",
XBoard u aktuelnoj verziji 4.2.7 sa svojim klasicnim
X-izgledom ne prati trendove najnovijih aplikacija
razvijenih upotrebom grafickih biblioteka novijeg
datuma kao sto su Tcl/k ili Gtk. Ipak, osnovni

izgled je prilicno dobar, a u programu se dosta toga




moze prilagodavati potrebama korisnika.
Preglednost dvodimenzionalne table i figura na njoj
je odli¢na (najvaznija stvar) i bez suvisnih detalja, a
Sto je lakonska fraza koja zamenjuje dva Cesta
prideva kada su Linux programi u pitanju
("spartanska" ali funkcionalna). Dobrom izgledu
doprinosi izabrana varijanta stila figura "Merida"
koji se ustalio kao jedan od popularnijih za prikaz
Sahovskih dijagrama u Stampanim publikacijama.
Kretanje figura je odlicno animirano i graficki
interfejs ima izuzetno brz odziv i na slabijim
racunarima. Za dvodimenzionalni prikaz Sahovskih
partija, reklo bi se (kao u slucaju TeX-a) da je
savrsenstvo programa praktic¢no ve¢ dostignuto i da

je ostalo malo toga sto bi se moglo zameriti.

Uputstvo koje dolazi uz XBoard detaljno opisuje sve
funkcije grafickog interfejsa ukljucujuéi opcije koje
se pojedinacno ili sumultano mogu zadati iz
komandne linije i kojima se program pokrece u
nekom od osnovnih modova. XBoard tako moze da
posluzi kao editor za ucitavanje ili snimanje partija
u *.pgn formatu i njihovu analizu, igru protiv
gnuchess-a ili druge "masine" po izboru, ali i za
povezivanje sa Sahovskim Internet serverima i
igranje sa drugim korisnicima preko mreze.
Nekoliko najvaznijih opcija sa kojima se pokrece
Xboard, tiCu se izbora programa za igru i
vremenskih uslova za partiju. Jedna od tipicnijih

komandi ima oblik:

sxboard -fd direktorijum -fcp imeprograma

u kome se iza opcije -fd nalazi putanja do izvrénog
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fajla (npr. /usr/local/bin) koji se zeli pokrenuti kao

"prvi Sahovski program" iza opcije -fcp (first chess
program). Bez opcije -fcp XBoard ¢e se automatski
pokrenuti sa gnuchess-om kao aktivnim programom,

Sto je isto kao i:

%sxboard -fcp gnuchess

Ukoliko je potrebno pratiti tok partije izmedu dva
programa na istom racunaru, komandi se dodaje

opcija -scp (second chess program):

sxboard -fcp programl -scp program2

gde se kao imena programa mogu zadati crafty ili
fruit (o njima ¢e biti reCi u narednom nastavku).
Opcije -fd se mogu izostaviti ukoliko su izvrsni
fajlovi sahovskih "masina" na putanji definisanoj
sistemskom promenljivom PATH sto se uvek moze

proveriti komandom:

%echo $PATH

Jednim drugim skupom opcija tipa:

%xboard -tc min -inc sec

definisu se dozvoljeno ili pocetno vreme za
razmisljanje u toku partije (u minutima iza opcije
-tc) kao i vremenski dodatak za svaki odigrani potez

(u sekundama -inc).

XBoard se moze upotrebiti i kao "obicna" sahovska
tabla na kojoj ¢e dva protivnika u nedostatku prave

garniture (tokom radnog vremena ili nezanimljivih
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Casova u skoli?) odmeriti snagu i to opcijom -ncp
(no chess program) koja omogucava naizmeni¢nu
razmenu poteza bez upotrebe igrackih programa. Za
nesto kreativniji pristup i analizu pozicija koje su
zapisane u *.fen fajl (FEN = Forsyth-Edward
Notation [4]) tu je komanda:

sxboard -1pf file.fen -mode Analysis

u kojoj je opciju -Ipf (load position file) moguce
zameniti na primer sa -lgf (load game file) ako je
potrebno ucitati kompletnu partiju iz standardnog
* pgn fajla. Da bi bio aktivan unutar XBoard-a,
mod za analizu mora biti podrzan od strane
pokrenutog programa, jer ¢e u suprotnom druga

opcija iz gornje linije biti bez efekta.

Od ostalih podesavanja, veli¢ina sahovske table bira

se opcijom:

%xboard -size velicina

pri cemu su neke od opisnih vrednosti za parametar
veli¢ina na primer Huge, Big, Large, Medium,
Moderate, Average, Small ili Tiny. Sto se ti¢e boja,
osnovne se mogu promeniti zadavanjem takode
opisnih vrednosti za svaki od Cetiri parametra (bele/
crne figure i bela/crna polja). Primer kombinacije
sivih bio bi:

-whitePieceColor gray100

-blackPieceColor gray0

-lightSquareColor gray80

-darkSquareColor gray50

Povezivanje sa sahovskim serverima XBoard u
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osnovi ostvaruje preko telnet protokola, a

odgovarajuce opcije u komandnoj liniji su:

%sxboard -ics

sxboard -ics -icshost freechess.org

Kada je samo -ics opcija navedena, XBoard ¢e se
povezati sa komercijalnim Internet Chess Club
(ICC), a prilikom uspostavljanja konekcije bice
potrebno korisnicko ime i Sifra za pristup (za
registrovane korisnike). Moze se igrati i besplatno
protiv drugih korisnika, ali samo kao neregistrovani
gost. Osim igre, moguce je naravno pratiti i druge
partije (velemajstorski on-line dueli imaju najvise
publike), a Cesto i izvestaje i pracenje partija u
realnom vremenu sa profesionalnih turnira o kojima
Cesto izveStavaju i komentariSu poznata sahovska
imena (primera radi, tokom februara i pocetkom
marta bio je aktuelan super-turnir Linares 2008). Za
navigaciju na serveru i interakciju sa ostalim
korisnicima koristi se terminal prozor koji ¢e biti
otvoren uz Xboard dok je konekcija aktivna, a do
instrukcija o svim dostupnim ICC servisima dolazi se

komandom "help Quick".
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Free Internet Chess Server (FICS) je vrlo slican ICC-

u, datira joS od 1995-e godine i na njegovom web
portalu [5] moze se besplatno obaviti registracija
koja redovnim igracima omogucava da rejtinguju
svoje partije i tako prate svoju Internet "formu".
Velika korisnicka baza potreban je uslov da
deSavanja i na ovom serveru postanu veoma
zanimljiva a jedna od

popularnijih drustvenih

Elektronske table

Noviji pristup na polju integracije Sahovskih
"masina" sa vizuelnim prikazom Sahovske table i za
povezivanje sa serverima predstavlja trenutno
mozda i najpopularniji Sahovski program ove

namene: eBoard.

eboard <@baroque.salmar.com=

aktivnosti su i Casovi koje
(3ahistima amaterima)
povremeno pruzaju pojedini
velemajstori. Komanda
games izlistace partije koje
su trenutno u toku a da bi se
partija pod rednim brojem N
pratila potrebno je uneti obs
N. Dok je konekcija aktivna,
u terminal prozoru se
pojavljuju ponude za igru iz

kojih se vidi korisnicko ime

ot

drugog igraca i vremenski T Setup Butions | Hicel
[chat] say |||
uslovi. Za prihvatanje
P ) SO

Game/Board: |44 |( 1 | b1 | 4] | E | cl B |Eﬂ|

izazova, treba odgovoriti sa

play N pri ¢emu je N redni broj ponudene partije.

Za upoznavanje sa ostalim moguénostima
programa, osim osnovnog upustva, vredno je u
svakom slucaju posetiti mati¢nu Internet stranicu [6]
koju odrzava autor Tim Mann i na kojoj su redovno
azurirane brojne teme od znacaja korisnicima

XBoard-a.
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EBoard [7] je nastao primarno kao graficki (Gtk)
Unix klijent za igranje na FICS i ICC serverima ali
podjednako dobro sluzi i za igru protiv racunskih
"masina" koje podrzavaju XBoard protokol.
Korisnici Debian i Ubuntu Linux-a mogu najlakse
instalirati program direktno iz [contrib]-arhiva
zajedno sa dodatnim paketom grafickih tema za
Sahovske garniture. Sa maticne web stranice je

dostupan *.rpm paket, ali i arhiva sa izvornim
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kédom najnovije verzije 1.1.1 za kompajliranje u

ku¢noj radinosti.

EBoard se odlikuje modernim korisnickim
interfejsom u kome se mogu drzati otvorenim vise
prozora (npr. za analizu, pracenje drugih partija
preko mreze, paralelnu igru protiv nekog od
programa ili drugog protivnika preko servera) u
koloni na desnom delu radne povrsine sto je
posebno korisno kada se prate razliCiti kanali na
serveru. Ceo sistem pristupa serverima je veoma
nalik irc komunikacijama, a upravo graficki interfejs
olaksava posao time sto se komande i ostale opcije
za interakciju sa prijavljenim korisnicima, zadaju iz
menija i namenskih dijaloga i nije ih potrebno sve
pamtiti kao u stara vremena. Sa graficke strane,
eBoard ima na raspolaganju veliku kolekciju figura i
tabli (meni/Settings/Bitmaps Pieces and Boards) i
to u vektorskom formatu zahvaljujué¢i ¢emu se
veli¢ina table moze proizvoljno "razvlaciti" misem.
Za igru protiv Sahovskih "masina", polazna tacka je
meni Peer/Play Against Engine sa nekoliko
predefinisanih komandi za pokretanje gnuchess,
crafty i sjeng programa. Ako su na racunaru
instalirani i drugi igracki programi ili je potrebno
promeniti opcije ve¢ definisanih komandi, u dijalogu
Generic Engine mogu se postaviti novi parametri
(vremenska ogranicenja, broj poteza i sl.) za svaki
program zasebno. Da se zadavanje brojnih opcija ne
bi ponavljalo za svaku novu partiju, jednom
definisane komande mogu se staviti na Engine
Bookmarks listu. Osim za igru, "masine" se naravno
uvek mogu upotrebiti i za analizu neke odredene

pozicije (podrzan je unos FEN zapisa), a
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podesSavanja se obavljaju na ekranu do koga se
dolazi menijem Peer/Scratch Table.

Treba obratiti paznju da ne postoji tradicionalna
stavka u meniju poput File/Save (Game). Svim
partijama koje korisnik ucita koriste¢i eBoard,
odigra protiv sahovskih programa (ili drugih
korisnika preko Interneta) pristupa se iz dijaloga
Windows/Games on Client iz koga se jedino i mogu
snimiti u druge *.pgn fajlove ili automatski prikazati

u glavnom prozoru.

Povezivanje sa FICS serverom je besprekorno,
nakon uspostavljanja konekcije (putem namenske
komande Peer/Connect to FICS) aktuelnosti se
prate iz glavnog konzolnog prozora dok se iz menija
Windows mogu izlistati sve partije koje se trenutno
igraju. Za pristup ICC serveru, u dijalogu
Peer/Connect to Other Server treba uneti
chessclub.com kao ciljnu adresu. Ako je suditi po
broju GM-korisnika (od GrandMaster), visi igracki
nivo i sveobuhvatnije predstavljanje vaznijih
Sahovskih manifestacija (iz stvarnog sveta) treba
ocekivati na komercijalnom ICC-u. Oba servera
koriste gotovo identican skup komandi (kompletna
lista dobija se sa help commands), a detaljno
uputstvo o upotrebi svake od njih, dobija se
navodenjem sluzbene reci ispred, npr. help seek
kojom se upucuje poziv drugim korisnicima na igru.
Za rejtingovanu partiju sa vremenom od 3 minuta i
dodatne 2 sekunde po odigranom potezu, i to sa
protivnicima Ciji je rejting izmedu 1600 i 2000,
(ukoliko se granice rejtinga izostave poziv moze biti
prihvacen od strane svakoga), potrebno je u konzoli

otkucati:
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%seek 3 2 r 1600-2000

Komandna linija pamti unete komande koje se

mogu, kao u sistemskoj ljusci, naknadno zadavati i
bez kucanja. Osim na serverima, partije se preko
Interneta mogu igrati i direktno sa drugim
korisnicima koji koriste eBoard, za koju je potrebno
znati protivnikovu IP adresu. Ukupan utisak o
eBoard-u tako je vrlo povoljan i on odli¢no integrise
programe za igru i Internet servise u svoj radni
prostor. U programu se gotovo sve moze iznova
podesavati prema korisnikovim programima i skup
alata kojima raspolaze odgovori¢e zahtevima vecine
igraca. Kako upoznavanje sa njegovim
funkcionalnim interfejsom ne oduzima mnogo
vremena treba ga imati instaliranog, pogotovu ako

je igranje saha preko Interneta u prvom planu.

Ostali predstavnici

XBoard i eBoard nisu jedini Sahovski interfejsi ali su
svakako najpoznatiji i sa najvise korisnika. Jos
nekoliko nezavisnih programa ove namene zasluzuje
koju re¢. Program po imenu Slibo [8] namenjen je
radu sa igrackim programima i radi nesto po cemu,
za sada, nema premca: sa OpenGL grafickim
jezgrom, daje uverljiv trodimenzionalni prikaz
Sahovske table i figura koje sa teksturama i
efektima svetla i senki izgledaju kao da su kreirane
programom poput Blender-a. Verzija programa
0.4.4 ukazuje na to da pravi razvoj i usavrsavanje
ovog programa tek predstoji a kada stigne blizu do
oznake 1.0 bi¢e to prava sahovska rapsodija u GL-

izdanju.
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Knights [9] je program u KDE-stilu kojim se moze
pristupati i Internet serverima ili podesiti za igru
protiv Sahovskih programa koji podrzavaju XBoard
protokol (automatski ¢e prepoznati gnuchess ako je
instaliran). Veoma je lak za koris¢enje, ima dosta
grafickih tema za prikaz table i figura, a jedan je od
retkih sa tzv. "seek" grafikonom kojim se trazi
odgovarajuéi protivnik za igru na serveru.

Sa programerskog aspekta najzanimljiva
implementacija sahovskog interfejsa dolazi pod
nazivom PyChess [10], a prva dva slova ukazuju na
to da je program napisan u Python-u. Da bi se
pokrenuo nije ga potrebno kompajlirati, ali je
neophodno imati instalirano Python razvojno
okruzenje. Nakon raspakivanja izvorne arhive
pychess-0.8.tar.gz, PyChess se iz komandne linije

pokre¢e komandom:

%PYTHONPATH=1ib/ ./pychess

lako brzina odziva sa Python interpreterom ne moze
da dostigne XBoard-ovu, Sirok opseg opcija i
funkcionalnost interfejsa osvajaju korisnike veé na
prvu loptu. PyChess je zaista fenomenalan program
koji podrzava igru protiv svih poznatih sahovskih
"masina" otvorenog kéda (ima i svoj sopstveni
"engine") ali se takode efektno povezuje na
Sahovske servere. Ve¢ na uvodnom ekranu po
pokretanju programa, pravi se izbor izmedu
povezivanja na Internet ili igre protiv nekog od
instaliranih programa, a mogu se jos i uCitavati,
analizirati i snimati partije u *.pgn formatu. Nakon
povezivanja sa serverom, PyChess otvara

centralizovani prozor u kome ¢e za svaku aktivnost

gnuzilla.fsnserbia.org




(igranje partije, komunikacija sa serverom i ostalim

igraCima, pracenje partija, potraga za protivnicima
sa "seek" grafikonom) postojati po jedna "tab"
stranica Sto navigaciju Cini mnogo lakSom. Lakoca
koris¢enja i nezahtevnost instalacije mogu navesti
vecinu igraca da programu PyChess pruze Sansu
najmanje kao "omiljenom drugom" programu sto je
predlog kojim ¢e biti zakljucen deo posvecen

Sahovskim interfejsima.

Mnogo bitnije je da kvalitet sahovske igre i analize
ne zavise naravno od predstavljenih grafickih
dostignuca, ve¢ iskljucivo od snage procesora i
algoritama igrackih "masina". To su programi koji
iza scene neumorno obavljaju svoj proracunski
posao u potrazi za najboljih potezima i naredni
nastavak ¢e zato biti posvecen onima za koje se
opravdano smatra da su najbolji u ovom poslu na

UNIX i Linux operativnim sistemima.

Korisne adrese:

[1] http://www.gnu.org/software/chess

[2] http://en.wikipedia.org/wiki/Alpha-

beta pruning

[3] http://en.wikipedia.org/wiki/David Bronstein
[4] http://www.chessgames.com /fenhelp.html
[5] http://www.freechess.org/

[6] http://www.tim-mann.org/xboard.html
[7] http://www.bergo.eng.br/eboard/

[8] http://slibo.sourceforge.net/

[9] http://knights.sourceforge.net/

[10] http://pychess.googlepages.com/
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1 _kolaborativni razvoj re¢nika
O Terminologija.org.mk & CollaboDict

U MNOGIM PROJEKTIMA ZA LOKALIZACIJU SLOBODNOG
(| NESLOBODNOG) SOFTVERA SVAKI PUT JE KORISNO
DA SE NAJPRE URADI RECNIK KOJI CE SADRZATI SVE
ONE RECI KOJE SE NAJCESCE UPOTREBLJAVAJU, SA
CILJEM DA PREVODIOCI KORISTE ISTE PREVODE, KAKO
Bl SE NA KRAJU DOBIO UNIFICIRAN LOKALIZOVAN

PROIZVOD.

Prednost ovakvog pristupa je oCigledna. Ako bi
prevodioci slucajno izabrali pogresnu rec iz svog
maternjeg jezika za prevod sa engleskog, i ukoliko je
prevod ujednacen u svim datotekama, kasnije se ista
ta rec ipak moze ispraviti jednostavnom zamenom,
umesto da se pojedinacno pronalaze sve razlicite

reci.

Sa ovakvim recnikom, nadalje, moglo bi se otpoceti
uspostavljanje standarda za kompjutersku
terminologiju, koji bi se svakodnevno dopunjavao

novim reCima iz engleskog jezika.

Razvoj recnika

Pitanje koje se svaki put postavlja jeste kako da se
kolaborativno razvije jedan ovakav recnik i kako da
se u njegovo sastavljanje ukljuci sto vise ljudi, koji
bi u razmeni misljenja i predloga mogli da pronadu i

najbolja resenja.
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Pise: Novica Nakov

Uobicajeni spiskovi najces¢e upotrebljavanih reci bili
su Cuvani u kancelarijskim datotekama koje, pre
pojave GoogleDocsa, nije moglo da ureduje vise

korisnika istovremeno.

Sa ovim problemom suocio se makedonski tim za
lokalizaciju OpenOffice.org 2.0, i od tada se rodila
ideja da se kreira sistem za izgradnju recnika.
Fondacija ,,Metamorfozis” finansijski je stala iza
ovog projekta za izradu softvera i, posle nekoliko
neuspesnih programerskih pokusaja, prva verzija
softvera pojavila se na sourceforge.net 30. decembra

2007. godine.

CollaboDict

CollaboDict je naziv softvera koji su uradili
makedonski programeri Danko lli¢ i Elena Ignatova,
i on se moze koristiti za kolaborativno uredivanje
recnika na Internetu. Softver je napisan u PHP-u i

dostupan je pod GNU GPL-om u verziji 2.

CollaboDict omoguc¢uje da otvorena ili zatvorena
grupa korisnika kolaborativno kreira recnik. ldeja je
da se recnici rade na demokratski nacin i da budu
dostupni pod nekom od licenci CreativeCommons.
Ovaj softver omogucuje diskusije i glasanje, sa
ciliem da se na kraju odabere onaj prevod koji
najbolje odgovara konkretnoj reci ili kontekstu.

Takode, moguce je da se kreiraju i grupe
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ekspertskih ili obi¢nih korisnika koji imaju razlicite
privilegije i ovlaséenja u vezi sa prevodom.

Ovaj softver lako se moze lokalizovati, zato sto
koristi gettext i dostupan je u PO/POT datoteci.
Ovo je korisno za sve one koji Zele da otvore servis

za razvoj recnika svog govornog podrucja.

Terminologija.org.mk

Terminologija.org.mk jeste prva inkarnacija ovog
softvera koji je omogucila Fondacija
~Metamorfozis“. Web stranica definisana je kao
,skladiste re¢nika i mesto razvoja (nove)
terminologije ili recnika putem saradnje™.
Momentalno termonologija.org.mk broji 10 recnika i

vise od 100.000 prevoda.

Na stranici, pored recnika za prevod KDE-a i
informativnog recnika makedonskog jezika, vec¢
postoje englesko-srpski i srpskohrvatsko-makedonski

recnik.

Mesto funkcionise uobicajeno, kao i vecina drugih
stranica na Internetu. Potrebna je registracija,
podeSavanje recnika za koji je korisnik zainteresovan

i sl.

Stranica je dostupna na makedonskom i engleskom
jeziku. Pretpostavljam da sa dodatkom drugih jezika
ne bi trebalo da bude problema ako bi se uradili
prevodi. Ljudi koji su deo projekta otvoreni su za

saradnju.
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Sta dalje sa razvojem problematicne

kompjuterske terminologije

lako su potencijali jednog ovakvog servisa veoma
dobri, ova stranica, nazalost, jo§ nema vecu
popularnost u Makedoniji. U momentu pisanja ovog

teksta registrovana su svega 24 korisnika.

U Makedoniji nedostaje zelja, pogotovo medu onima
kojima je jezik profesija, da se aktivnije pridruze
ovom procesu, makar to radili u svoje slobodno
vreme i sa nekoliko re¢i dnevno. Tako na Internetu
jos nema kompletnih re¢nika koji bi imali
standardizovanu terminologiju, a u isto vreme bili
javno dostupni i mogli da sluze kao baza za dalje
prevodenje slobodnog softvera i, samim tim, i
pracenje standarda. U meduvremenu, iako to i nije
u vezi sa ovom temom, kod nas neki nauéni radnici
ve¢ postavljaju odredene standarde, koji nisu
dostupni javnosti, a koriste se iskljucivo za potrebe

nekih kompanija.

Nadamo se da ¢e terminologija.org.mk ipak biti
prihvacena i da ce je koristiti veéi broj ljudi iz
razliCitih profesija, koji bi, naravno, sa razlicitim
znanjima kreirali standarde dostupne javnosti.
Takode, servis je dostupan svima onima koji mogu i
hoce da kreiraju recnike za svoje potrebe — pa

izvolite!

Korisne adrese:
http://terminologija.org.mk/
http://sourceforge.net/projects/collabodict
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Konaﬁqpafusel-l pa3Boj Ha peYyHuLMn

Terminologija.org.mk & CollaboDict

Bo MHOrY MPOEKTU 3A NIOKAIM3ALIMIA HA
CNOBOAEH (11 HECNIOBOAEH) CO®TBEP CEKOTALL E
KOPUCHO MPBO JA CE HAMPABU PEYHVK KOJ KE ¥
COAPXKN HAJHECTO VIMOTPEBYBAHWUTE 350POBU, CO
LEN CUTE TUE KOW KE MPEBELYBAAT [A U
KOPUCTAT UCUTE MPEBOAM, CO LUTO HA KPAJ BU CE

40BN YHNOULNPAH NTOKANTA3WPAH MPON3BOA.

MpeaHocTuTe Ha oBa ce ouurneaun. Hypu un
npesefyBaynTe ga ogbepat norpeleH 360p of
MajYMHMNOT ja3uK 3a NMPEBOS Ha HeKOj aHraucky 36op,
cenak ako MPEeBOAOT € BOEJHAYEH BO CUTE JATOTEKM,
MoAOLIHa UCTUOT MOXXE [la Ce MOMNpaBu CO €HOCTaBHa
3aMeHa, HaMeCTO CUTe pasnm4yHm 360poBun ga ce

nNpoHaofaaT NoefnHEYHO.

Ho, nocToereTo Ha peyHMK UCTO Taka 3Ha4YM feKa BO
Ja3nKOT MOXKe fja OTMOYHE rpafiere Ha HEKAKOB
CTaHAap4 3a KOMMNjyTepckaTa TEPMUHOJIONM]A Koja
CEKOjAHEBHO Ce AOMOJIHYBa CO HOBU 300pOBM Of

AHTJINCKMOT ja3uK.

Pa3Boj Ha peuHuun

MpawarseTo wTto ce nocrasysa(lue) e Kako
KonabopaTuMBHO Aa Ce pa3Bue efeH TakoB pedHuK. Kako
BO COCTaBYBaH€TO Ha PEYHMKOT Aa y4ecTByBaaT LUTO €
MO>XHO MoBeke Jiyfe 1 ga ce pasMeHaT MuUCnera 3a Aa

ce n3Hajoat HajoobpuTte pelieHunja?

Boobu4aeHo cnncokoT Ha HajuecTo ynoTpebysaHuTe
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Pise: Novica Nakov

300poBM bGea YyBaHM BO KaHLENAPUCKN LATOTEKN KOW,
6apem npep nojasata Ha GoogleDocs, He Moxea ga
brpaT ypeasyBaHu o noBeke KOPUCHULM UCTOBPEMEHO.
Tokmy co oBoj npobnem ce CoOOHM MaKEeAOHCKMOT TUM 3a
nokanusaumnja Ha OpenOffice.org 2.0 n Bo Toa Bpeme ce
poAu naejaTa 3a npaBerbe Ha HEKAKOB CUCTEM 33

rpagerse Ha peYvHuun.

®onpaumjata Metamopdosnc donHaHCUCKY 3acTaHa 3ag,
CO3[aBatbeTO Ha COPTBEPOT U, MOC/TE HEKOJIKY
HeycneLwHn nporpaMepcku obuau, npeata Bepsuja Ha
codbTBepoT ce nojasu Ha sourceforge.net Ha 30

aekemspu 2007 rognHa.

CollaboDict

CollaboDict e nmeTo Ha codbTBEPOT Ha MaKeLOHCKMTE
nporpamepun Hdanko Viank n Enena Nirnatoea koj moxe
LA KOpUCTK 32 KONabopaTWBHO ypefyBatbe Ha peqHuMun
Ha NuTtepret. CodpTepoT e HanuwaH so PHP u

nsgager nog GNU GPL Bep3uja 2.

CollaboDict oBosmoxxyBa konabopaTusHo co3gaBatrbe Ha
PEYHULM, 1 TOA OA CTPaHa Ha OTBOPEHA U 3aTBOpPeHa
rpyna Ha KopucHuuu. 3aMuciaTta e pedHuuuTe ga ce
Co3/aBaaT Ha AEMOKPATCKM HauuMH 1 UCTUCTE Aa bugat
[IOCTaMHMW MNoj, Hekoja oA JINLUEHLNUTE Ha
CreativeCommons. CopTBEpOT 0BO3MOXYBa AUCKYCUN U
rnacakbe, CO LieJl Ha KpajoT aa ce oabepe TOKMY
NPeBOAOT KOj Hajaobpo cooABETCTBYBA 3a AAAEHNOT
360p n/unu kontekcT. Victo Taka Moxe fa ce kpenpaaT
W TPYNW Ha KOPUCHWLM €KCNEPTM N 0buyHM

KOPUCHULUWN KON UMAAT pPasnnyHn npmnesunernn mn
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OBJ1aCTyBatba BO BpPCKa CO nNpeBeayBaH€TO Ha

36opoBuTeE.

CodbTBepoT lecHO MOXe fa ce Jiokann3pa buaejkm
KopucTwn gettext n nma gocranto PO/POT patorekn.
OBa ce pasbupa e KOPUCHO 33 CUTE OHME KOW cakaaT Aa
OTBOpAT CEPBIUC 3a Pa3BOj HAa PEYHULN BO CBOETO

rOBOPHO Mogpayje.

Terminologija.org.mk

Terminologija.org.mk e npeaTa uHkapHauuja Ha OBOj
codpTeep oBo3moxeHa of PoHpaumjata Metamopdosnc.
Beb ctpanuuata e gedpnHupana kako: ,,Cknaguwite Ha
PeYHMLM 1 MeCTO 3a pa3Boj Ha (HOBa) TepmuHonOrMja
WAW peYHMLUM No naT Ha copaboTtka’. MomeHTanHo
terminologija.org.mk 6poun 10 peuHuumn u noseke of

100.000 npesogu.

Ha cTpaHuuaTta nokpaj pevHuk 3a npesog Ha KDE u
MHPOPMATUHKN PEHHIK 32 MAaKELOHCKM jasuK, LWITO € U
[eN Of OCHOBHaTa HameHa Ha terminologija.org.mk, Beke
nma Anrnucko-Cpnckn u CpnckoxpsaTtckun-MakegoHckm

peYHUK.

MecToTo cbyHKUMOHMpPaA BOOBMYAEHO KAaKO U MOBEKETO
apyru Ha Vnteprert. MoTtpebHo e peructpupatbe,
NOCTaByBatb€ HA PEYHULM 32 KOM CE UHTepecupa

KOPUCHUKOT 1 Ch.

CTpaHuuaTa e gocTanHa Ha MakKefOHCKU 1N aHMJINCKM
jasuk. lNpeTnocTaByBaM feKka [OAaBaHETO Ha APYry
jasuum He 6u Tpebano ga npeTcrTaByBa nNpobsieM LITOM
6u ce nspabotune npesoawn. Jlyfeto Kom cTojaTt 3ag,

MPOEKTOT Ce OTBOPeHM 3a copaboTka.
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LLITo noHaTamy co pa3BojoT Ha npobieMaTnyHaTa

KOMMjyTepcka TepMuHosiornja?

Nako noTeHumjannTe Ha efjeH BaKOB CEPBUC Ce FoJieMu,
3a >KaJ, CTpPaHWLATa CE yLITe HEMA CTEKHaTO LOBOJIHO
nonynapHoct Bo MakegoHunja. Bo MOMeHTOT Ha
NyLyBarbe HA OBOj TEKCT TaMy MMa CamMo 24 KOPUCHMLN.
Bo MakegfoHuja cé ywTe HegocTacyBa xenba Ha oHue Ha
KOV ja3uKOT UM e npodpecnja fa ce npukayyar
NoakTMBHO BO OBOj NpOLEC, MaKap Toa 1 fa ro npasaT
BO C/I0DOLHOTO BpeMe CO HEKOJIKY 300pOBM AHEBHO.
Taka Ha IHTepHeT cé ywiTe HeMa KOMMJIETHU PEYHULLA
CO HEKaKBa CTaHAAPAMU3MPAHA TEPMUHOOMMja Kou ce
jaBHO AoCTamnHW 1 KOW MOXaT fa C/y)KaT Kako basa 3a
MOHAaTaMOLLHO MpeBeayBatbe Ha ciobogeH codTeep CoO
NCTOBPEMEHO Crleflerbe Ha cTaHpapaunTe. Bo mefyBpewme,
MaKo He MOBP3aHO CO TemaTa OBJE, Ce& Hay4HUTe
paboTHuuwM Kaj Hac paboTaT Ha ogpeneHn
CTaHAapAM3auny Kou He ce jaBHO AOCTaMHMW 1 ce
KOPWCTaT UCKJYHMBO 33 NOTPebuTe Ha oApeseH!

KOMMNaHnn.

OcraHyBa fa ce HapeBame feka terminologija.org.mk ke
3a)XKMBEE 1 [eKa Ke ja KopucTaT cé norosiem 6poj Ha
nyfe of, pa3nnyHm npodecnu, Ko ke NpugoHecaT co
pa3/iyHM 3Haera 3a fJa Ce CO3LaAaT CTaHZapan 4O Kow

jaBHOCTa ke MMa mpucTan.

NcTo Taka, cepBMCOT e JOCTaneH 3a CMTE OHNE KOU
cakaaT fa pa3BuBaaT peyHuum 3a ceom notpebu. Ma

nosenete!

KopucHu Bpcku:
http://terminologija.org.mk/
http://sourceforge.net/projects/collabodict
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Version 1 .2 - November 2002

GNU Free Documentation License

Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or
other functional and useful document "free" in the sense of
freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and
redistribute it, with or without modifying it, either
commercially or noncommercially. Secondarily, this License
preserves for the author and publisher a way to get credit for
their work, while not being considered responsible for

modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that
derivative works of the document must themselves be free in
the same sense. It complements the GNU General Public

License, which is a copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals
for free software, because free software needs free
documentation: a free program should come with manuals
providing the same freedoms that the software does. But this
License is not limited to software manuals; it can be used for
any textual work, regardless of subject matter or whether it is
published as a printed book. We recommend this License

principally for works whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any
medium, that contains a notice placed by the copyright holder

saying it can be distributed under the terms of this License.
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Such a notice grants a world-wide, royalty-free license,
unlimited in duration, to use that work under the conditions
stated herein. The "Document", below, refers to any such
manual or work. Any member of the public is a licensee, and
is addressed as "you". You accept the license if you copy,
modify or distribute the work in a way requiring permission

under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work
containing the Document or a portion of it, either copied
verbatim, or with modifications and/or translated into another

language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter
section of the Document that deals exclusively with the
relationship of the publishers or authors of the Document to
the Document's overall subject (or to related matters) and
contains nothing that could fall directly within that overall
subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of
mathematics, a Secondary Section may not explain any
mathematics.) The relationship could be a matter of historical
connection with the subject or with related matters, or of
legal, commercial, philosophical, ethical or political position

regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections
whose titles are designated, as being those of Invariant
Sections, in the notice that says that the Document is released
under this License. If a section does not fit the above
definition of Secondary then it is not allowed to be designated
as Invariant. The Document may contain zero Invariant
Sections. If the Document does not identify any Invariant

Sections then there are none.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are

listed, as Front-Cover Texts or Back-Cover Texts, in the
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notice that says that the Document is released under this

License. A Front-Cover Text may be at most 5 words, and a

Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-
readable copy, represented in a format whose specification is
available to the general public, that is suitable for revising the
document straightforwardly with generic text editors or (for
images composed of pixels) generic paint programs or (for
drawings) some widely available drawing editor, and that is
suitable for input to text formatters or for automatic
translation to a variety of formats suitable for input to text
formatters. A copy made in an otherwise Transparent file
format whose markup, or absence of markup, has been
arranged to thwart or discourage subsequent modification by
readers is not Transparent. An image format is not
Transparent if used for any substantial amount of text. A copy

that is not "Transparent" is called "Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include
plain ASCIl without markup, Texinfo input format, LaTeX
input format, SGML or XML using a publicly available DTD,
and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF
designed for human modification. Examples of transparent
image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque formats
include proprietary formats that can be read and edited only
by proprietary word processors, SGML or XML for which the
DTD and/or processing tools are not generally available, and
the machine-generated HTML, PostScript or PDF produced

by some word processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page
itself, plus such following pages as are needed to hold, legibly,
the material this License requires to appear in the title page.
For works in formats which do not have any title page as
such, "Title Page" means the text near the most prominent
appearance of the work's title, preceding the beginning of the

body of the text.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the
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Document whose title either is precisely XYZ or contains XYZ
in parentheses following text that translates XYZ in another
language. (Here XYZ stands for a specific section name
mentioned below, such as "Acknowledgements",
"Dedications", "Endorsements", or "History".) To "Preserve
the Title" of such a section when you modify the Document
means that it remains a section "Entitled XYZ" according to

this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the
notice which states that this License applies to the Document.
These Warranty Disclaimers are considered to be included by
reference in this License, but only as regards disclaiming
warranties: any other implication that these Warranty
Disclaimers may have is void and has no effect on the

meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium,
either commercially or noncommercially, provided that this
License, the copyright notices, and the license notice saying
this License applies to the Document are reproduced in all
copies, and that you add no other conditions whatsoever to
those of this License. You may not use technical measures to
obstruct or control the reading or further copying of the copies
you make or distribute. However, you may accept
compensation in exchange for copies. If you distribute a large
enough number of copies you must also follow the conditions

in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated

above, and you may publicly display copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that
commonly have printed covers) of the Document, numbering

more than 100, and the Document's license notice requires

gnuzilla.fsnserbia.org




Cover Texts, you must enclose the copies in covers that carry,
clearly and legibly, all these Cover Texts: Front-Cover Texts
on the front cover, and Back-Cover Texts on the back cover.
Both covers must also clearly and legibly identify you as the
publisher of these copies. The front cover must present the full
title with all words of the title equally prominent and visible.
You may add other material on the covers in addition.
Copying with changes limited to the covers, as long as they
preserve the title of the Document and satisfy these
conditions, can be treated as verbatim copying in other

respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit
legibly, you should put the first ones listed (as many as fit
reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto

adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document
numbering more than 100, you must either include a machine-
readable Transparent copy along with each Opaque copy, or
state in or with each Opaque copy a computer-network
location from which the general network-using public has
access to download using public-standard network protocols a
complete Transparent copy of the Document, free of added
material. If you use the latter option, you must take
reasonably prudent steps, when you begin distribution of
Opaque copies in quantity, to ensure that this Transparent
copy will remain thus accessible at the stated location until at
least one year after the last time you distribute an Opaque
copy (directly or through your agents or retailers) of that
edition to the public.

It is requested, but not required, that you contact the authors
of the Document well before redistributing any large number

of copies, to give them a chance to provide you with an

updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the
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Document under the conditions of sections 2 and 3 above,

provided that you release the Modified Version under precisely
this License, with the Modified Version filling the role of the
Document, thus licensing distribution and modification of the
Modified Version to whoever possesses a copy of it. In

addition, you must do these things in the Modified Version:

A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title
distinct from that of the Document, and from those of
previous versions (which should, if there were any, be listed in
the History section of the Document). You may use the same
title as a previous version if the original publisher of that
version gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or
entities responsible for authorship of the modifications in the
Modified Version, together with at least five of the principal
authors of the Document (all of its principal authors, if it has
fewer than five), unless they release you from this
requirement.

C. State on the Title page the name of the publisher of the
Modified Version, as the publisher.

D. Preserve all the copyright notices of the Document.

E. Add an appropriate copyright notice for your modifications
adjacent to the other copyright notices.

F. Include, immediately after the copyright notices, a license
notice giving the public permission to use the Modified
Version under the terms of this License, in the form shown in
the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant
Sections and required Cover Texts given in the Document's
license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title,
and add to it an item stating at least the title, year, new
authors, and publisher of the Modified Version as given on the
Title Page. If there is no section Entitled "History" in the
Document, create one stating the title, year, authors, and
publisher of the Document as given on its Title Page, then
add an item describing the Modified Version as stated in the

previous sentence.
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J. Preserve the network location, if any, given in the

Document for public access to a Transparent copy of the
Document, and likewise the network locations given in the
Document for previous versions it was based on. These may
be placed in the "History" section. You may omit a network
location for a work that was published at least four years
before the Document itself, or if the original publisher of the
version it refers to gives permission.

K. For any section Entitled "Acknowledgements" or
"Dedications", Preserve the Title of the section, and preserve
in the section all the substance and tone of each of the
contributor acknowledgements and/or dedications given
therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document,
unaltered in their text and in their titles. Section numbers or
the equivalent are not considered part of the section titles.
M. Delete any section Entitled "Endorsements". Such a
section may not be included in the Modified Version.

N. Do not retitle any existing section to be Entitled
"Endorsements" or to conflict in title with any Invariant
Section.

O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or
appendices that qualify as Secondary Sections and contain no
material copied from the Document, you may at your option
designate some or all of these sections as invariant. To do
this, add their titles to the list of Invariant Sections in the
Modified Version's license notice. These titles must be distinct

from any other section titles.

You may add a section Entitled "Endorsements", provided it
contains nothing but endorsements of your Modified Version
by various parties--for example, statements of peer review or
that the text has been approved by an organization as the

authoritative definition of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover
Text, and a passage of up to 25 words as a Back-Cover Text,

to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version.
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Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover
Text may be added by (or through arrangements made by)
any one entity. If the Document already includes a cover text
for the same cover, previously added by you or by
arrangement made by the same entity you are acting on
behalf of, you may not add another; but you may replace the
old one, on explicit permission from the previous publisher

that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by
this License give permission to use their names for publicity

for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents
released under this License, under the terms defined in section
4 above for modified versions, provided that you include in the
combination all of the Invariant Sections of all of the original
documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections
of your combined work in its license notice, and that you

preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this
License, and multiple identical Invariant Sections may be
replaced with a single copy. If there are multiple Invariant
Sections with the same name but different contents, make the
title of each such section unique by adding at the end of it, in
parentheses, the name of the original author or publisher of
that section if known, or else a unique number. Make the
same adjustment to the section titles in the list of Invariant

Sections in the license notice of the combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled
"History" in the various original documents, forming one
section Entitled "History"; likewise combine any sections
Entitled "Acknowledgements", and any sections Entitled
"Dedications". You must delete all sections Entitled

"Endorsements."
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6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and
other documents released under this License, and replace the
individual copies of this License in the various documents with
a single copy that is included in the collection, provided that
you follow the rules of this License for verbatim copying of

each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection,
and distribute it individually under this License, provided you
insert a copy of this License into the extracted document, and
follow this License in all other respects regarding verbatim

copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT
WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other
separate and independent documents or works, in or on a
volume of a storage or distribution medium, is called an
"aggregate" if the copyright resulting from the compilation is
not used to limit the legal rights of the compilation's users
beyond what the individual works permit. When the Document
is included in an aggregate, this License does not apply to the
other works in the aggregate which are not themselves

derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to
these copies of the Document, then if the Document is less
than one half of the entire aggregate, the Document's Cover
Texts may be placed on covers that bracket the Document
within the aggregate, or the electronic equivalent of covers if
the Document is in electronic form. Otherwise they must

appear on printed covers that bracket the whole aggregate.

8. TRANSLATION
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Translation is considered a kind of modification, so you may

distribute translations of the Document under the terms of
section 4. Replacing Invariant Sections with translations
requires special permission from their copyright holders, but
you may include translations of some or all Invariant Sections
in addition to the original versions of these Invariant Sections.
You may include a translation of this License, and all the
license notices in the Document, and any Warranty
Disclaimers, provided that you also include the original English
version of this License and the original versions of those
notices and disclaimers. In case of a disagreement between the
translation and the original version of this License or a notice

or disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements",
"Dedications", or "History", the requirement (section 4) to
Preserve its Title (section 1) will typically require changing the

actual title.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the
Document except as expressly provided for under this License.
Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute
the Document is void, and will automatically terminate your
rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties remain in full

compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised
versions of the GNU Free Documentation License from time to
time. Such new versions will be similar in spirit to the present
version, but may differ in detail to address new problems or

concerns. See http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version
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number. If the Document specifies that a particular numbered

version of this License "or any later version" applies to it, you
have the option of following the terms and conditions either of
that specified version or of any later version that has been
published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If
the Document does not specify a version number of this
License, you may choose any version ever published (not as a

draft) by the Free Software Foundation.

How to use this License for your documents
To use this License in a document you have written, include a
copy of the License in the document and put the following

copyright and license notices just after the title page:

Copyright (c) YEAR YOUR NAME.

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this
document under the terms of the GNU Free Documentation
License, Version 1.2 or any later version published by the Free
Software Foundation; with no Invariant Sections, no Front-
Cover Texts, and no Back-Cover

Texts.

A copy of the license is included in the section entitled "GNU
Free Documentation License".

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-
Cover Texts, replace the "with... Texts." line with this: with
the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the
Front-Cover Texts being LIST, and with the Back-Cover Texts
being LIST.

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some
other combination of the three, merge those two alternatives

to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program
code, we recommend releasing these examples in parallel under
your choice of free software license, such as the GNU General

Public License, to permit their use in free software.
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